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JAK NA NOVÝ ROK... 


Alespoň si lze přát, aby se okříd- 
lené úsloví zakládalo na pravdě 
(jakkoliv dneska rozhodně ne- 
máme prvního ledna). Chci říci, 
že toto OPS2 jak z hlediska ob- 
sahu, tak formy vykazuje vlast- 
nosti, které bychom chtěli udržet 
i do budoucnosti. 

Monstrčlánek PlayStation 
2006 se pokouší zaznamenat vše 
důležité, co nás v budoucích 
měsících čeká. Už při zběžném 
pohledu je snad každému jasné, že PS2 jede stále na plný 
plyn. Hutný seznam připravovaných her rozhodně nena- 
značuje nějaký úpadek, který by snad mohl někdo očekávat 
v souvislosti s nevyhnutelnou generační obměnou hardwa- 
ru. Věřím, že tento trend vydrží ještě dost dlouho a že i ti, 
kteří si konzoli pořídili teprve o loňských Vánocích (srdečně 
vás vítám do našeho kolektivu!), si řádně vychutnají slasti 
neutuchajícího proudu vzrušujících novinek. 

Zvláštní zmínku si určitě zasluhuje dlouho očekávaná 
recenze na Shadow Of The Colossus, první z velkých hitů se- 
řazených k vydání na začátku roku 2006. Možná jste zvěda- 
ví, zda jsme podlehli svodům maximální známky. Nebudu 
prozrazovat, přesvědčete se sami na straně 72. Je to v pod- 
statě jediná větší recenze tohoto čísla, ale věřte, že to je 
stav naprosto výjimečný. Na poslední stránce tohoto čísla se 
můžete přesvědčit, že letošek započne naprosto famózně. 

To nejlepší na závěr. Jistě jste si povšimli, že u tohoto 
čísla se poprvé objevuje bonusový předmět. Tentokrát to je 
návodová knížečka v rozsahu 64 stran, kam jsme se pokusili 
vtěsnat podrobné průvodce nejpopulárnějšími hrami po- 
slední doby. Doufám, že jsme se vám trefili do vkusu. Příště 
to bude mini časopis mapující budgetové edice, levné ná- 
kupy — prostě takový průvodce trhem ve stylu „za málo pe- 
něz hodně muziky“, téma, které u nás dosud chybělo. 
Samozřejmě máme sérii bonusů naplánovanou i na další 
měsíce, přesto bych vám byl velice vděčen, abyste si názory 
na ně nenechávali pro sebe. A kdybyste měli nějaký hezký 
nápad na užitečnou přílohu k 0PS2, sem s ním! 

Tak to je vše, už nebudu zdržovat a popřeji příjemné 
čtení a hraní. [| 
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„Jacký Tony, Kim, Chloe, 
-Ko tahl 
třese zvěd 
b m 


i- STRANA 52 


SOUTĚŽ! 


Pozorně si prohlédněte tuto 
insignii první americké pěchotní 
divize, a kdykoli při listování tímto časopisem 
na ní narazíte, zapište si číslo stránky. Až bu- 
dete mít dohromady 5x „big red one“, pošlete 
nám SMS (podle níže uvedených pokynů). 
Pokud budete mít štěstí, třeba na vás padne 
los a vyhrajete jednu z plných verzí Call Of 
Duty 2: Big Red One. 


e, Michelle... 
ména něco říkají, jistě se už 
ostí. » 
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5x PLNOU VERZI HRY 
CALL OF DUTY 2: 
BIG RED ONE 


Odpovídat Ize pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve 
tvaru: VOGEL COD *xx*xx*ax*xx*xx* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC, 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledanou 
opici. Slovo VOGEL oddělte od příznaku COD mezerou. Příznak COD, 
čísla stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte 
hvězdičkou, nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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velká číslovka 2006. 


I když vám šumivá vína z hlav už 
patrně dávno vyšuměla, megačlá- 
nek PlayStation 2006 i tato obálka 
vznikaly v atmosféře novoročního 
nadšení. A tak tu září, stejně jako 
o silvestrovské noci na náměstích, 
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NTYLEFIELD 2: MODERN COMBAT 
CHRONICLES OF NARNIR 
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| pa DEMODISK B68/ÚNOR2006 | 
TAG MAGE DRIVER 3 


Ideální kompromiš mezí Grin Jurismený a Biirmoutemt 
jI0 É v- 


SCS 


OTOČTE NA STRANU 89. 


OBSAH | Haystalion;c 


ČÍSLOČTYŘICETSEDM/ÚNOR2006 


m —ulejnie 


ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA 


DOJMŮ 


NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


008 PROJECT IM 020 ACE COMBAT: THE BELKAN WAR b-o | : 
První obrázky a střípky informací z luxus- Autor preview vám chce promluvit do -p i 
ně vypadající sci-fi pro PlayStation 3. duše a udělat všechno pro to, abyste si inteligentní 
Převažuje tu černá s odlesky plechových všimli krásy této letecké série. komiksový batůžek 
těl. podávající v případě 


HLAS LARY CROFT Epei ou 


Otázka zní: kdo namluvil novou Laru 3 : STRANA 23 
v Tomb Raider Legend? Nabízíme hned A famus) anost atitně: W 


několik odpovědí. ; : MF románu izinéc. oblibě. 
PHILIPS AMBX s * četba jednoho | 
Oheň, vítr a mráz. V budoucnosti už " kostní tvůrce 

možná nebudete hrát pěkně v teplíčku STRANA 11 
s papučemi na nohou. 

(CTB krutý muž 
a nadřízený Sama Fishera. 
STRANA 63 


VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


AND 1 STREETBALL 
Ubisoft už dlouho vyhrožuje vstupem na 
pole sportovních her. Toto je první počin, 


který získal konkrétnější obrysy. 


ROGUE TROOPER 

Nabídka typu 4 v 1, ale nejde o tablety 

do myčky. Jeden voják a čtyři osobnostní 
biočipy dokáží nadělat z nepřátel fašírku. napůl člověk, napůl 


CASTLEVANIA: ose eo 
HIDEO KOJIMA CURSE OF DARKNESS pro 53. STRANA 8. 


0 výhrůžkách, internetovém deníčku 


Zdá se, že naděje vkládané do další 
par o hy- á týkajících se Castlevanie, nebudou naplněny. Zůstaňte (0 et; nongkoneská 
etal Gear Soli zn ; „h 
raději u Devil May Cry. filmová hvězda, která 


012 TORINO 2006 SOCOM 3: US NAVY SEALS ztvární roli dosud 
Další olympiáda, další oficiální hra Hlášení z bojiště nejnovějšího dílu týmové nepojmenovaného 


a my se znovu (nejspíš bláhově) těšíme, vojenské akce Sony. Klademe samozřejmě m fikny TOK 
že by to mohla být zábava. 


důraz na singleplayerové novinky. 


STATE OF EMERGENCY 2 ní 
V ulicích je nějak moc klidu. Vyražte do koncentraci slečen 

nich, způsobte co největší chaos a vykři- lehčích mravů. STRANA 
kujte přitom hesla proti globalizaci. 79 


[MIG 29 A O 
ruský stroj rozprostřený 


přes celou šíři časopisu. 
STRANA 20 


(NINJA | 


— postavička 
Z japonské 
012 VIRTUA FIGHTER 5 historie, 
První report z hratelné verze next-gen STRANA 14, 
bojovky a představení nebezpečného = rychlý stroj 
chlapa jménem EI Blaze. Pos s 
awasaki, 


Jako by nestačili Dynasty Warriors, 
najednou tu máme dvě šílené série plné 
masakrujících se Asiatů. 


Zábavný simulátor kytarového virtuóza 
v rytmu tvrdého rocku. Od autorů her 
Freguency a Amplitude. kdy The Kid: saně 
FILM TEKKEN DRAGON OUEST VIII v base. pa 4 


oa Aube v něm hrákslmy deli, Nemůžete se dočkat Final Fantasy XII? 
SVĚT V OBRAZECH Za rohem už čeká mohutné RPG, které 
Pravidelná dávka devíti screenshotů, je, přinejmenším v Japonsku, ještě 
které to stihly do uzávěrky OPS2 s odře- populárnější. 


nýma ušima. PHANTASY STAR UNIVERSE 


Fantazie, hvězdy, vesmír... samá vzletná 
slovíčka, ale bude tohle RPG od Segy stát 
počinů pro rychlou orientaci. za hřích? 
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PLAYSTATION 2006 
Nebudeme říkat, že je to největší 
článek v historii 0PS2, když jde ve 
skutečnosti o sérii krátkých i dlou- 
hatánských preview zabalených 
do jednoho lákavého balíčku: 


TOMB RAIDER LEGEND 


Vlastnoručně odzkoušeno! 


KILLZONE 2 
Pár nových screenshotů z PS3. 


JUICED ELIMINATOR/SEGA RALLY/ 
URBAN CHA0S/2 DAYS TO VEGAS 


INFECTED 
Infekce hratelnosti pro PSP. 


PROJECT ZERO 3 


Studená ruka strachu na vašem rameni. 


TOURIST TROPHY 
Dvojkolky od autorů Gran Turisma. 


KINGDOM HEARTS 2 


Kačer Donald opět zasahuje. 


METRONOME 
Inovační akce pro PlayStation 3. 


WORMS: OPEN WARFARE 
Zpátky do 2D, zpátky do formy? 
OKAMI/FLAT OUT 2/FIELD 
COMMANDERIPILOT ACADEMY 


DRIVER: PARALLEL LINES 
Nejen sedmdesátými lety je živ nový 
Driver. 


RYU GA GOTOKU 
GTA na asijský způsob. 


PRO EVOLUTION SOCCER 
MANAGEMENT 
Když chcete tahat za nitky. 


THE GODFATHER 

Zahráli jsme si v klidu první hratelný 
kód. 

HITMAN: BLOOD MONEY 


Ani krví nasáklé dolary nám nejsou cizí. 


METAL GEAR ACID 2/POSSESSIONI 
ROGUE GALAXY/GT 4 MOBILE 


ME AND MY KATAMARI/FATAL 
INERTIA/BREATH OF FIRE III/CALL 
OF CTHULHU 


24: THE GAME 


První hodiny extrémně perného dne. 


TALKMAN 


Upovídaný kačer. 


Napín 
hru 


STRANA 030 


Annnnn* 


055 DARK SECTOR 
Budoucnost - stealth akcí i ta vaše. 


056 TOCA RACE DRIVER 3 


Čtyři reálné vozy versus čtyři videoherní. 


060 BLACK 
Procházka další úrovní! 


060 BULLY/STARCRAFT: GHOSTI FINAL 
FANTASY XII/MONSTER HUNTER: 
FREEDOM 


061 KEY OF HEAVEN/SENSIBLE 
SOCCER/WARHAWK/POKER FACE 


062 INTERVIEW WITH A MADE MAN 
Mafiánský styl pro PlayStation 3. 


062 SIREN 2 
Ve starých kolejích s novými figly. 
063 SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 
Podrobné info o čtvrtém dílu na PS2. 


066 SPLINTER CELL: ESSENTIALS 
Představení prvního dílu na PSP. 


087 


068 BLU-RAY 
Co jsou to blu-ray disky a jak se 087 
jejich použití v PlayStation 3 pro- 


jeví na kvalitě her? Sledujeme 
nejnovější vývoj kolem optických 
médií příští generace. 


TF 


VE SLUŽBÁCH KAPESNÍ ODRŮDY PLAYSTATION 


NOVINKY 

Mezi ohlášenými RPG jsme objevili láka- 
vý kousek v podobě Popolocrois od Sony. 
Nechybí samozřejmě ani další novinky. 
THE SIMS 2 

Že by slavná série našla na PSP 

svůj pravý domov? 


CHAMPIONSHIP MANAGER 
Ostré tabulky a šíleně podrobné seznamy 
fotbalistů celého světa. 


WWE SMACKDOUN! 

VS RAW 2006 

Také rvačky zpocených chlápků získávají 
na malém displeji zvláštní kouzlo. 


NÍ 


o 


nb, 


recenze 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
072 SHADOW OF THE COLOSSUS 


Po dvou kolosálních preview je tu 
čtyřstránková recenze, která zavr- 
šuje dlouhou pouť této bedlivě 
sledované adventury v 0PS2. 


ULTIMATE SPIDER-MAN 
Jeden z restů loňského roku pod 
drobnohledem Jiřího Pavlovského. 


CRIME LIFE: GANG WARS 
Zločin? Michael Mlynář usuzuje, 
že někdo by si pobyt za mřížemi 
rozhodně zasloužil. 


BRATZ: ROCK ANGELS 


003 


092 


076 


078 


080 094 


080 ED, EDD 8 EDDY: 
THE MIS-EDDVENTURES 
081 SHAMAN KING: 096 
POWER OF SPIRIT 
097 


081 KAIDO RACER 
082 SHREK SUPERSLAM 
082 CRAZY FROG RACER 


098 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


UVODNÍK 

Přivítání do nového playstationového 
roku. 

OBSAH DVD 

Nejen TOCA Race Driver 3 stojí tento 
měsíc za hřích. 


MÉDIA 
Válka světů, trilogie Fantomas a další 
novinky pro filmové fanoušky. 


PŘEDPLATNÉ OPS2 


náře 0PS2. 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 


STROJ ČASU 
Tři roky staré číslo 0PS2 
stránka za stránkou. 


DOPISY 


Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 


KVIZ 


Pětkrát plná hra pro hravé čtenáře. 


PŘÍSTÍ ČÍSLO 


To se nám ten 2006 pěkně rozjíždí... 
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DOJMŮ 


NETRADIČNÍ PŘEHLED 
TOHOTO ČÍSLA 0PS2. 


m-Zz 


hraniční, místo 
další nezapomenutelné 
přestřelky v připravova- 
ném trháku od Criterion 
Games. STRANA ???? 


CZT) převod zkratky 
CTU (Counter Terrorist 
Unit) do češtiny, 
působí v Los Angeles, 
pracují v něm jacísi 
Bauer s Almeidou. 
STRANA 52 


— cílová skupina, na kterou 
míří stále více PS2 her, 
Například: STRANA 82 

— mafiánská, nevychová- 
vá potomky, provozuje 
ilegální hazard, inkasu- 
je výpalné. STRANA 46 


(ETDT3 modrá kapka 
slizu, jeden ze základních 
tréninkových nepřátel 
Dragon Ouestu VIII, 
proměněný v ovladač. 
STRANA 28 


[ VÍŘIVKA TULL 


prostřelená, 
STRANA 51 


[ VLAJKA E 
zákeřně se usmívající 
žížaly. 

STRANA 41 

£T2 šeptá do ouška nej- 
krásnější a nejmilovanější 
mezi videoherními 


hrdinkami. 
STRANA 35 


bo: 
šílený, horký favorit 
na největší kulturní 
katastrofu právě 
uplynulého roku. 
STRANA 83 


(TJ sálající z topných 
těles do hráčova obličeje, 
STRANA 10 
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Go! Sudoku 


| ty nejtěžší Sudoku rébusy mohou být 0 
Ak 


nyní vyřešeny jen s pomocí prstů. 


Díky Go! Sudoku na PlayStation Portable skončily dny čmárání na útržky papíru 
či hraní si s tužkou. Kdykoliv a kdekoliv se můžeš poprat s více než 1000 rébusy. 
Nastav si prostředí, vyber hudbu, hraj na čas či dokonce proti ostatním ve wireless 
módu. Nemohlo to být jednodušší. 

www.yourpsp.com/gosudoku  www.playstation.com 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


w Í 
Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál CHL 


Jak na digitální video a DVD 

je nový speciál o zpracování digitálního 
Videa. Tipy a triky z této oblasti včetně 
softwaru na přiloženém CD. 


speciál počítač 


Digitální fotografi e — speciál je 
podrobný průvodce světem digitálních 
Fotografií Naučí vás efektivně upravovat 
a archivovat vaše digitální snímky. 


Fenmén Go gle 


a všechny jeho služ! 
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TĚŽKÁ VÁHA 


> MRS. SMIT' 


VÁLKA POLICAJTŮ 
CHP 
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digitální video 
"8.DVD 
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TRENDY — NOVINKY = TÉMATA 


TEMNÉ 
ZÍTŘKY 


Podobně jako v Metal Gear Y 
Solid 4 budete čelit dvou- % 
nohým bojovým robotům. L 


Project IM představí budoucí 77 


tvář války na PS3. E 


I když jsme toho už viděli 
poměrně hodně, stále nás 
trápí nejistota: jak budou 
hry na PlayStation 3 doo- 
pravdy vypadat? Naštěstí se 
tahle obava každým dnem a s každým dalším 
zveřejněným screenshotem proměňuje v nád- 
hernou jistotu úžasné dokonalosti. Vezměte 
si jako příklad tyto obrázky ze zcela čerstvě 
oznámeného titulu s pracovním názvem 
Project IM (IM je zřejmě zkratka finálního 
názvu, ale netroufáme si jej luštit). Dílo dán- 
ského studia Point Zero se pohodlně zařadí do 
škatulky first-person stříleček simulujících vál- 
čení ve vzdálené budoucnosti. Zkrátka akční 
sci-fi. Point Zero dosti překvapivě již avizuje, 
že jde o první díl plánované trilogie (a co 
když to bude propadák, pánové?). Bezútěšné 
a studené lokace spolu s náznakem taktických 
a erpégéčkových prvků svádějí, abychom 
koncepci hry srovnávali se slavným Deus Ex či 
jeho přímočařejším bratříčkem, hrou Project: 
Snowblind. 

Hráč se bude intenzivně starat o vývoj 
různých aspektů a schopností svého vojáka, 
upgradovat zbraně, učit se nové pohyby 


níkům. Na obrázcích jsme zatím zaznamenali 


poměrně konvenční arzenál. Na některých ; 
vidíme různé typy samopalů, jinde granáto- j 
met. Oficiálním mottem Project IM je „Bude / 
stvořeno nové plemeno vojáka“. Soudě by: 
opět podle některých screenshotů se zdá, že . 
„novým plemenem“ je míněn kybernetický 
organismus, napůl člověk, napůl robot. 

Pokud autoři dodrží slib „nepředvídatelné 
a nelineární hratelnosti“, mohli bychom 
se skutečně přiblížit k něčemu; co bychom . 
nazvali dědicem odkazu Deus.Ex. Prozatím Í = 
předpokládáme,vysoce sofistikovanou umělou bi Ě 
inteligenci u nepřátel, nevypočitatelné chová- | o h = É 
ní strážců a alternativní způsoby, jak dosáh- , a “ 
nout kýženého cíle. Příběhový režim bude 


možné absolvovat sólo i jako kooperativní i 
multiplayer pro dva až čtyři hráče (jistě víte, * | úé “ 
že na jediný PS3 [ze bezdrátově „připojit“ až 
sedm ovladačů). To ukazuje na prvky taktické + P, 
akce, i když by asi nebylo moudré, aby tato 
FPS šla cestou SOCOMu nebo Ghost Recon. 
Nyní k praktickým otázkám. Je silně 
nepravděpodobné, aby Project IM spatřil 
světlo světa dřív než v roce 2007. To nám ale - 
snad nebrání, abychom se už brzy, v jednom x 
z příštích vydáních 0PS2, na věc podívali 


podrobněji. Mezitím zkuste někde na interne- 
tu ulovit luxusní video upoutávku. 


v st 


Screenshoty byly podle autorů 
pořízeny z rané rozpracované verze 
Project IM. Tedy žádný render! 
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> 
Po vlně zombijských her je 
nyní v módě oznamovat na 
PS3 pochmurná sci-fi. 


Dneska jsou lidé 
: a schopni sázet na 


jí cokoli. Jako by nebylo 


jedno, kdo mě namluví... 


w Hledá se celebrita, která by nada- 
bovala novou Laru Croft. 


“, 


% 


Během našeho posezení nad hra- 


ho = 


— == 
L - 2 : S ké 
= Z „s nějších „pachatelů“, čtyř populárních ang- 


telnou verzí Tomb Raider Legend 

(hutnou reportáž čtěte na straně 

33) si naši hostitelé z Eidosu dávali 
moc dobrý pozor, aby Lara nepromluvila (čili 
odmačkávali každou scénu, kdy to hrozilo). 
Jednou ale zaspali a my jsem ji nejen zaslechli, 
ale dokonce zaznamenali na diktafon čirou 
náhodou zapomenutý v kapse (a čirou náho- 
dou jsme ho taky zapomněli vypnout © 
u“ Eidos chce jméno prvotřídní herečky, která 

“ namluvila novou Laru, prozradit až v únoru, 

ale my jsme měli po ruce důkazní materiál 
p a zhruba dvacetkrát jsme si ho přehráli ve 
snaze odhalit pravdu o něco dřív. Nakonec 
jsme skončili u seznamu nejpravděpodob- 


Vsaďte se, že pod jedním z těchto 
futuristických kostýmů se skrývá 
kybernetická sexbomba. 


-li 


| | ČÍ HLAS MÁ LARA? | 


lických hereček (kvůli přízvuku to bude jistě 


| Rachel Wei 


/ k -l Britka), a podle ohlasů z redakce a nejbliž- | (Miónie, Constantine) | 32 tip na vítězku 
šího okolí vyhlásili i kurzy. 
r Tajemná dáma poskytne svůj hlas Keeley Hawes 
také verzi pro PSP, z kteréžto můžete dole (Mstitelé, spoluvina) — 25T vyrovnané šance 
vidět úplně první zveřejněný screenshot. : ner 
4 — 2 : Kapesní Legend se bude lišit zejména co (Pit z Král Artuš) 2:1 vyrovnané šance 


= do ovládání (pouze jeden analog), kame- 
-a ra bude muset být automatická (rychle 
ji vycentrujete stlačením (m). Jinak se 
. ovšem slibuje kompletní, naprosto věrná 
konverze. 


| (Austin Powers, Smlouva s dáblem) 5:1 nízká šance 
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m NÍ nM JALAL IU M 


PRAVÍ Ady NM 
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= 
= Tomb Raider na PSP, 


E = Je hezké být první, ale 


nějak nás to nepřekvapilo. 
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ŽEBŘÍČKY 
Co se prodává u nás 
a co ve svete. 


| 
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1 Need For speed Most Wanted © 


ŽE 
PlayStation. Top 10 


1. Need For Speed: Most Wanted (G) 
+2 KingKong (ubit) i 

3. Prince Of Persia: The Two Thrones (Ubisoft) 
(4. Buzz! The Music Ouiz (sony) " 

5 TiueCimeNCAdso) 
| tivsion) 

7 KI sion) 


9 Tony aná's frost a 


40. Star Wars: Bttlefront I Acivison) 


| 
PlayStation,© Top 1% 
m tatlon;c TOP 10 
on.com, k 5. 1. 2006 
1. Madden NFL06 (4) "Z 
(2. Dance Dance Revolution Extreme 2 (Konami) 
3, StarWars: Battlefront II Advisor) 
(0. Karaoke Revolution Vol. 3 (Konami) 
5 Resident Evil4 (apom © 
(6 Dragon Ouest VII (sguare Eni) 


7 Need For Speed: Most Wai 


(B. Kingdom Hearts 2 (sguare zn) 
9. WWE SmackDovyn Vs Raw 2006 (40) 


110. Shadow Of Te Colossus (ony) 


JAPONSKO 
PlayStation.c TOP 5 
zdroj: Media Crate, k 18. prosince 20 
The Abbys (Namco) 
2 Rogue č ej R 
a Gotoku (sega 


4 Momotaro pe 15 (udom) 
(5. Resident Evil 4 (Capcom) 


6 Monsterfarm5 (em) 


T Ratchet Gladiator Gory) 

8 Mobile uit Gundam SEED Gonda) 
libur 3 (sory) Re 

10 Yoshitsune-Ki (Banpresto) k T 


HERHÍ DI5 


Jak známe Hideo Kojimu (viz protější strana), do tohoto zařízení 

se určitě zamiluje až po uší. Léta si stěžuje ma to, že hry jsou 

schopné zprostředkovat jen obrazové a zvukové vjemy, že by to 

chtělo vnímat je všemi smysly, aby nás úplně pohltily. Dokonce 
nikdy nešetřil fantasmagorickými nápady, např. periferie, ze které by na člo- 
věka pršelo, a joypad vypouštějící do vzduchu vůně a pachy. Upřímně řečeno, 
vždycky jsme si mysleli, že to je hudba hodně vzdálené budoucnosti (ne-li 
pomatenost šíleného génia), ale teďse zdá, že byl učiněn první krůček k to- 
mu, aby se z Kojimových (a mnoha dalších) snů stala skutečnost v hmatatelně 
blízké budoucnosti. 

Zařízení, které představil seriózní výrobce spotřební elektroniky, firma 
Philips, se jmenuje amBX. Nenechejte se ošálit doprovodnými obrázky, nejde 
zdaleka jen o extravagantní světelnou show. SamBX na vaše smysly útočí 
nejen barvy, ale i zvuk, silné vibrace, proudění vzduchu a, což nás dostalo 
úplně nejvíc, také vyzařování tepla. To vše má sloužit k tomu, aby se hráč ještě 
lépe vcítil do situace, kterou vidí na obrazovce běžného televizoru. 

Prostorové osvětlení se dynamicky proměňuje v závislosti na převláda= 
jících barvách, aby se dojem z obrazu rozprostřel po celé místnosti. „Aktivní 
nábytek“ vám do toho otřásá s kostrou, zatímco ventilátory a topná tělesa 
ošlehávají váš obličej prouděním o proměnlivé síle a teplotě. Systém, který celé 
zařízení ovládá, je tak jednoduchý, že podpora amBX by měla být pro tvůrce 
her doslova hračkou. Slušného výsledku lze dokonce dosáhnout i uživatelským 
nastavením ve hrách, které tuto podporu v sobě vůbec nezahrnují. 


Pokud hra zařízení přímo nepodporuje, 
amBX se pokouší inteligentně dotvářet 
atmosféru podle barevné škály a střihů. 
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MASIVNÍ RACHOT 


A prudký žár a vítr ve vlasech a otřesy půdy... 


Na obrázku vidíte jen svě- 
telné efekty, amBX toho 
však nabízí mnohem víc. 


ŽÁR TRVÁ 


Vzpomínáte na scénu z Metal Gear 


| E Solid 3, kdy generál Volgin odpálil 


miniaturní nukleární bombu? Teď 
si představte, že tutéž scénu sledu- 


T jete se zapojeným zařízením amBX. 


Křeslo, na kterém právě sedíte, se 
začne mohutně otřásat, osvětlení 
v místností zbělá a do vašeho obli- 
čeje udeří „tlaková vlna“ suchého 
horkého vzduchu. Chtělo by to 
vychlazený drink. 


VICHRY VANOU 
Teď sedíte v sedle motocyklu Yamaha 
YZF-R1 ve hře Tourist Trophy od 


+ autorů série Gran Turismo. Na svět- 


lech naskočí zelená a prudce vyrážíte 
vpřed (tenhle stroj zrychluje z nuly na 
stovku během pár sekund). Současně 
se dají do činnosti silné větráky, které 
zvyšují obrátky podle toho, jak zrych- 
lujete. Ani zde samozřejmě nemůžou 
chybět stále silnější vibrace přenášené 
na vaši zadnici ze speciálního křesla. 


SOLÁRKO 


Pojďme na okamžik předstírat, 
že Resident Evil 5 je už v pro- 


| deji a podporuje zařízení amBX. 


Pomaloučku kráčíme napříč temným 
tunelem, na jehož konci pronikají 
dovnitř paprsky ostrého sluníčka. 

V okamžiku, kdy vyjdeme ven, osle- 
pující světlo zalije obrazovku stejně 
jako celou místnost — je tak silné, 
že je člověk nucen přimhouřit oči 

a chránit si je rukou. V tom nám na 
záda skočí zombie... 


dávno 
ném r 
čném rozhovoru 


Vyšinutí jedinci zasévají strach 


do Kojimovy duše. 


Minulý měsíc jsme informovali o spuštění anglické 

verze tzv. „Hideoblogu“, internetového deníčku 

autora série MGS, a podělili jsme se o některé 

dojmy z jeho čtení (načež jsme museli vyjádřit 
jistou obavu o duševní zdraví milého Hidea). Chmurné myšlenky, 
ktěré ho „soudě podle jeho textů, trápí ve dne v noci, jsme 
přisoudili krizi středního věku — když se z chlapců stávají starci, 
většinou to nesou nelibě. Mezitím se však objevila informace, 
Která staví Kojimův splín do docela jiného světla. Jeho blbá 
máladá možná ani tak nesouvisí s existenciálními úvahami 
ačetbou Alberta Camuse, jako spíše s docela prozaickým pocitem 
ohrožení. 

Kojimav jednom rozhovoru přiznal, že poté, co v 
ohlásilhkonec série MGS, která měla být završena, alespoň pokud 
jdé'o jeho režisérské angažmá, hrou Metal Gear Solid 3: Snake 
Ealer, obdržel několik velmi drsných výhrůžek od fanatických 
fanoušků série, kteří se tímto nehezkým způsobem zřejmě snažili 
Kojimu přinutit, aby vzal na svá bedra i režii Metal Gear Solid 
4: Guns Of The Patriots. Nakonec tomu skutečně tak je, Kojima 
se rozhodl znovu usednout na tvůrčí stolec (původně plánoval 
pouze produkční dozor). Jsme sam i io MGS 
4 má v rukou člověk, který se už třikrát projevil jako vynikající 
game designér. Na druhou stranu však naprosto odsuzujeme 
metody vydírání a vyhrožování. Proto bychom vás rádi vyzvali, 


pokud máte HidegkKojimu 

tak jako my, abystěřho pod- 

pořili a vyjádřili můlišýmpatie 

a přízeň. Jste-li fangilišky MGS, 

není nic jednodušší než zamířit 

na www.blog.konaňii.jplgslhideob- 

log € a zanechat tam'nějaká vlídná slova. 

Když nás bude dost, možná se mu trošku uleví 

a třeba přestane psát věty jako: „Držet tajemství dlou- 
hodobého projektu je stejné jako přežít vleklou válku.“ 

Když už je řeč o MGS 4, pojďme si zrekapitulovat nejnovější 
informace přímo od zdroje. Kojima prozradil, že „blízkový- 
chodní“ vzhled lokace v upoutávce na MGS 4 byl jen kousavou 

ážkou na přemíru válečnických her, které v současnosti cizo- 
pasí na situaci v Iráku. V MGS 4 se skutečné ocitneme v oblasti 
Blízkého východu, avšak se zbraní v rukou navštívíme celou řadu 
dalších míst po celém světě. Také jsme se dozvěděli, že do MGS 
4 se vrátí jak systém kamufláže, tak prvek stravování a přeží- 
vání. Použité interfacy však projdou patrně zásadní revizí tak, 
aby reflektovaly nejen připomínky hráčů, ale i potřeby nových 
městských prostředí. Důležitou roli například sehraje převléká 
uniforem, kdy se Snake bude vydávat za příslušníka různých vál- 
čících stran. Na spekulace o datu vydání MGS 4 je zatím brzy, ale 
doufáme že to nebude moc dlouho po uvedení PS3, 


Samota mě proná- 


sleduje celý život. 


že MGs 


e se 
„9 nechat sj 
ho Páreček zabj- 
kotlet pod 


le Vzoru 
kolepy Mlynáře, 


Jj 


Zeptali Jsme Se... částu. 


Na českém trhu se již dobře zavedly monitory Samsung. Na technické specifikace a výji- 
mečnost těchto monitorů jsme se zeptali pana Davida Šediny, IT Product marketing mana- 
žera společnosti Samsung. 


Mnoho uživatelů se již mohlo s vašimi monitory seznámit. Spousta z nich si je určitě mohla 
i „osahat“. Řeknete našim čtenářům, jaké jsou jejich hlavní přednosti, které nejsou na první 
pohled vidět? 

Monitory Samsung patří dlouhodobě ke špičce na trhu LCD moni- 
torů. Samsung je celosvětově největším výrobcem LCD panelů. 
Jednou z hlavních technologií, která na první pohled není vidět, je 
RTA (Response Time Accelerator). Tuto technologii můžete najít 

u našich monitorů pod obchodním označením MagicSpeed. 


M. 


MagicSpeed 


Můžete nám laicky vysvětlit, co přinese běžnému uživateli? 

RTA je technologie, která urychluje odezvu monitoru.V podstatě to znamená, že tyto monitory jsou 
velmi rychlé při změně obrazu a hodí se především pro multimediální účely. Pokud si na PC pustíte 
svůj oblíbený film nebo budete hrát graficky velmi náročnou hru, můžete se na tyto monitory plně 
spolehnout. Vždy budete mít dokonale ostrý obraz. 


INZERCE 


Kdo tuto technologii vyvinul, jak se označuje a podle čeho se případný zájemce o vaše 
monitory může orientovat? 

Technologie RTA (Response Time Accelerator) pochází z vývojového oddělení Samsungu. Nejnižší 
hodnota odezvy z šedé do šedé je u našich současných monitorů až 4 ms. Samozřejmě čím nižší 
hodnota odezvy, tím lépe pro sledování filmů, her atd. V praxi to znamená, že monitor s touto 
technologií má větší výkon a je rychlejší. Důležitou veličinou je to, že rychlost až 4 ms je z šedé barvy 
do šedé, což je střední úroveň obrazového signálu, okolo které se pohybuje běžný signál. Jde o nový 
pohled na zpracování videosignálu. Monitory s technologií RTA jsou ve střední úrovni videosignálu až 
pětkrát rychlejší než stávající monitory bez této technologie. 


Čtenáře bude určitě zajímat, jaké modely jsou technologií RTA 
vybaveny a v jaké cenové hladině se pohybují. 

RTA čipy mají v sobě zabudovány následující monitory: 

Samsung SyncMaster 730BF/930F, 760BF/960BF a 770P/970P. 
Monitory je již dnes možno zakoupit v široké síti prodejen 

s počítačovými komponenty nebo v internetových obchodech 

za ceny od 9990 Kč do 16 190 Kč včetně DPH v závislosti na typu 
monitoru a velikosti obrazovky. 
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BAHENNÍ KOUPELE 


Na PSP vycházejí off-roadové závody 
spojující dvě velice oblíbené, řádně 
zablácené disciplíny. V titulu zvaném 
MX Vs ATV Unleashed: On The Edge se 
bude, jak naznačuje název, řádit jak 
na motokrosových dvojkolkách, tak 
na čtyřkolkách seriálu ATV. V obou 
případech samozřejmě nejde jen 

o rychlost, ale i o krkolomné vylome- 
niny, které jezdci ve skocích předvá- 
dějí pro potěchu divákova oka. To vše 
se odehraje na škodolibě zvlněných 
okruzích v rámci několika dlouhých 
šampionátů. 


HYBRIDNÍ UMD 


Sony oznámila zahájení výroby UMD 
médií obsahujících současně jak 
filmovou stopu, tak videoherní data. 
Prvním ohlášeným titulem bude 
kombo filmu Stealth a hratelné ukáz- 
ky Wipeout Pure. Na jednom disku 
tedy dostanete špičkové futuristické 
závody a příběh počítačem řízeného 
letadla, které zešílí. Jeden recenzent 
trefně označil Stealth za „retardovaný 
Top Gun“. Uvidíme, co bude dál. 


SPIDER-MAN NA PS4! 


Společnosti Activision a Marvel Comics 
se v poslední době navzájem plácají 
po zádech. To, že se šéfové obou 
firem mají moc rádi, potvrzuje infor- 
mace o podpisu smlouvy na tvorbu 
her se Spider-Manem až do roku 
2017. Přeložit si to lze tak, že Pavoučí 
muž bude ještě dlouho v aktivní služ- 
bě, i tehdy, až se budete snažit zbavit 
se starého šuntu jménem PlayStation 
3 v zastavárně. 


ZIMNÍ RADOVÁNKY 


Na značce 2K Sports vychází oficiální hra zimních 
olympijských her, Torino 2006. 


Tak co, bude nové Nagano? 
Většina sportovních fanouš- 
ků se nejspíš v souvislosti 

s XX. zimní olympiádou 
konanou v italském Turíně těší na 
hokejový turnaj. To je ovšem jedna 

z disciplín, které budou v oficiální 
videohře Torino 2006 od 2K Sports 
určitě chybět. Celkem pochopitelně, 
simulace ledního hokeje je dosti kom- 
plexní záležitost, která vydá na samo- 
statnou hru. Zde je cílem přiblížit 15 
jiných, ve videohrách ne tolik proflák- 
nutých disciplín. Očekává se, že autoři 
postaví titul na osvědčeném modelu 
letitých her s tematikou lehké atleti- 
ky (například International Track And 
Field) v kombinaci s prvky závodních 


012 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


her typu SSX. Očekávejte tedy nejen 
rychlé střídavé mačkání tlačítek (rych- 
lobruslení) a trefování se do ideálního 
odrazového úhlu (skoky na lyžích), ale 
také dobře zažité vybírání prudkých 
zatáček na zasněžených svazích (sjez- 
dy). A protože mezi zvolenými disci- 
plínami nechybí ani biathlon, ke slovu 
přijdou i techniky, které jsme si my, 
hráči, vypilovali ve střílečkách. Zahrát si 
Torino 2006 jsme zatím nemohli, a tak 
doufáme, že autoři přijdou s nějaký- 
mi zajímavými nápady a novinkami. 
Rozhodně také doufáme, že 2K Games 
věc uchopí lepším a zábavnějším způ- 
sobem, než se to zatím podařilo Eidosu 
(Salt Lake 2002, Sydney 2000) a Sony 
(Athens 2004). Jako relativně zajímavá 


Trefa vedle a máte na 
krku trestné kolečko. 


Ovládání rychlobrus- 
lařů škodí zdraví 
vašeho Dual Shocku. 


Zatím ho neznáte, jmenuje se El Blaze a vystupuje ve Virtua Fighter 5 


SoulCalibur 3 je už v prodeji (a porcuje 
konkurenci na drobné fialové krychličky), 
zatímco Tekken 6 se zdá být nedosažitelně 
daleko — ukázal zatím jenom zpoceného 
Jina. A tak se nenapravitelní fanoušci tradičně pojatých 
bojovek (hromotluk versus dívenka v aréně obklopené 


novinka působí informace o multi- 
playeru pro 4 osoby, ve kterém se na 
jakési tahové šachovnici simuluje celý 
průběh olympijských her. 

Stejně jako v případě předchozích 
olympijských videoher nelze v žád- 
ném případě očekávat reálná jména 
sportovců, ani těch nejhvězdnějších. 
Budeme rádi, když se ve výběru národ- 
nosti alespoň objeví Česko. Čili nebu- 
dete si moci skočit za Jakuba Jandu 
pro zlato, ale snad můžete vzít zavděk 
anonymním lyžařem v českých barvách. 

XX. zimní olympiáda proběhne 
v Turíně od 10. — 26. února 2006. 
Oficiální videohra by měla spatřit světlo 
světa o něco dříve. Příště si na strán- 
kách 0PS2 určitě přečtete recenzi. [ii 


Studio AM2 nedávno uspořádalo testovací sešlost 
automatové verze v podniku zvaném (lub Sega (stavte 
se, až pojedete do Tokia). Příznivci série tak dostali úplně 
první šanci si novinku ohmatat, posoudit změny v ovlá- 
dání a nechat se uchvátit grafickými efekty. Tito šťastlivci si 
naštěstí nenechali dojmy jen pro sebe. V převážné většině 
byly ohlasy pozitivní, ba přímo nadšené. Jedni srovnávali 
grafiku s Killzone na PS3, druzí se pouštěli do analýzy 
účinku zpomalení spodních úderů, kterou jsme sice nepo- 
chopili, ale došlo nám, že se něco změnilo k lepšímu. 

V nabídce předváděcí verze se představila také jedna 
z nových postav, El Blaze. Je jasné, že tak stupidní latexo- 
vou masku si může nasadit jedině wrestler. Tento je spe- 
cializován na hispánský styl Lucha Libre (jako Rey Mysterio 
z Wwe), který je založen na akrobatických kouscích a vy- 
sokých skocích. EL Blaze má speciální „lucha“ mód, akti- 
vovaný podržením všech tlačítek najednou (začne pobíhat 
jako blázen a získá celou sadu nových úderů). Další nová 


Oficiální Jakub Janda tam 
sice nebude, ale na skoky 
-7 jsme přesto zvědaví. 


= 


| Warfighter byl po měsících dohadů sku- 
| tečně potvrzen pro PlayStation 2. Zatím 
však není živáčka, který by ho viděl na 
vlastní oči. 


PROSLÝCHÁ SE: Tourist Trophy vyjde 

V USA později, než se očekávalo. To by 
mohlo mít negativní vliv i na datum 
evropského vydání. 


POTVRZENO: Firma Sega si zajistila práva 
k vydání oficiální hry pro olympijské hry 
v Pekingu, které se budou konat v létě 
roku 2008. 


PROSLÝCHÁ SE: Pokračování filmu Tomb 
Raider je ve fázi příprav. Hlavní role se 
pravděpodobně ujme znovu Angelina Jolie. 


POTVRZENO: Brněnské studio Ilusion 
Softworks, čili tvůrci PC hitu Hidden ©7 
Dangerous, pracuje na akční hře pro 
PlayStation 3. Detaily však zatím nejsou 
známé. Pokud jde o pokračování oblíbené 
hry Mafia, zatím oficiálně vládne ticho. 


Němci jsou na sáň- 
kách tradičně silní. 


postava, kterou zatím známe pouze z upoutávky, 
nedostala zatím od Segy jméno. Tato slečna tak trochu 
připomíná Ling Xiaoyu z Tekkena a má i podobný 
styl připomínající breakdancing. Předvedený 
kód Virtua Fighter 5 pochopitelně neběžel 
na hardwaru PS3, nýbrž na arkádo- 
vém standardu nové generace od 
Segy zvaném Lindbergh. Autoři však 
přispěchali s ujištěním, že zcela 
identická konverze na next-gen 
domácí konzole nepředstavuje 
vůbec žádný problém. [ii 


WWW.HRGJ.CZ 


IN 


== ŘÍZNÁ AKCE 


Posekat pár tisíc vojáků a ještě se přitom naučit 
historii? To vše slibují Samurai Warriors 2 
Dobrá zpráva pro hrstku fanoušků masových bojovek série 
Dynatsy Warriors: na základě této (na Dálném východě) veleú- 
spěšné série vzniká už druhá odbočka do japonského středo- 
Í věku pod názvem Samurai Warriors 2. Všeho bude samozřejmě 
a více než v prvním dílu. K dispozici budete mít na výběr z celkem dvaceti hratel- 
ných postav a několik hratelnostních novinek, mezi nimiž se nejvýznamnějšími 
zdají být šarvátky v interiérech — bude možné vstoupit přímo z bitevního 
; j pole do budov (jako například pevností a hradů) bez jakéhokoli přeru- 
šení a loadingových obrazovek. Autoři z Omega Force rovněž počítají 
z některými úpravami v nastavení pohybů — někteří generálové 
budou mít silnější základní údery, zatímco jiní naopak vynik- 
nou ve speciálkách. Japonská verze vyjde už příští 
měsíc, přičemž evropský port na sebe již tradičně 
nenechá dlouho čekat. [il 


k 


JET-LI HRAJE 
V TEKKENU 


Akční hvězda aspiruje na titul 
Krále železné pěsti 


Prvotřídní hvězda hongkong- 
ských filmů o bojovém umění, 
Jet-Li, nehodlá navzdory fámám 
kolujícím po internetu pověsit 
své řemeslo na hřebík. Herec, který se již 
objevil jako videoherní hrdina v projek- 

tu americké Sony Rise To Honor, se velmi 
pravděpodobně účastní natáčení filmu 
Tekken v roli postavy pracovně pojmenované 
„Boxer“. Napadlo nás, že by mohl hrát Steve 
Foxe, ten je však ve hrách představen jako 
Brit, a tak půjde zřejmě o novou postavu. 
Dalšími účinkujícími by mohli být Vicki Zhao 
(známá z filmu Shaolin Soccer) jako Ling 
Xiaoyu a Takeshi Kaneshiro (Klan létajících 
dýk) jako Jin. Režisér filmu, jistý Charles 
Stone III, slibuje, že to „nebude další brak 
typu Mortal Kombat nebo Tomb Raider“. 
No, uvidíme, Karlíku. [ii 


Jdu s chlapama na 
pivo. Zavolej, až ti 
bude vosumnáct, 


šlápne na nezletilé hráče GTA. 
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enagery, kteří si díky 
lavačů a neznalosti svých 
aného ovoce brutálních 
tivých videoher na PS2. 
kontrola nezávadnosti 
i, která umožní sta- 


který dokáže rozluštit zašif- 
o obsahu každé PS3 hry (ta 


tedy bude PS3 nastavena na zákaz kategorie 18+ a vám 
je třeba 16, pak se rovnou rozlučte s budoucím GTA. 

I tento krok je součástí zvýšené aktivity videoherního 
průmyslu s cílem zbavit se kritiků a senzacechtivých 
novinářů poukazujících na fakt, že především násil- 
né hry až příliš často a snadno končí v rukou dětí. 
Zodpovědnost tak bude ležet jednoznačně na bedrech 
maminky a tatínka. Pokud možností rodičovské- 

ho zámku nevyužijí, budou moci spílat jen 

sami sobě, když se jejich tříletý Pepíček 

pod dojmem Manhuntu zakousne 5 

babičce do lýtka. : 


Local series: 

28.1. Špindlerův Mlýn 

4.2. Severák, Jizerské hory fi 
11.2. Bílá ho „ 


hd £ 
( 
dě 25.2. Horní Mísečky 


Na každém závodě bude připravena 


N ation a | seri es: Burton snowboards "jibbing" překážka pro veřejnost, 


ě na které bude mít každý z vás možnost získat 
18.2. Dolní Morava spoustu cen za nejlepší a nejstylovější triky... 
9.3. Spindlerův Mlýn Mimo to si budete moci na připravených 
11.3. Neklid, Krušné hory překážkách vyzkoušet Burton snowdecks, 


=.My nebo se občerstvit a odpočinout 
25.3. Rejdice v Burton chill-out zóně, 


" BUSTER* 
25 TO LIFE 


Týmová akce z městského prostředí (policajti versus grázlové) už 
nabrala obrovské zpoždění, avšak ani nejnovější screenshoty 
nás nepřesvědčily, že by se mezitím něco měnilo k lepšímu. 
Stále vypadá mdle a dosti nezajímavě. 


Va? 


FOLL<ÁC 


GRANDIA III 


Neunávná továrna na RPG, Sguare Enix, chrlí jeden titul za dru- 
hým. Grandia III vypadá moc hezky, slibuje zábavný a originální 
bojový systém a vychází v USA už příští měsíc. Evropa zatím čeká 
na pevné datum. 


Jméno Tecmo je zárukou kvality (Project Zero, Dead Or Alive), 
a když si jej zkombinujete s jednou z nejoriginálnějších kon- 
cepcí, pak to zní slibně. Brzy vás o této akční adventuře plné 
zrádných pastí budeme informovat podrobněji. 


ARMORED CORE: LAST RAVEN 


Po ohlášené robotí akci na PS3 je tu i novinka pro PS2. Tvůrci ze 
studia From Software slibují v tomto pokračování (předchozí díl 
nesl podtitul Nexus) dosud nejintenzivnější bitvy dvojnohých 
mechů, co lidstvo vidělo. 


bs 4579- n0 


re + EST 
6 L 
Biéo Po A m 


SEIKEN DENSETSU 4 


Pokud vás někdy napadlo, jak by asi vypadala akční adventura 

od mistrů RPG, firmy Sguare-Enix, zde máte praktickou ukázku. 
Soudě podle obrázku to vypadá krásně a lákavě, avšak evropské 
vydání ještě zdaleka nebylo potvrzeno. 


XENOSAGA III: ALSO SPRACH ZARATHUSTRA 
Jsme zvědaví, kde budou brát v Namcu podtituly, až dojdou 
Nitezscheho knihy. Zatím si ale starosti dělat nemusíme. 


Podívejte se na první screenshot a představte si tu slečnu v reá- 
lu. Evropa se dřív nebo později dočká. 


FINAL FIGHT ROUND 3 

Ukázka z třetího dílu Final Fight patřila mezi vrcholné okamžiky 
premiéry PS3. Nyní EA ohlásili i přípravu titulu na PS2. Očekávejte 
detailní grafiku, silnou atmosféru a skvěle vymyšlené ovládání 
boxerů. 


v% * 


SNOOPY VS THE RED BARON 


(o pamatujeme, je to první videohra s populární postavičkou 
pejska Snoopyho. Trošku nám sice uniká, proč se Namco rozhodlo 
udělat z něho zrovna letecké eso z první světové války, ale některé 
věci je možná lépe neřešit. 


DISASTER REPORT 2 

Pamatujete S05 Final Escape? Šlo o hru na způsob survival hororu, 
který však nahradil monstra přírodní katastrofou. V tomto pokra- 

čování (uvádíme americký název) budou hrdinové čelit nebezpečí 
povodně. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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KALENDÁŘ 


První půlka roku 2006 


LEDEN 

Advent Shadow 

Aeon Flux 
Battlestations: Midway 
Panzer Elite Action 
Zathura 


Black 

Breath Of Fire III 
Chicken Little 

Devil Kings 

Lemmings 

Shadow Of The Colossus 
SOCOM 3: US Navy SEALs 
SOCOM Fireteam Bravo 
Sword Of Etheria 

TOCA Race Driver 3 
Urban Reign 


24: The Game 

Ape Escape 3 

Ape Escape: On The Loose 
Atelier Iris: Eternal Mana 
Castlevania: Curse Of Darkness 
Commandos Strike Force 
Driver Parallel Lines 

FIFA Street 2 

Final Fight: Streetwise 


Full Spectrum Warrior 2: Ten Hammers 


Key Of Heaven 


akce 

akční adventura 
akční strategie 
akce 

akční adventura 


FPS 

RPG 

akční adventura 
akce 

logická 

akční adventura 
akce 

akce 

akce 

závodní 

akce 


akce 

akce 

akce 

RPG 

akční adventura 
FPS 

městská akce 
sport 

bojovka 

akční strategie 
akční adventura 


O3 AÍ PLAYSTATION 2 PSP: 


VYDAVATEL 
Majesco 

THO 

Eidos 

Koch 

2K Games 
VYDAVATEL 
Electronic Arts 
Capcom 
Buena Vista Games 
Capcom 

Sony 

Sony 

Sony 

Sony 

Konami 
Codemasters 
Namco 
VYDAVATEL 
Sony 

Sony 

Sony 

KOEI 

Konami 

Eidos 

Atari 
Electronic Arts 
Capcom 

THO 

Sony 


Monster Hunter Freedom 
Onimusha: Dawn Of Dreams 
PES Management 

Splinter Cell Double Agent 
Splinter Cell Essentials 

State Of Emergency 2 

The Godfather 

Torino 2006 

We « Katamari 


Dragon Ouest VIII 
Hitman: Blood Money 
Jaws Unleashed 
Rogue Trooper 

Sonic Riders 

Tourist Trophy 
JARO/LÉTO 2006 

Ace Combat Zero: The Belkan War 
America's Army 

AND 1 Streetball 
BloodRayne 2 

Bully 

Fear 4 Respect 

Field Commander 
Forbidden Siren 2 


Kingdom Hearts II 

Phantasy Star Universe 
Radiata Stories 

Rogue Galaxy 

Scarface: The World Is Yours 
Sega Rally 2006 

Superman Returns 

Tak: The Great JuJu Challenge 


Tomb Raider Legend 


akční adventura 
akční adventura 
strategie 

akce 

akce 

akce 

městská akce 
sport 

akce 


RPG 

akce 

akce 

akční adventura 
závody 

závody 


letecká akce 
akce 

sport 

akce 

akční adventura 
městská akce 
strategie 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

akce 

akce 

RPG 

RPG 

RPG 

RPG 

akční adventura 
závody 

akce 

akční adventura 
tlumočník 

akce 

simulace 

akční adventura 


Capcom 
Capcom 
Konami 
Ubisoft 
Ubisoft 
Playlogic 
Electronic Arts 
2K Sports 
Electronic Arts 
VYDAVATEL 
Sguare-Enix 
Eidos 

THO 

Eidos 

Sega 

Sony 
VYDAVATEL 
Sony 
Ubisoft 
Ubisoft 

THO 
Rockstar 
Midway 
Sony 

Sony 

Sony 
Konami 

THO 

Eidos 
Sguare-Enix 
Sega 
Sguare-Enix 
Sony 
Vivendi Universal 
Sega 
Electronic Arts 
THO 

Sony 
Majesco 
Activision 
Eidos 


Metal Gear Solid 3: Subsistence akce Konami 


Viewtiful Joe Red Hot Rumble bojovka Capcom 


(VYHLAŠŮJEME it 


Ž 


Vážení čtenáři, Vánoce a zima jsou vhodný čas pro fotografování, a tedy i pro soutě 

| tentokrát můžete v průběhu ledna a února svoje fotografie uveřejňovat a hodnotit 

na www.dfv.cz. Vyhrát můžete atraktivní ceny. Připravili jsme pro vás nové kategorie. 
zh 


« 


3 
a 


Soutěž je vyhláš 
L k a ezneko (o 


hrani 


VStation 


LaALIO DC 


běhne 15. 3. 2006. - 


Fotografie u 
Uzávěrka soutě 
Těšíme se na vašč 


úlášení výherců Ý 


VOGELBURD 


Wr=reu u evwouves.cem 
Wu .Ppraustaticn. cem 


PlayStation. < 


WRC RALLY ENUDUJED 
SŘUĚREČNÁ ZKOUŠKA ŘIDIČE fun, 
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8: Nemrkej. Připrav se na nepředvídatelné překážky. anyone: M 


Nesundávej nohu z plynu. Poraž všechny soupeře. PlayStation c Š 
/ 


morniřor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vwvvw.ops2.cz). 
Období: 20. prosince 2005 — 3. ledna 2006 


BLACK 


UŽ JE TO NA SPADNUTÍ! 
NEJNADĚJNĚJŠÍ FPS 
V HISTORII PS2! 


3 HITMAN: BLOOD MÓNEY 
ACE COMBAT: 
THE BELKAN WAR 


(STR. 050) Nablýskaná letadýlka a nekonečné nebe. 
AND 1 STREETBALL 


Dlouháni ve značkových dresech pod koši. 


ROGUE TROOPER 


Komiksový hrdina v záchvatu bojové zuřivosti. 


CASTLEVANIA: 
BEDÁE CURSE OF DARKNESS 
Upíří fantasy s křižáckým hrdinou a kvalitním rodokmenem. 


5 THE GODFATHER 


SOCOM 3: 
i] US NAVY SEALS 
* Týmy elitních vojáků položené do močálů. 
W A STATE OF EMERGENCY 2 
(STR 046) Stav nouze byl vyhlášen kvůli vašemu vandalismu. 


GUITAR HEROES 
HLASUJTE! Ostrá rocková muzika a jedinečná periferie. 
Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na DRAGON OUEST VIII 
Wwwww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- Gigantická porce RPG s pohádkovým příběhem. 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor ve 48. 
vydání 0PS2. 


PHANTASY STAR UNIVERSE 


A pro změnu erpégéčko kosmické příchutě. 


EE 
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NOVÉ SCREÉ >> 
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ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


NADZVUKOVÉ STÍHAČKY JSOU SEXY. PŘEDSTAVUJEME MISS LEDEN... 


Otázka zní: „Proč není série Ace Combat mnohem populárnější“ 
Příčí se to zdravému rozumu. V jejich hangárech najdete úžasný 

výběr dokonalých válečných strojů, technologické zázraky, vedle 
kterých jsou i ty nejluxusnější automobily z Gran Turisma 4 jenom slabý 
odvar. letouny, jako Eurofighter Typhoon, Suchoj $-37, Mig-29 A nebo 
F-18 C, představují absolutní vrchol inženýrského snažení, jsou krásné, 
neuvěřitelně rychlé a vládnou totální ničivou silou. Jejich krása a ladné 
tvary přitom nejsou samoúčelné. Tady naprosto dominuje funkčnost nad 
formou. Žádná umělohmotná cingrlátka, žádná nadbytečná křidélka 
nebo třpytící se výfuky. Pouze a jen efektivní, čirá síla čenichající v nebesích 
po kořisti. 

Autoři série z Namca navíc pochopili, že cesta pro leteckou akci na 
P52 nevede přes sofistikovanou, avšak pro převážnou většinu lidí nudnou 
simulaci. Ace Combat se vždycky snažil upřednostňovat zábavný aspekt. 
Určitě by si zasloužil více pozornosti. The Belkan Wartvrdohlavě pokračuje 
v nastoleném trendu. Opět mísí reálná letadla s fiktivním příběhem o ne- 
existujícím konfliktu mezi vymyšlenými státy. Nově však zdůrazňuje kari- 
érní růst a osobitost každého hráče. Díky systému „Ace Style Gauge“, který 
ohodnocuje výkony i estetickou stránku každého vašeho letu, budete 
moci sledovat svůj postup po žebříčku od pouhého „žoldáka“ po „rytíře“ 
nebes, V závislosti na vaší pověsti se pak mění nejen rozhovory (převážně 
přes vysílačku v kokpitu), ale i typy nepřátel a detaily příběhu. Vědomí, že 
vtom nejste sami, posiluje tabulka Assault Record, kde můžete zhlédnout 
detailní data o nějakých 150 význačných pilotech (vašich i nepřátelských) 
a to, jak si aktuálně vedli. 

Všechny vlastnosti předchozích vydání série Ace Combat by navíc měly 
přejít i do tohoto pokračování. Očekávejme tedy rozvětvený příběh, který 
jako tmel propojí rozsáhlé letecké mise odehrávající se nad nádherně 
modelovanou fotorealistickou krajinou. Větvení struktury kampaně © 


bude jednak otázkou volby a jednak následkem toho, jak jste si vedli pi © 


plnění jednotlivých úkolů. Každá mise má obvykle celou řadu primárních 


k Pálka] 


a sekundárních cílů. První skupina je přirozeně podmínkou úspěšného 
splnění kampaně, zatímco druhá tu je pro zvláště přičinlivé typy hráčů 

a na vašem zvážení. Řada úkolů je efektivně limitována časem (pokud 
nestihnete sestřelit nepřátelské bombradéry, stačí uniknout). Do hry se 
samozřejmě vrací i aspekt týmové akce, kdy můžete udělovat svým wing- 
manům obecné rozkazy, a usměrňovat tak podobu podpory, kterou vám 
budou poskytovat. Příběh The Belkan War slibuje zajímavější a komplex- 
nější vývoj, přičemž strojový park se tentokrát soustředí kromě moderních 
stíhaček i na „klasické“ stroje počínaje polovinou sedmdesátých let. 

Teď už jde jen o to, aby si Ace Combat našel své obecenstvo. Věřte 
nám, že jste to možná právě vy, i když o tom pochybujete. Pokud vám 
vyhovuje představa obrovské rychlosti a veliké útočné moci v kokpitu F-15 
Eagle letícího nad prosluněnou hladinou oceánu, zamyslete se, zda by 
tato hra přece jen nestála za hřích. [il PF 
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HRÁČI SILNĚ PODCEŇOVANÁ série vstupuje do dal- 
šího dějství plná elánu a chuti znovu předvést, že 
mezi leteckými akcemi na konzolích nezná žádné- 
ho rovnocenného soupeře. 7he Belkan War se 
zatím zdá být nejdokonalejším pokusem Namca. 


PROGNÓZA 


128 o EA 


o Vychází za 5 měsíců 
červen 2006 
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AND 1 STREETBALL 


SCHÁZÍ VÁM CENTIMETRY? 


KO 
omentátor se dostal X 
do nebezpečné blíz- i 
kosti akce. ; 


„Mluvíme sice stejnou řečí, ale rozhodně se nevyjadřu- 
jeme stejnou hrou,“ píše se v tiskové ě Ubi ň 

popisující první vážný pokus tohoto úspěšného vydavatele 
na poli lukrativních sportovních videoher. Ale máme jim věřit? Je 
opravdu možné, aby AND 1 Streetball byl tolik odlišný od konku- 
renčních titulů, jako jsou kupříkladu NBA Ballers nebo NBA Street? 
Čím asi tak mohou obohatit zavedenou disciplínu pouličního bas- 
ketu o tolik, aby mohli vydat tak odvážné prohlášení? 

Zatím nás moc nepřesvědčili. Ono „AND 1“ v názvu je značka 
sportovního oblečení, oblíbená mezi basketbalisty. Fajn, příště 
uděláme „originální“ hru s botaskami. Co dál? V bonusech tu 
máme videoklipy streetballových legend v akci. Maníci, jako 
Pharmacist nebo Spyda (kdo?!?), tu proměňují koše tak krkolom- 
nými způsoby, že by se na ně nezmohli ani v NBA. Právě jejich 
kousky chce AND 1 Streetball replikovat. Čekali jste úplně nový 
systém hry a dostanete pár parádiček, nakonec to ale bude stejný 
basket. Ubisoft napíná svaly a tvrdí, že NBA Street vedle toho 
zbledne závistí. Až uvidíme, uvěříme. 

Vydavatel sype z rukávu další argumenty v podobě seznamu 
legend: Skip-To-My-Lou, Air Up There a „světoznámý“ Hot Sauce 
(ano, to jsou lidé). Hráč se bude moci vžít do jejich umění díky 
rozsáhlému kariérnímu režimu. Anebo ji můžete absolvovat 
s vlastnoručně vyrobeným dlouhánem, ke kterému přiřadíte i ori- 
ginální triky. Je pravda, že tenhle produkt je mířen především na 
americký trh, kde výše uvedené osoby někomu možná i něco říka- 
jí. Ale to není náš problém, nehodláme se vžít do kůže nějakého 
teenagera z Arizony a náš zájem nadále zůstává na bodu mrazu. 
Pokud jsme se mýlili, jsme připraveni se omluvit v recenzi. [il JS 


«, 


Eurofighter Typhoon je „náš“ 
(pokud se považujete za obča- 
ny Evropy) nejmodernější stroj. 
jiš Naprostá špička svého oboru! 


a . 


Pokud si myslíte, že auta jsou sexy, pak 
„ "i jste asi nikdy neviděli stíhačku v akci. 
„ 4 Nejmíň šestkrát rychlejší než Schumacher. 


PROGNÓZA 
AND 1 Streetball nás zatí 


A a 


Systém hry umožňuje sledo š 
pilotské umění v konkurenci at- 
nějších letců nepřátelské strany. 
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© Zbraň můžete použít jako 
automatickou střílnu. 


Ti z vás, kdo ještě neslyšeli o komiksovém příběhu 
ba z edice 2000 AD, vyprávějícím příběh futuristické války 

jednoho muže proti zbytku světa, soustřeďte se na náš 
první odstavec. Seveřané (The Norts) a jižané (The Southers) zápasí 
o nadvládu nad životně důležitou planetou s názvem Nu-Earth čili 
česky Nová Země (nachází se v těsné blízkosti černé díry, což je ve 
vesmírných válkách dosti důležitá výhoda). Jelikož na této planetě 
nenajdete živáčka, mohou obě strany hodit ekologické starosti za 
hlavu (i kdyby je nějaká ekologie vážně zajímala) a pustit se do 
šťavnatého válčení za pomoci těch nejhrozivějších biologických 
a chemických zbraní. V této atmosféře stačí jediné nadechnutí 
a nebezpečné látky vás během chvilky rozloží zevnitř na malé 
kousky krvavé flákoty. Aby v tomto extrémně nehostinném pro- 
středí vůbec přežili (a dočkali se slavné smrti na bojišti), musí vojáci 
nosit na sobě těžké ochranné oděvy a zařízení filtrující vzduch. Při 
pokusu o zvrácení patového stavu, který nastal po lítých bojích, se 
jižané rozhodli zkonstruovat jednotku složenou z geneticky modi- 
fikovaných pěšáků. Tito supervojáci jsou navržení tak, aby přežili 
v brutálním ovzduší Nu-Earth bez jakýchkoli pomůcek (čili klidně 
v šortkách a tílku). 

Právě v tomto okamžiku začíná příběh hry Rogue Trooper. První 
úroveň: v roli geneticky vylepšeného Roguea jste ve společnosti 
kolegů vysazení na planetu. Hned na prvním kroku vás uvítá 
mohutná palba, něco jako vesmírný den D. Je to nesmírné nepří- 
jemné překvapení, neboť vše mělo proběhnout v naprostém uta- 
jení (po čase se ukáže, že vás zradil jeden z jižanských generálů). 
Tato událost později vejde do dějin jako „Masakr v zóně Ouartz“. 
Padnou všichni až na jedinou výjimku — vás. 

Přestože jste jediným přeživším, nezůstanete zcela sami. 
Osobnost, zvláštní schopnosti a znalosti každého supervojáka jsou 
totiž uloženy, právě pro případ jeho úmrtí, na speciálním mikro- 
čipu. Vaším prvním úkolem bude prohledat mrtvoly a vyjmout 


(NE = 
Nejrychlejší způsob, jak 
nepřítele: uřízněte mu trubici od. 
plynové masky.. ...- : 
zanasí Me 


mě = 


NEJLEPŠÍ PORÁNU JE VŮNĚ SARINU 
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7 , k o, V “ Mý 
„První úroveň ještě absol- —— 
| vujete s kolegy“Přežijete jí , 
však pouze vy. 4 + 


2 jejich těla tyto implantáty. Tři nalezené kusy pak vhodně vložíte 
do svého vybavení. Ze tří bývalých kamarádů se stanou Gunnar, 
Bagman a Helm (a budou ovládat ve zmíněném pořadí zbraň, ruk- 
sak a helmu). Skutečnost, že vaše pomůcky jsou schopné samostat- 
ného vyhodnocování situace a jednání, skýtá z hlediska designu 
této akce obrovské možnosti. Například můžete nechat Helma, aby 
se zabýval dešifrováním kódu zamčených dveří, zatímco odložený 
Gunnar hlídá za rohem a Bagman pokládá po celém okolí nášlap- 
né miny (na protější straně si můžete přečíst další detaily o funkcích 
této trojice). 


NEZTRAŤTE HLAVU 


Jakmile si Rogue vylíže rány, je jasné, co bude jeho úkolem: najít 
zrádce a sladce se pomstít. Ovšem mezi vámi a ním je celá obranná 
linie seveřanů. Řadový, do protichemického hábitu navlečený voják 
nepředstavuje pro Roguea rovnocenného soupeře (zejména je proti 
němu výrazně pomalejší). Když potkáte někoho takového, prostě 
mu odřízněte trubici k plynové masce a nechte ho zemřít v křečích. 
Čelit budete také severským vzdušným tankům. Ale jakkoli hrozivě 
na první pohled působí, ani jich se nemusíte příliš obávat. Navíc 
sestřelený stroj často havaruje uprostřed davu nepřátel a vezme si 
jich pár s sebou. Větší ostražitost doporučujeme v boji proti pozem- 
ním samohybům. Takový čtyřmetrový robot, útočné obojživelné 
vozidlo a agresivní plechové monstrum zvané „vrták“ (vynoří se 

z ničeho nic ze země), dokáží hodně znepříjemnit život. 

Ovšem nejodpornější ze severských vynálezů jsou jistě tzv. 
dekapitátory — inteligentní miny vznášející se ve výšce hlavy, které 
ušmiknou papuli každému, kdo se přiblíží na dosah. Základní 
model se dá obejít tak, že se v poslední chvíli skrčíte nebo schováte 
za zdí. Ale na pokročilejší verze neplatí ani tenhle riskantní trik. 
Jinými slovy si nesmíte dovolit přehlédnout je. Každá jednotlivá 
mina musí být předem zničena, jinak se rozlučte s hlavou. 

Po celou dobu hraní je Rogueovým prvořadým cílem nalézt 
a zabít jižanského generála, který zradil vaši jednotku. Ale cestou 
se budete muset zabývat spoustou dalších různorodých úkolů. 
Například zajistíte přistávací plochu pro jižanské lodě, vyřadíte 
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CASTLEVANIA: 
CURSE OF DARKNESS 


fw KOLÍK ZARAŽENÝ ROVNOU DO SRDCE VŠECH 
+ MILOVNÍKŮ UPÍRŮ 


| 
| 
| ) 
| y 


| 
j 
Světelná show vypadá 
| -i atraktivně, ale ukoušete 
i se při ní nudou. 


l 
i Kdysi byla úpírobijecká série Castlevania synonymem pro 
ba , > vynikající temnou plošinovou akci. V posledních letech, 
(— , a zejména ve své 3D podobě na PlayStation 2, však 
působí asi stejně zábavně a strašidelně jako podřadná komedie 
Draculoviny, kterou lze zhlédnout zhruba třikrát do roka o půlnoci 
na Primě. Poté, co jsme si zahráli Curse Of Darkness, musíme bohu- 
žel konstatovat, že na žádné zmrtvýchvstání to zatím nevypadá. 
Castlevania se v moderním polygonovém kabátku proměnila ve 
stereotypní akci odehrávající se ve fádních komnatách gotických 
hradů. Curse dokonce ani nevypadá nijak atraktivně, připomíná 
spíše tlející mrtvolu než současnou hru. Alespoň člověka nemate 
pozlátkem, takže neinformovaní hráči, posuzující věci hlavně 
podle grafiky, se snad ani nedostanou k tomu, aby zjistili, jak 
nezajímavou hratelnost nabízí. 
Při 3D zpracování se autoři očividně inspirovali u Devil May 
Cry, avšak naprosto mechanicky a bez potřebného řemeslného 
umu. Drtivou většinu doby jen tak pobíháte po extrémně nená- 


z provozu důležitý počítač, zaútočíte na opevněnou základnu, | paditých místnostech a opakovaně jen mačkáte ©) (V boji proti 
zadhřáníte několik zatoulaných vojáků a poskytnete ochranu trans- | fádně modelovaným kostlivcům, pekelným čoklům atd.). 
4 ď é rý j o La Tu a tam v rámci úhybného manévru vyskočíte a použijete ©, 
P PR zábob. B obraně -m budete čelit vlnám severských útoků. ; abyste si otevřeli dveře do další stejně hloupé úrovně. Máme pocit, 
É i se znáte komiksovou předlohu, potěší vás fakt, le s že i kdybyste disk s hrou vhodili do bazénu plného svěcené vody, 
, dřiřdrželi tohoto materiálu dosti striktně, nic nechybí a všechno | stejně byste jej nezachránili před věčným prokletím. [il LH 
h vychází z knižních reálií. Scenáristou b Fautor třetí (a definitivní) : 
Verze Rogue Troopera a dlouholetý spolupracovník 2000 AD, j = EF) . = 
Gordon Rennie. Očekávat tedy můžeme vzrušující příběh odehráva- > = 
r jící se v propracovaných lokacích, jako je poušť Chem a les Petrified. i 1 v Ne 
Věřme, že se objeví také vedlejší postavy Venus Blue Gene, atraktiv- | ; 7 $k 
ní, nicméně vražedné jižanské vojákyně, které tu a tam poskytnou R be i : ) 1 


| 
i 
) 
Rogueovi útěchu ve svých náručích Eě LH | 
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NAPROSTO VĚRNÁ KNIŽNÍ PŘEDLOZE a velice slib- 
ná coby originální akční hra z válečného prostře- 
dí. Naděje však posílí až tehdy, kdy se nám do 
rukou dostane hratelná verze. Zatím to nechceme 
zakřiknout. 


Jednotvárné lokace 
a stokrát vidění nepřáte- 
lé. Dej sem ten česnek... 
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TULENI SE NAUČILI PÁR NOVÝCH TRIKŮ 


B Nikdo neříká, že musíte byt spo- Teď by s6.ja pancéřovičíh py 
> kojeni s mezinárodní politikou, kterou jsme vyplácali na: 
nekonečným řetězem válečných spícího strážce, hodila, ; 
konfliktů, výbuchy na tržištích a taj- 
nými věznicemi (IA. Vlna čerstvých 
her na moderní vojáčky je možná 
až příliš čerstvá. Bude muset ještě 
nějaký ten rok uplynout, aby dějiny 
mohly posoudit, jak se dnešní státníci 
chovali. Kdo ví, třeba George W. Bush 
bude jednou veleben jako hrdina a spasitel lidstva. 
Anebo jako odporná militaristická kreatura s krvavými upířími 
zuby. Důležité je nedělat si při posuzování videoher na aktuální 
témata starosti. Je všeobecně známým faktem, že střílení je zábava. 
A vinterpretaci videohry typu SOCOM jde především o techniku “ 
boje, nikoli o krvelačnost. Nějaké reálie to chtě nechtě musí mít. 
A je pořád lepší vykonávat příkazy strýčka Sama než absolvovat VOZIDLA 
simulátor sebevražedného teroristy. V jednom se určitě shodneme: © Snadi pod vlivem mohutné výpravy Battlefield 2: Modern Combat 
duševnímu zdraví spíš prospěje runda SOCOMu než večerní zprávy. © sei autoři SOCOMu osmělili k zařazení dvaceti různých typů vozi- 
SOCOM si udělal jméno jako vynikající onlinová akce, aleiv na- © del. Mezi nimi najdeme motorové čluny, obrněné džípy i pouštní 
šich krajích se těší značné popularitě díky solidní nabídce offlino- buginy, které jsou k dispozici v závislosti na aktuální lokaci, v níž se 
vých singleplayerů. Jeho nejsilnější stránkou je vyvážené skloubení © odehrává mise. Do všech vozidel může nasednout vícero pasažérů. 
akční zábavy s realismem vojenské taktiky. To jsou ve své podstatě © Vsingleplayeru to umožňuje přepravu vašich počítačem ovládaných 
protichůdné síly, mezi kterými se Zipper Interactive podařilo nalézt podřízených, přičemž jako velitel si můžete vybrat, zda budete řídit, 
ideální kompromis. či sedět u namontovaného kulometu. V onlinu si spoluhráči, pře- 
V třetím dílu můžeme sledovat evoluci základní idey série souvající se skupinově, musí rozdělit role. 
a všímat si vyladění mnoha podstatných detailů. Rozhodně z ur 
však nečekejte žádné kotrmelce, nikdo — řečeno vojen- ROZSAH LEJSÍ MAPY 
skou terminologií — nehodil do středu projektu odjiš- © Nemělo by smysl vozit se rychlými džípy po nějakých miniaturních 
těný granát a nezačal znovu na zelené louce. Zde lokacích. Nové mapy jsou proto obrovské, v průměru šestkrát 
shrnujeme hlavní oblasti inovací. rozsáhlejší než v SOCOM 2! Data nutná k zobrazení krajiny se 


Postavte se ke zdi 


a můžeme začít. 


o 


„kámoši 
Jak hrom 


„ Ve které 
PSP a ps3 hry budou obohacovat ž 


a doplňovat. 


U UO 


Ka 


Od jisté doby jsou noci 
brčálově zelené. 


Můžete se schovat pod hladinou, 
ale nezapomeňte občas vystrčit 
hlavu. Tuleni totiž nemají žábry. 
SPECTER B 
JESTER 

KILL JOY 
SIMPLE 


jé x3030. B xS 
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Tenhle pickup bude třeba 
k odvézt do servisu. 


podobně jako ve hrách typu GTA optimálním způsobem postupně 
natahují do operační paměti PS2, takže nikdy nezpozorujete větší 
nedostatky a zároveň nikdy nečekáte na loading. Tato skutečnost 
zásadním způsobem ovlivňuje hratelnost. Úkoly, které každá mise 
obsahuje, mohou být od sebe vzdálené celé kilometry. V jedné 
otestované úrovni začínáte v pouštním vozidle, přesouváte se 

k ohnisku odporu, poté zaútočíte na nepřátelský konvoj. Cestujete 
dál nebezpečně působícím horským průsmykem, zaútočíte a zničíte 
pevnost ve skalách, opět nasedáte do vozu, přepravujete se k úpatí 
cílové hory, vyšplháte se po jejím svahu a na vrcholku rozeberete 
anténu vysílačky. Vojenská epika. 


CHECKPOINTY 


Mnoho hráčů kritizovalo předchozí SOCOMy pro absenci checkpo- 
intů. Nyní jejich potřeba vzhledem ke zvětšenému rozsahu ještě 
vzrostla a naštěstí tu jsou. Po každém splnění jednoho z hlavních 
cílů mise se hra automaticky ukládá, občas taky dostanete čerstvou 
dodávku zdraví a munice. Ale nemusíte se obávat, že kvůli tomu 
obtížnost klesla na primitivní úroveň. Naopak, s jistotou v zádech 


nových pohybů, mezi nimi možnost plavat a schovávat se pod hla- 
dinou (dokud vydržíte s dechem). 


NOVÉ REŽIMY 


S rozpínajícím se prostorem úrovní SOCOM se zvyšuje i počet hráčů 
v multiplayeru z 16 na 32. Avšak protože může být někdy problém 


( “ "I 


Jeho manželkařšíl 
dnešní piknikétákhle 


x30/30 | R xSnepředstavovala. 


Vuchází za | měsíc 


Kdo je zlý a kdo 
hodný? 


dát tolik lidí dohromady, můžete hru startovat i s nižším počtem, 
přičemž hra automaticky přizpůsobí velikost mapy (málo postav na 
velké mapě nemusí být moc zábava). Novinkou je také možnost 
zvolit si, zda vybranou mapu chcete hrát za denního světla, nebo 
během noci. Mezi režimy pak objevíme dvě novinky zvané Convoy 
a Control. Ve hře Convoy jsou teroristé pověření přesunem několika 
vozů z bodu A do B, zatímco „tuleni“ jim v tom mají zabránit. 

V režimu Control mají obě skupiny tentýž úkol: co nejdříve označ- 
kovat předem určená místa na mapě. Pokud vás zajímá, jak se 
tohle všechno podařilo v SOCOMu realizovat, dozvíte se to už příští 
měsíc v recenzi. [iii PF 


monitor 


PlayStation;© 


VÝVOJ SÉRIE SOCOM pokračuje správným smě- 
rem. Singleplayer byl posílen o řadu atraktivních 
novinek, které by měly zpestřit hráčovy zážitky. 
Je skoro jisté, že ve svém oboru bude SOCOM 
opět dominovat. 


PROGNÓZA 


únor C006 


VYDAVATEL PLAYLOGIC | VÝVOJ DC STUDIOS | DISTRIBUTOR V JEDNÁNÍ 
WEB WWW.DC-STUDIOS.C0M 


STATE OF EMERGENCY 2 


SIMULÁTOR ANARCHIE SE DOČKAL POKRAČOVÁNÍ 


ho U 0 F 


Zapomeňte na mávání trans- 
parenty, toto je demonstrace 
v pařížském stylu. 


První State Of Emergency patřil mezi méně 
> vydařené vydavatelské počiny Rockstaru. Skvěle 
zapadal do jeho katalogu libujícího si v kontro- 
verzních tématech (v tomto případě šlo o hromadnou 
bojovku z prostředí pouličního povstání, rabování, 
anarchie — zrovna v dobách, kdy vrcholily násilné 
demonstrace antiglobalistů). Avšak již méně vhod- 
ně tento katalog doplňoval, co se týče kvalitativních 
měřítek. Prostě jakmile vyvanulo počáteční nadšení 
z tématu, SOE se proměnilo v povážlivě nudnou a jed- 
notvárnou záležitost. Není tedy divu, že se autoři State 
0f Emergency 2 museli poměrně dlouho poohlížet po 
vydavateli. Nyní ho našli v Playlogicu a i díky tomu 
jsme mohli toto pokračování krátce okoštovat. 

Tak předně, na obrázcích vypadá SOE 2 poměrně 
ošklivě, ale nízké detaily jsou kompenzovány nepře- 
hlédnutelnými přednostmi. Na obrazovce se klidně 
může současně hýbat až stovka bojujících postav. 

V důsledku se hráč ocitá v totálním chaosu, kdy si cestu 
probíjí doslova masami lidí. Jde samozřejmě o vzpou- 
ru proti praktikám jakési hamižné korporace a vy si 
musíte proklestit cestu k jejímu ústředí ulicemi plnými 
anarchie a násilí. Zajímavým rysem bude možnost pře- 
pínat mezi několika postavami a dávat dohromady až 
desetičlenné gangy, jimž budete velet. 

Udržet hráčův zájem po celou dobu děje by měla 
pomoci i stále se rozšiřující nabídka zbraní a pomů- 
cek. Začnete s baseballovou pálkou, pokračujete přes 
raketomety a samopaly a končíte u tanků, bitevních 
vrtulníků a motorových člunů. Zkrátka vypadá to doce- 
la nadějně. Brzy si řekneme více. [il PF 


U obstarožních molotovů 
a baseballových pálek dlouho 
nezůstanete, 


Snad se tvůrci SOE poučili z chyb prvního dílu. 


GA © OMZ 
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Dlouhé barevné proužky zname- 
najízže musíte podržet „akor- 
dy“ po celou dobu. * + * 

+ 


V JEDNÁNÍ | HARMONIK | V JEDNÁNÍ l 


„To není fér, mám opuchlý malíček!“ Tak nějak zněla 

trapná výmluva všech těch, co se pokusili vzít Guitar 

Hero do ruky a vystřihnout slavné kytarové sólo k potěše 
obecenstva. První pokusy znějí jako Vlkův elektrifikovaný výstup 


že Guitar Hero je tak lákavý, že to chcete zvládnout na mistrovské 

1 úrovní hned při prvním pokusu. To ale nejde, leda že byste měli 

| reflexy nějakého mimozemského tvora (Jirka Pavlovský), anebo 

měli zkušenost z opravdové rockové kapely (z našich řad nikdo). 
Alfou a omegou přitažlivosti a současně i náročnosti této ryt- 

mické akce je periferie ve tvaru elektrické kytary, kterou si spolu 

s hrou koupíte v jednom balení. Na pohled sice nevypadá moc 


| Www. GUITARHEROGAME.. (0M 


GUITAR HERO 


ROCKOVOU HVĚZDOU BEZ NÁMAHY A TVRDÝCH DROG 


v televizním studiu z proslulého seriálu Jen počkej, zajíci. Potíž je, 


vábně (trošku připomíná čínské hračky pro čtyřletá děcka), ale 
zkuste si ji pověsit na krk a brzy jejímu kouzlo podlehnete. Ostatně 
kdo z vás nikdy nesnil s imaginární kytarou před zrcadlem o tom, 
jak odřezává riffy na pódiu, zatímco tisíce fanoušků na něm můžou 
oči nechat? S touhle věcí se té představě ikonického geroje kultury 
pop music alespoň přiblížíte. Ne, v žádném případě se přes Guitar 
Hero nedostanete k opravdovému rockerství, ale někde tam uvnitř, 
v soukromých fantaziích, si jako rocker připadat rozhodně budete. 
Nic nemůže doporučit Guitar Hero lépe než jméno jeho tvůrce. 


Příznivci rytmických akcí již jistě dlouho čekali, co dalšího z geniální 


tvůrčí líhně Harmonix vypadne. Dvojice Amplitude a Freguency se 
nesmazatelně zapsala do dějin PS2, ale Guitar Hero jde dál a hlou- 


Polyjbe nahoru a dolů simuluje „arabání“ 

do strum. Je třeba tak činit přesně v okamži- 

ku, kdy se ukazatel na obrazovce ocitne na 

určeném místě. Zde se udÁVÁ vytmna, takže 

načasování je nejdůležitější. Nezjistili jsme, 

eby oboru on jn 
zk ne poh dolů 


Tady urču s čb (nebo celé akon). Než udeříte do 
sérum, je třeba. mb stů i 


026 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


běji k podstatě věci. Ti, kdo mají zmíněnou dvojici zažitou pod 
kůží, se v GH budou okamžitě cítit jako doma. Princip „zvukového 
tunelu“, ve kterém je třeba mačkat správná tlačítka ve správný 

Čas, je přenesen téměř beze změn. Když se daří, muzika zní plně, 
rytmus s nadšením šlape a všude kolem je slyšet řev nadšených 
fanoušků. Stačí však sebemenší chyba a celá stavba skladby se 
začne hroutit jako domeček z karet. Nic vám nezůstane dlužné 

ani kritické obecenstvo a odmění vaše kiksy pískotem a smíchem. 
GH se však od svých předchůdců liší dvěma zásadními momenty. 
Za prvé, soustředěním na kytarovou složku rockové hudby, které 
umožňuje jít v interpretaci skladeb do mnohem jemnější nuancí. 
Za druhé, přirozeně již zmíněnou periferií: akordy držíte na krčku 
(respektive pěti širokých barevných tlačítkách umístěných na tomto 
místě), zatímco do strun hrabete na stříbrném válečku uprostřed 
těla nástroje. Trefíte-li vícero not či akordů za sebou přesně, vzroste 
váš ukazatel popularity. Až dosáhne maxima, stačí jej odpálit, 
obrazovka začne šlehat blesky a skóre nabíhá akcelerovanou rych- 
lostí. Hra vás navíc nutí předvádět některé typické kytaristické pózy. 
Když chcete odpálit zmíněný ukazatel, musíte na okamžik zvednout 
kytaru do vertikální pozice ve stylu namachrovaných sólistů z kapel 
typu Van Halen. Za ukazování paroháče sice žádné bonusové body 
nedostanete, ale občas se přistihnete, že gestikulace prsty přichází 
tak nějak spontánně samy. 


MJU MU I PAK ARNNÁNÁ 


ROCKOVÉ HYMNY 


Tvrdí rockeři nevypa- Guitar Hero obsahuje skvělý výběr 30 
dají mo paticky. licencovaných velehitů z historie žánru 
. (převážně se jedná o velmi profesionální 
: cover verze zahrané studiovými muzikan- 


ty). Navrch si můžete odemknout dalších 
17 kousků - tyto pocházejí od nadějí 
americké nezávislé scény. 


KLASIKA 
MOTORHEAD - "Ace Of Spades" 
OZZY OSBOURNE - "Bark At The Moon" 
AUDIOSLAVE - “Cochise" 
PANTERA - "Cowboys From Hell" 
CREAM - "(rossroads" 
SUM 41 - “Fat Lip" 
EDGAR WINTER GROUP - "Frankenstein" 
BLUE OYSTER CULT - "Godzilla" 
BURNING BRIDES - "Heart Full Of Black" 
THE EXIES - "Hey You" 
RED HOT CHILI PEPPERS - "Higher Ground" 
JOANN JETT - "I Love Rock And Roll" 
THE RAMONES - "| Wanna Be Sedated" 
BAD RELIGION - "Infected" 
BLACK SABBATH - “iron Man" 
OUEEN - "Killer Oueen'" 
BOSTON - "More Than A Feeling" 
OUEENS OF THE STONE AGE - “No One Knows" 
ZZ TOP - "Sharp Dressed Man" 
DEEP PURPLE - "Smoke On The Water" 
5 JIMI HENDRIX - "Spanish Castle Magic" 
Perfektně trefené ' INCUBUS - "Stellar" 
noty zahoří róckovým s MEGADETH - "Symphony Of Destruction" 
plamenem. - = THE DONNAS - “Take It Off" 
M FRANZ FERDINAND - "Take Me Out“ 
STEVIE RAY VAUGHN - "Texas Flood" | 
WHITE ZOMBIE - "Thunderkiss 65" 
HELMET - “Unsung" 
JUDAS PRIEST - "You Got Another Thing Comin" 
DAVID BOWIE - "Ziggy Stardust" 


NOVA KREV 
ACRO-BRATS - "Call Out" 
ANARCHY CLUB - "Behind The Mask" 
ARTILLERY - “The Breaking Wheel" 
: BLACK LABEL SOCIETY - "Fire It Up" 

Ideální okálňižík polechtat COUNT ZERO - "Sail Your Ship By" 


Stíháte? Chtělo by to tak 


R é N | BŽ prstů nav 


„kytar olo páčkou. DIN - “Fly On The Wall" 
/ i DRIST - “Decontrol" | 
: FREEZEPOP - "Get Ready 2 Rock" 
4, 4 GRAVEYARD BBO - “Cheat On The Church" 


INCENTIVES - "Hey" 
MADE IN MEXICO - "Farewell Myth" 
MONKEY STEAL THE PEACH - "Theme From Guitar 
Hero" 
THE BAGS - "Caveman Rejoice" 
THE MODEL SONS - “The Story Of My Love" 
THE SLIP - "Even Rats" 

THE UPPER CRUST - “Eureka! | Found Love" 

SHAIMUS - "All Of This" 


Kromě zcela jednoduché obtížnosti v úvodních sekcích hry počí- J a< T 
tejte s tím, že budete současně mačkat vícero tlačítek najednou. | i ; 
A počítejte také s tím, že pokyny na obrazovce budou přicházet ve 
frenetickém tempu. Není neobvyklé, že v okamžiku, kdy zdárně 
dospějete do konce skladby, je krček kytary zvlhlý vaším potem. 
Singleplayerový režim spočívá v absolvování desítek slavných 
rockových evergreenů. Jakmile to máte za sebou, můžete se pustit 
do opakování na vyšší obtížnosti (s komplikovanějšími aranžemi), ; . ň 
nebo si zkusit jednu z mnoha odemknutých písní (tyto již však ————ě 
nepatří zrovna mezi klasiku). Guitar Hero taktéž nabízí velmi k : pe E = La 
zábavný režim pro dva hráče. Podmínkou je ovšem vlastnit dvojici 
kytarových periferií — čili v tomto případě mít kamaráda, který 
si také hru zakoupil, neboť nevíme, že by se chystal samostatný 
prodej kytar. GH se již dočkal nadšených recenzí ve státech, kde 
jej vydala místní firma jménem Red Octane. Studio Harmonix nyní 
jedná s několika evropskými vydavateli, ale všechno je na nejlepší 
cestě. Sony, která dříve vydala Amplitude a Freguency, zatím bohu- 
žel nenaznačila, že by se chtěla v této věci angažovat. [il TC 


GUITAR HERO JE ZCELA JISTĚ zatím nejlepší rytmic- 
ká akce pro PS2. Naši redakci zcela pohltil a nevy- 
padá to, že by se v dohledné budoucnosti měl 
vzdát. Vydavatelé: přestaňte spekulovat nad 
blbostmi a vydejte to co nejdřív! 
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DRAGON OST VII: JOURNEY 


SOUARE-ENIX | 


0) LEVEL 5 | UJTOR SONY | 
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Dubh 


OF THE CURSED KING 


LEPŠÍ NEŽ FINAL FANTASY? JAPONCI SI TO MYSLÍ... 


Pokud jste si mysleli, že Final Fantasy je tou nejpopu- 

lárnější RPG sérií všech dob, rádi bychom vás vyvedli 

z omylu. Když si sečtete prodeje všech dílů (hovoříme zde 
0 japonském trhu), pak vítězí Dragon Ouest, série, která započala 
život podobně jako Final Fantasy na systémech Nintendo a stejně 
tak se i později přestěhovala na PSone. Dragon Ouest je rodinným 
stříbrem firmy Enix, a ta si jej coby věno přinesla před třemi lety 
do svazku se Sguare (autory Final Fantasy). A právě proto, že došlo 
ke spojení dvou největších konkurentů, mluvilo se tehdy o vzniku 
„totálního RPG monopolu“. Osmý díl Dragon Ouestu byl ve vývoji 
dlouhá léta a představuje ostře sledovanou premiéru (nepočítáme- 
-li jeden retro remake) značky na PlayStation 2. Dragon Ouest VIII 
je v Japonsku v prodeji už několik měsíců a dosud si ho pořídily 
více než 4 miliony fanoušků — čímž jasně předčil prodeje Final 
Fantasy Xa znovu potvrdil pozici absolutní jedničky. DO je v Japon- 
sku takovým fenoménem, že si ho Sgaure-Enix netroufli vydat ve 
všední den, čekalo se na svátky z obav, že by si jinak lidé masivně 
brali dovolenou nebo simulovali nemoc. Pokud jste ten typ hráče, 
který rozumí svým Japoncům, je jasné, že už teď po tomto nesmír- 
ně komplexním stohodinovém dobrodružství toužíte. A to jsme si 
ještě nic pořádného neřekli. 

Dragon Ouest je přece jen tradičnější japonské RPG a nesází 
tolik na modernizace požadované západním publikem. Proto 
nepřekvapí, že obsahuje systém náhodných soubojů. Jste-li vete- 
ráni oboru, určitě vám to nebude vadit. Trošku nás ale zaskočilo, 
jak časté tyto náhodné souboje jsou. Kolikrát neuděláte ani deset 
kroků a už máte na krku další bitku. Vysoká frekvence bojů má 
ovšem jeden příjemný důsledek. Naše parta, složená z hlavního 
hrdiny jménem Hero (na náš vkus až moc doslovné), lupiče, 
kouzelnice a rytíře, se díky rychle přibývajícím zkušenostem záhy 
vypracovala na solidní úroveň. Brzy se tak dostanete k zajímavým 
útokům, silným kouzlům a dalším pokročilejším schopnostem 
v rámci rozsáhlého systému vývoje postav. Nicméně obava vydat se 
na sebekratší vzdálenost (například když potřebujete přejít cestu) 
byla dosti svazující. Určitou slabinou, viděno perspektivou západ- 
ního hráče, může být i příběh. Pohádkové téma záchrany zakletého 
království z rukou zlého čaroděje přece jen postrádá určitý zralejší 
nadhled, na který jsme si zvykli u Final Fantasy. 


PŘÍŠERNÝ OVLADAČ 


Vedle téhle cetky vypadá motorovka z Resi 4 jako veledílo. 


Téhle modré hroudě se říká Slime. Objevily se 
v každém jednotlivém dílu Dragon Ouestu, dá se říci, že se staly 
maskoty série. Většinou sloužily jako raná „tréninková“ monstra. 
Mezi fanoušky jsou tak populární, že někdo vydělal majlant na pro- 
deji DO ovladačů ve tvarů Slime. My raději zůstaneme u DualShocku. 


PATA UROVEN 

Naštěstí nic nelze vytknout vzhledu postav a lokací, 

kde je jasně vidět, jak pečlivým způsobem ladili po 

ta léta veškeré detaily ve studiu Level 5 (tvůrců „série“ 

Dark Cloud — Dark Chronicle — Rogue Galaxy pro Sony). 
Charakteristický rukopis je znát na první pohled. Kombinuje se tu 
technika cel-shadingu pro napodobení stylu manga s „realistickým“ 
stínováním pozadí. Také bojový systém nese pečeť nejvyšší jakosti 

= je ve všech ohledech zajímavý, dostatečně komplikovaný a flexi- 
bilní, avšak v žádném ohledu přehnaně náročný. Jelikož jsme na 
půdě japonské tradice, je systém pochopitelně založen na tahovém 
modelu, při kterém volíte z nabídky obvyklých kategorií, jako jsou 
fyzické útoky, kouzla, změny statusu, předměty a tak podobně. 
Zajímavým prvkem je možnost posilnit vlastní morálku, čímž můžete 
získat v dalším souboji výhodu: poražený nepřítel se přidá na vaši 
stranu! Tato taktika se používá příjemným způsobem a obohacuje 
vývoj akce v dlouhodobějším měřítku. Dalším plusem jsou volně 
přístupné lokace. Zapomeňte na navigační „světové mapy“, kde ská- 
čete z jednoho místa na druhé pomocí nudné ikonky. Zde se klidně 
můžete rozhodnout projít si celý širý svět plný rozmanitých lokací po 
vlastních a v reálném čase, případně k tomu můžete využít doprav- 
ních prostředků, jako jsou lodě. 

Pro mnoho méně trpělivých hráčů však vyhlídka na veliké puto- 
vání zůstane jen v teoretické rovině. Stále totiž čelíte velmi častým 
náhodným soubojům. Ti odhodlanější z vás však jistě podlehnou 
vábení několika nádherných kontinentů, celé řady vedlejších úkolů 
a skrytých bonusů rozesetých po celé oblasti. My sami jsme teprve na 
začátku. 0 tom, jak se to vyvinulo dál, si poreferujeme příště. [l LH 


ZÁBAVNÝ BOJOVÝ SYSTÉM, překrásná grafika a mož- < 
nost bez omezení zkoumat gigantické lokace tvoří A 
vzrušující základ Dragon Ouestu VIII. Nedostatkem “ Ň 
(v našich očích) je příliš vysoká frekvence soubojů. | 
PROGNÓZA i - : 
CO © B o EE- 


Yangus attacks! 


Animace jsou silně ovliv- bi 
něny japonskou školou. | 


= 


v 


Eight attacks! 


Bojový systém se opírá o osvědče= 
ný model tahové strategie. 


Toto je Jessica, začínající ts stútokem Song 
a“ da 


„sexy paprsek“ Posviť aw 
V] 


3 


Těšíte se na průzkum a bojíte dal- 
šího náhodného souboje. 


-2 = 
„Dej mi vrchovatý 
pohár, číšníku.“ 
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PRA RNA RAM 


PHANTASY STAR UN 


 PHANTASTICKÉ ZBRANĚ 


Dáte si šavle, nebo raději meče? 


Jak dobře hovoříte japonsky? My umíme akorát 
> „kamikadze“, „tsunami“, „sajonara“ a „harakiri“. 

Přesto jsme se se zájmem ponořili do složitých 
zákoutí původní demo verze Phantasy Star Universe. Prostě 
nás přemohla zvědavost. Chtěli jsme si zkusit vymakaný 
realtimový systém boje, okouknout tři údajně fantasticky 
vypadající světy, nasát atmosféru. 

Jak to začne, hned se ocitáte rovnou uprostřed akce. 
Přesněji řečeno uvnitř spletitého jeskynního systému vybu- 
dovaného tajemnou a dávno neexistující rasou Ancients. 
Hrajete za Ethana Wabera, který nevypadá ani tak jako 
obyvatel dalekých světů, spíš jako typický produkt japon- 
ských designérů. Špičaté vlasy, velké oči a frackovitý úsměv. 
Samozřejmě — jak jinak — osud celé galaxie leží na jeho 
bedrech. Doprovází ho tři další postavičky. Karren Erra 
(velké uši, fialové háro, krásný nosík), jakýsi vědátor (brýle, 
vousy.a jahodový příčesek) a Hyuga Ryght (platinové vlasy, 


Když potřebujete připálit, 
mikdy nežádejte draka. 
Ooábon 


V PŘEDALEKÉ GALAXII... HLEDÁTE PŘÁTELE 


elegantní kazajka), která se vyzná v umění 
boje s laserovým mečem*. 


"a rem navštívíte ý 
PHANTASMAGORICKÁ naleznete osěžujc 
GRAFIKA sova, letu Parum 
Lokace i obyvatelé, kteří je zaplňují. Planetu Považuje 

' ' Neudriz, kde 


Převažuje bujná zeleň, 


UTO 


mají jedno společné: oblé organické 

tvary a lesknoucí se povrchy — tak trochu 

jako Xenosaga. Mezi nepřáteli, se který- 

mi jsme se utkali, se do paměti zapsali po 

dvou kráčející ještěři a robotí krabi s meči místo 
končetin. Největší dojem však na nás udělal obrovský 

boss mávající s hrozivými kosami a obklopený elektrický- 
mi výboji. Aby ukázali šíři.možností, do dema jeho autoři 
vložili hned šestici různých zbraní pro hlavního hrdinu (viz 
informační rámeček), a tak jsme si mohli vyzkoušet celou 
škálu útoků sečnými i palnými prostředky i různé kombina- 
ce, které jsou překvapivě snadné. 

Na konci dema se Ethan utká se zlověstně vyhlížejícími 
nepřáteli, tzv. casty. Jsou to roboti, kteří získali autonomii 
a začali bojovat se svými lidskými stvořiteli. Zdá se, že tyto 
postavy hrají poměrně důležitou roli v příběhu. Souboj 
s nimi probíhal dosti zajímavě..Roboti, zahnáni do kouta, 
se začali zákeřně bránit vysíláním sebevražedných nano- 


botů, kteří automaticky vybuchovali, vá se přiblížili 


k naší skupině. Vědec, který byl s námi ině, utrousil 
něco v tom smyslu, že je třeba casty zasi inak že hrozí 
konec světa. 

Vedle castů a lidí se ve hře vyskytují další dvě hratelné 
rasy. Jsou to „newmané“ (představte si jakési futuris- 
tické elfy) a beasty (vlasatí divoce vypadajíčí svalnatci). 
Vsingleplayeru lze tedy očekávat komplikovanou zápletku 
řešící vztahy mezi těmito velmi odlišnými entitami. Pokud 
vás nabídka demoverze Phantasy Star Universe zaujala, 
sledujte dál stránky OPS2. Brzy plánujeme větší materiál 
k tomuto tématu. F% TC 


monitor 


ZAPŘÍSÁHLÍ ODPŮRCI RPG by měli zvážit, zdá PSU 
přece jen nezkusit. Lokace v něm působí nádherně 
a do pravidel hry vplujete, ani nevíte jak. 


*Říkáme „laserový“, ale máme na mysli „světelný“. Jenom to neříkejte Lucasovi. 


—— 


„zpurný robot zvaný cast 
si vyskakuje Wa pána. 


MEČ 8 
Na rozdíl od předchozích dílů PS je v Univer- 
se možné tasit rovnou dvě zbraně. 


sm EC Lvt1 


Dvojice laserových mečů dokáže nadělat 
pěknou paseku. Odvážíte se přiblížit? 


Dr 
One 


403.92 


VELKÝ MEČ * 


Tento obouručný meč lze tasit pouze samo- 
statně, úder však bolí dvojnásobně, 


+005 Ly11 
a 


Tato laserová „brokovnice“ rozptyluje dávku 
energetických projektilů do velké šíře. 


95 11 


Tak trochu kouzelnický nástroj. Švihnutí 
způsobí mrazivou vlnu, která zasáhne vícero 
nepřátel. 


Oba konce jsou nebezpečné díky páru 
žhnoucích koulí. Umožňuje řadu speciálních 
útoků, 


Best Of 2005 


áteáí M NEJLEPŠÍ VIDEOHERNÍ POSTAVA 
= Volí čtenáři z 10 nominací: 


o E A) CRYPTO (DESTROY ALL HUMANS!) 

B) DANTE (DEVIL MAY CRY 3) 
C) HARMAN SMITH (KILLER 7) 
D) KING KONG (KING KONG) 
E) KRATOS (GOD OF WAR) 

| | F) LEON KENNEDY (RESIDENT EVIL 4) 

———— G) PRINCE (POP: THE TWO THRONES) 

H) SAM FISHER (SPLINTER CELL: CHAOS THEORY) 


1) SNAKE (MGS 3: SNAKE EATER) 
J) SLY (SLY 3) 


Další rok máme za sebou a teď nás čeká příjemná povinnost. 


Dovolte malou rekapitulaci: 2002 — GTA: Vice City, 2003 — Medal Of Honor: Rising Sun, 

2004 — GTA: San Andreas. Tři ročníky ankety o hru roku máme v 0PS2 zdárně za sebou a je čas 
zahájit ten čtvrtý. Troufáme si tvrdit, že to bude zatím nejnapínavější souboj velmi vyrovna- 
ných favoritů. Kromě kategorie „Hra roku 2005“ budeme společně s vámi hlasovat ve vedlej- 
ších kategoriích a je tu samozřejmě možnost vyhrát nějakou hezkou věc. Tak vzhůru do toho! 


NEJLEPŠÍ OBÁLKA 0PS2 


Volí čtenáři z 12 obálek vydaných v roce 2005 


METAL GEAR 50UD 3 


tatio 


Laki Pe 


ben E = 
Vy ky 


KIČLER 7 


k (a 


MODERN COMBAT 


= 
risme “ 


arar tu 


JEKKÉN 5 


spuliřER CEL 3 


PlayStalio on.e| 
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NEUMÍ] 


PlayStation © 


R: 
PLAYSTATION 


am 


ENÉ 


e 
recenz: ahtěnietí 


BLALK 
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[U=ITEJ NEJLEPŠÍ STŘIHOVÉ SEKVENCE 


Volí čtenáři z 5 nominací: 


A) CALL OF DUTY 2 

B) FAHRENHEIT 

C) KILLER 7 

D) METAL GEAR SOLID 3 
E) RESIDENT EVIL 4 


[TUTTI NEJLEPŠÍ GRAFIKA 


Volí redakce 0PS2 z pěti nominací: 


A) GOD OF WAR 

B) GRAN TURISMO 4 

C) KILLER 7 

D) METAL GEAR SOLID 3 
E) RESIDENT EVIL 4 


NEJLEPŠÍ PŘÍBĚH 


Volí redakce 0PS2 z pěti nominací: 


A) GOD OF WAR 


B) DIGITAL DEVIL SAGA: LUCIFER'S CALL 


O KILLER 7 
D) METAL GEAR SOLID 3 
E) RESIDENT EVIL 4 


NEJLEPŠÍ HRA PRO PSP 


Volí redakce z 5 nominací 


A) GTA: LIBERTY CITY STORIES 


B) EVERYBODY"S GOLF 
O LUMINES 

D) MERCURY 

E) RIDGE RACER 


HLAVNÍ KATEGORIE HRA ROKU 2005 


Volí čtenáři ze všech her uvedených v tomto seznamu. Vybrali jsme všechny, které 
v 0PS2 obdržely hodnocení minimálně 8/10, a některé další s nižším hodnocením. 
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[17 NEJLEPŠÍ BOSS 


Volí čtenáři z 5 nominací: 


A) THE BOSS (MGS 3) 
B) CERBERUS (DEVIL MAY CRY 3) 
C) DEL LAGO (RESIDENT EVIL 4) 
D) DEVIL JIN (TEKKEN 5) 
E) HYDRA (GOD OF WAR) 


NEJLEPŠÍ HUDBA 


Volí redakce 0PS2 z pěti nominací: 


A) FAHRENHEIT 

B) GOD OF WAR 

©) METAL GEAR SOLID 3 
D) SOULCALIBUR 3 

E) XENOSAGA II 


NEJLEPŠÍ VYDAVATEL 


Volí redakce 0PS2 z pěti nominací: 


A) CAPCOM 

B) ELECTRONIC ARTS 
O) KONAMI 

D) SONY 

E) UBISOFT 


NEJLEPŠÍ RECENZENT 0PS2 


Volí čtenáři ze všech autorů, kteří loni přispěli 
svými recenzemi. Jsou to: 


a) Martin Bach, b) Petr Bulíř, c) Lukáš Codr, 
d) Pavel Dobrovský, e) Dalibor Franta, f) Radek Friedrich, 
€) Michael Mlynář, h) Jiří Pavlovský, i) Michal Rybka, 

j) Farid Starman, k) Václav Rybář 


A1) 50 Cent 

A2) Area 51 

A3) Ace Combat: 
Sguadron Leader 

A4) Battlefield 2: 
Modern Combat 

A5) Blood Will Tell 

A6) Brothers In Arms: 
Road To Hill 30 

A7) Burnout: Revenge 

A8) Buzz! Hudební kviz 

A9) Call Of Duty 2 

B1) Conflict: Global Storm 

B2) Darkwatch 

B3) Destroy All Humans! 

BL) Devil May Cry 3 

B5) Genji 

B6) God Of War 

B7) Gran Turismo 4 

B8) Gun 

B9) Harry Potter And The 
Goblet Of Fire 

C1) Fahrenheit 

C2) FIFA 06 

C3) FIFA Street 

C4) Fight Night Round 2 


C5) Full Spectrum Warrior 


E9) Resident Evil 4 


C6) Everybody's Golf F1) Shadow Hearts: Covenant 

C7) JakX F2) Shadow Of Rome č S 

C8) King Kong F3) Shin Megami Tensei: 

D1) LA Rush FlL;) Sims 2 z o. « s « = ' 
D2) LEGO Star Wars F5) Sly 3 a získejte šanci na skvélou výhru! 


D3) Madden NFL 06 

D4) Matrix: Path Of Neo 

D5) Medal Of Honor: 
European Assault 

D6) Mercenaries 

D7) Metal Gear Solid 3 

D8) Midnight Club 3 

D9) Mortal Kombat: 
Shaolin Monks 

E1) MotoGP 4 

E2) NBA Street V3 

E3) Need For Speed: 


F6) SoulCalibur 3 
F7) Spartan: Total Warrior 
F8) Splinter Cell: 
Chaos Theory 
F9) SSX On Tour 
G1) Suffering: Ties That Bind 
G2) Super Monkey Ball Deluxe 
G3) Tekken 5 
G4) TimeSplitters: 
Future Perfect 
G5) Total Overdose 
G6) True Crime NYC 


Je to jednoduché: 
Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, 


a tove tvaru: 


VOGEL BEST*1x*2x*3x*4x*10x*BEST*xx*xx*xx 


Za x dosaďte písmenko nominace v dané kategorii. Čísla označují 
kategorie, ve kterých rozhodují čtenáři. Pokud nechcete v některé 
kategorii hlasovat, položku prostě vynechte. V případě hlavní 
kategorie (BEST*xx*xx*xx) je třeba za tři xx dosadit kombinaci 
písmenko+číslo — jsou to vaše tři nejoblíbenější hry ze seznamu 

v daném pořadí. Slovo VOGEL oddělte od příznaku BEST mezerou. 
Příznak BEST a odpovědi oddělte od sebe hvězdičkou nebo čárkou. 
Není třeba uvádět žádné kontaktní údaje, v případě výhry vám 


Most Wanted G7) Viewtiful Joe 2 zavoláme na telefonní číslo, ze které jste poslali SMS. 
E4) NHL 06 G8) Wallace 8 Gromit 
E5) k k Soon a en) Evolved Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
sA * KES PAS KOLO VE SMS službu poskytuje společnost NetKit, s. r. 0. 
E6) Pro Evolution Soccer 5 H2) WWE SmackDown SE: Infolinka: +420 284 820 470 
E7) Project Snowblind Vs Raw 2006 BR PA © 
EB) Ratchet: Gladiator H3) Xenosaga II SSK VENEE Uzávěrka této ankety: 28. února 2006 
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TEXT: KOLEKTIV 0PS2 


Následujících pětatřicet stran (!) je vyhrazeno 
nejnovějším informacím a screenshotům 
z těch nejzajímavějších her pro PS2, PS3 a PSP 
které můžeme očekávat v právě započatém roce 
2006 (a v několika případech i v roce 2007). Máte 
tedy před sebou něco jako totální přehled playstationové 
budoucnosti. Naším cílem nebylo zahrnout úplně každou 
jednotlivou hru (o některých jiných se dočtete třeba v TNT 
nebo v Monitoru) ani jsme nechtěli plýtvat místem na 
opakování dávno známých skutečností. Výběr proto vy- 
chází především z dříve nezveřejněných podkladů, které 
se nám při přípravě tohoto textu podařilo nashromáždit. 
exkluzivním setkáním s celebritou největší 
velikosti, slečnou Larou Croft... "l 


Lara se vrací k tomu, co umí 
nejlépe: rabování hrobek 


starobylých civilizací. 


9950 7 


NOMB RAIDER LEGEND 


LARA SE VRACÍ, ABY SI UHÁJILA ČEST 


P52 


Lara Croft se znovu shání po vzácném (a po- 
tenciálně nebezpečném) artefaktu. Za indicie- 
mi bude cestovat po celé zeměkouli, naběhá 
stovky kilometrů po exotických lokacích 

a střetne se s démony své vlastní minulosti. 
NA PULTECH 


e to jako setkání s nejlepší přítelkyní, kterou 
jste léta neviděli. Na dojemné objetí však 
není čas, Lara zrovna visí za konečky prstů na 
skalním převisu a pod ní zívá stovky metrů 
hluboká propast. Skoro ji podezříváme, že se moc- 
krát dívala na úvodní scénu filmu Mission: 
Impossible 2. Natahuje ruku a ručkuje podél převi- 
su. Vtom to zachrastí ve sluchátku a ozve se cizí, 
neznámý hlas: „Víš, někdy mám pocit, že si horo- 
lezecký náčiní zapomínáš doma schválně.“ Máme 
ztoho dobrý pocit. Atmosféra, jak se patří, charak- 
teristicky namachrovaný humor a hrdinka, která se 
vyžívá v extrémních situacích. Je to jako simulátor 
adrenalinového sportu — napínavý boj o přežití 
v prostředí, které je plné rizika, s osobou, jež se 
vysloveně vyžívá v hazardu. 


Nacházíme se už jen kousíček před plošinou, 
která znamená alespoň chvíli klidu. Stoupáme si na 
ni, ale pod Lařinou vahou se bortí. Chytáme se 
v poslední chvíli dalšího převisu. Natahujeme ruku, 
ale na další bezpečný bod nedosáhneme. Je třeba 
se rozhoupat a risknout skok. Už v tomto okamžiku 
se bolestné vzpomínky na hrůzostrašné ovládání 
a pitomý příběh zklamání jménem Angel Of Dark- 
ness rozpouštějí v jistotě, že tentokrát se Lara vrací 
v plné síle. Vrací se vyzbrojena všemi přednostmi, 
které učinily značku Tomb Raider totálním video- 
herním hitem: pocit úžasu tváří v tvář rozměrům 
lokací, pocit samoty, když se hrdinka může spoleh- 
nout jen sama na sebe, a slast z překonávání těch 
nejúchvatnějších překážek. Krátce řečeno, jsme 
odhodláni vystoupat na tuhle zatracenou skálu 
a nalézt na jejím vrcholku tajuplný chrám. A i kdy- 
bychom přitom stokrát umřeli, budeme to zkoušet 
dál třeba do úplného vyčerpání... 

Návrat k průzkumnickému, dobrodružnému 
stylu byl mottem vývojářského počinu Crystal Dyna- 
mics, firmy která byla pověřena úkolem resuscitovat 
skomírající sérii. Zapomeňte na pochmurnou krimi- 
nální zápletku Angel Of Darkness, zapomeňte na 
pařížskou operu a taky na návštěvu Arey 51. Produ- 


cent Morgan Gray přirovnává Tomb Raider legend 
k letošnímu filmu Batman začíná: „Pokusili jsme se 
vrátit k úplnému začátku, k základním principům 
Tomb Raidera. Chtěli jsme vystihnout jeho podstatu, 
to, co jej činilo výjimečným, a vytvořit přitom úplně 
moderní verzi, která by nebyla zatížena nánosem 
svých předchůdců.“ Jako kdyby zmáčkli tlačítko 
reset a vrátili se k tomu, co definovalo atraktivitu 
prvního dílu: k průzkumu rozsáhlých, divokých 
krajin, k tanci mezi smrtícími pastmi v úzkých chod- 
bách starodávných kobek a k fantasticky dotaženým 
rébusům, jež byly přirozenou součástí úrovní. 
Prvních několik minut je Lara zcela sama, 
obklopena majestátní přírodou. Žádní nepřátelé, 
žádná zvěř, jen ona a série smrtonosných plošin. 
Ano, legend se sice v mnoha ohledech podobá 
prvnímu dílu, ale v jednom ohledu je na míle dale- 
ko. Grafický engine a model lokace je tak dokonalý, 
že úroveň vypadá na první pohled zcela realisticky. 
Až při bližším průzkumu zjistíte, že okraje plošiny 
jsou umístěny tak, aby vám to přesně vyšlo do 
odrazu z rozběhu. Grafické podání je naprosto vyni- 
kající. Když Lara vyleze z vody, je celá mokrá a schne 
postupně. Pokud se protáhne těsnou prasklinou ve 
skále, vynoří se na druhé straně celá od prachu. © =+ 


„E 
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HOVORY S L 
Každý pořádný dobrodruh potřebuje 
bluetoothový headset. 


1vté nejodlehlejší divočině si Lara udržuje spojení 

s podpůrným týmem pomocí satelitní vysílačky, jejíž 

| signál je bezdrátově veden do headsetu. Představuje- 
me členy týmu, kteří sedí v pohotovosti doma v Anglii. 


=j Když vytasí pár značkových desert eaglů a vypálí 
několik ran do hroudy blokující cestu, kousky 


kamení se odrážejí a kutálejí se po svahu hory přes- 


ně tak, jak byste očekávali v reálu. Jediné, co vám 


neustále připomíná, že Lara není nějaká poustevni- 


ce žijící daleko od civilizace, je headset, kterým udr- 
žuje spojení se vzdáleným světem. Na druhé straně 
linky sedí podpůrný tým nacházející se přímo v an- 
glickém zámečku Croftových (viz informační ráme- 
ček). Informace, které vám sdělují přímo do ouška, 
jsou sice velice užitečné, ale poněkud narušují 
posvátnou atmosféru tohoto dobrodružství. Bohu- 
žel si sluchátko dobrovolně sundat nemůžete. 


PRINCEZNA PERSIE 


Po půlhodině začneme oceňovat změny v ovláda- 
cím interfacu, které umožňují Laře mnohem plynu- 


Anya: Lařina kamarádka z vysoké školy, původem 
z latinské Ameriky. Má nějaký vztah k tragické 
© události z Lařiny minulosti. 


Zip: Poskytuje Laře detailní informace o lokaci, 
napoví vám například, kde byste se mohli vyšplhat 
na skálu, a podobně. 


Alistair: Zkušený archeolog a antropolog, který 
poskytne dobrou radu vždy, když se to hodí. 


© Lařin sluha: Nešetří vtipy, ale užitečného toho moc 
| nepoví. Jeho hlavní předností je, že umí excelentně 
namíchat gin s tonikem. 


T W 


Je to chlípník: místo na 
hlavu míří na zadek! 


Ocenili bychom, kdyby si 
Lara před skokem do vody 
vzala na sebe bikini. 


Chlap visící na řetě- 
zech by nikdy nevy- 
padal tak dobře. 
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Rem 


Konkurenční hledač pokladů 
si najal vojáky, aby vám 
zabránili v postupu. 


dosti nepohodlné. Nikdo si nestěžoval, protože 
nikdo neznal nic lepšího. Ale z dnešního pohledu je 
systém, ve kterém musíte postavou nejdříve rotovat Magnetická kotvička pomůže Laře 
na místě, abyste se pak mohli vydat kýženým smě- v mnoha nesnázích. 

rem, přece jen už překonaný. Design nových úrovní J 

Samozřejmě staví na pohybových schopnostech 
hrdinky, ale dřívější rozvržení do jakéhosi systému 
kvádrů už není patrné. Z místa se dalo skákat na 
vzdálenost jednoho „čtverce“, zatímco dvojnásob- 
nou vzdálenost jste překonali s rozběhem. Díky 
geometrickým tvarům lokací bylo sice možné ovlá- 
dat Laru velice přesně a spolehlivě, ale vytrácel se 
dojem reálnosti. 

Nový ovládací model je jednoduchý a velice 
elegantní. Je zcela jisté, že se autoři legendu nechali 
inspirovat úspěchy, které na podobném poli dosáhl 
Prince Of Persia, avšak Lařin svět je daleko organič- 
tější. Naleznete tu mnohem méně rovných hran, 
takže poznat, na kterém místě se máte odrazit ke 
skoku, není tak jednoznačné. Hrdinka je však při- 
pravená na všechny nástrahy. Díky magnetické kot- 
vičce na laně je schopná přepravit se zhoupnutím 
na velké vzdálenosti kdekoli, kde se na vhodném 
místě nachází kovový předmět. 

Překopaný ovládací mechanismus dovoluje 
mnohem větší míru experimentů. Design úrovní je 
současně výrazně tolerantnější k nepřesnostem. 
Dohromady to znamená, že tutéž překážku můžete 
často překonat dvěma i více způsoby. Ale aby nedo- 
šlo k mýlce, lokace jsou stále plné nebezpečných 
nástrah. Lara ještě mnohokrát skončí na dně hlubo- 
ké propasti se zlámaným vazem. Celkově však není 
pohyb po závratných plošinách tolik frustrující jako 
kdysi. Navíc když minete cíl, můžete se ještě na 
poslední chvíli zachránit díky novému nouzovému 
pohybu. Na obrazovce se objeví blikající symbol, 

a když jej stlačíte včas, Lara se ještě zachytí na kraji. 
Jistě i zde cítíte jistou paralelu s PoP a jeho možností 
vrátit čas při pádu do hlubin. 

A tím inspirace úspěšnými akčními adventura- 
mi posledních let rozhodně nekončí. Tu a tam 
narazíte na akce vyžadující rytmické mačkání tlačí- 
tek (jako v God Of War) nebo nutnost zasáhnout 
do děje uprostřed střihové sekvence (Resident Evil 
4). Chcete příklad? Vstupujeme na chatrný mostík 
a předem je jasné, že se bude něco dít. Na obra- 
zovce se rychle objevuje série pokynů. Zuřivě krou- 
tíme analogem a odmačkáváme symboly v přiká- 
zaném sledu, zatímco plošina pod námi se hroutí. 
Ovšem protože jsme všechno udělali správně, 
efektně zoomující kamera zachycuje Laru, jak v sé- 
rii několika salt přeskáče do bezpečí (máme samo- 


KOTVIČKA V PRAXI 


Vyhýbání se překážkám. 


Vyřešení rébusů. 


Souboj s protivníkem. 


Rada pro archeology začáteč- 
níky: pokud se z podlahy hrob- 
ky ozývá praskání, je to špatný. 


=je zřejmě na mysli závěs na jednom malíčku na kraji 


bezedné jámy). V chrámech a hrobkách je nástrah 
ještě víc, často budete čelit kombinaci těžkého 
terénu a pastí, avšak s příjemnou jistotou, že 
všechno je jen a jen ve vašich rukou. 


ZRUCNA DEVCICA 

Rovněž Lařiny bojové schopnosti prošly zásadní 
revizí. Po předchozích inkarnacích dědí vše, co defi- 
novalo její unikátní styl (skoky do stran, rychlá salta, 
střelba v letu), a obohacuje jej o celou řadu zajíma- 
vých novinek. Převážná většina z nich je přitom 
zaměřena na boj beze zbraně. Například může 
kopem udeřit stranou stojícího protivníka, poslat ho 
tak do vzduchu a v případě nutnosti do něj ještě 
vyprázdnit celý zásobník. Kopem může také zakon- 
čit salto vzad. Pokud se trefíte přesně, odstartujete 
krátký bullet-time režim, jenž vám umožní vypálit 
do bezbranného padoucha ještě více patron, než 
byste stihli v normálním čase. Pravda, není to nic 
pronikavě originálního, ale Crystal Dynamics si jistě 
zaslouží pochvalu za atraktivní a vysoce zábavné 
provedení. | taková ikona, jako je Lara, se prostě 
musí držet některých trendů, bez nichž si průměrný 
hráč dneska nedokáže moderní akční adventury 
představit. Důležité je, že tyto přídavky hmatate|- 
ným způsobem zvyšují pestrost soubojů. V jedné 

z přestřelek, které jsme měli možnost absolvovat, 
jsme mohli využít scenerie ve vlastní prospěch. Tre- 
fou do skalního převisu bylo možné způsobit pád 
kamení na vojáky, kteří se v nevhodnou chvíli ocitli 
na nevhodném místě. Jako zbraň může posloužit 

i výše zmíněná magnetická kotvička. Její pomocí lze 
chytit soupeře a strhnout ho do propasti. 

Tomb Raider prošel ve hře legend zásadní 
modernizací, ale všechno naznačuje tomu, že 
novinky byly uzpůsobeny klasickému pojetí (ne 
naopak, jako tomu bylo u Angel Of Darkness), aby 
v žádném případě nerušily onen jedinečný tomb- 
raiderovský pocit, který fanoušci série právem oče- 


kávají. Na skladě je všechno, co si vaše srdce žádá: 
rébusy, pasti, skoky. To vše však bylo na každé úrov- 
ni mohutně přizpůsobeno roku 2006. A je toho 
v zásobárně atrakcí legendu víc: kulometné střílny, 
skryté poklady, bonusové kostýmy a — v jedné 
z pozdějších úrovní, odehrávající se výjimečně 
v prostředí velkého rušného města, i přeskoky z jed- 
né střechy na druhou pomocí motocyklu. Crystal 
Dynamics se pevně drží originálního příběhu 
(napsaného tvůrcem úplně prvního Tomb Raidera, 
Tobey Guardem), avšak v tuto chvíli nehodlají pro- 
zradit byť jediný detail. Z úrovně, kterou jsme si 
vyzkoušeli, jsme pouze pochopili, že všechno začne 
při vzpomínkách na místě zvaném Seguo (v Africe). 
Šíří se neoficiální informace, že Lara bude čelit 
tvrdé konkurenci ze strany dalšího archeologa aris- 
tokratického původu, pídícího se po tomtéž artefak- 
tu (vzpomínáte na podobný motiv v Indiana Jone- 
sovi?). Proč tomu tak je a kdo je tím záhadným 
soupeřem, se nám z Crystal Dynamics vypáčit nepo- 
dařilo. Přesto jsme nabyli dojmu, že TR legend je 
rozhodně v pravých rukou, opustila nás většina obav 
spojených se stěhováním vývoje této původně brit- 
ské hry za oceán, zbývá už jen se přesvědčit, že hra 
udrží tempo a atraktivitu po celou dobu hraní. Zatím 
můžeme s jistotou konstatovat, že je to jedna z nej- 
lépe vypadajících PS2 her vůbec a že hratelnost je na 
velmi dobré cestě k navázání na zavazující odkaz 
série. Doufejme, že dlouhé čekání stálo za to. 


Vyřešit rébus se svě- 
telnými paprsky není 
nic jednoduchého. 


Mezi novými možnostmi Lary Croft 
nalezneme i proklínaný bullet time. 
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ILLZONE 


ŠPATNÁ ZPRÁVA PRO HELGHANY: NEDÁME VÁM POKOJ! 


PS3 


ášně kolem „reálnosti“ upoutávky na Killzone 
pro PlayStation 3 se už poněkud uklidnily. 
Nyní obecenstvo sleduje s napětím, co dalšího 
z firmy Guerrilla, nedávno pohlcené evrop- 
skou Sony, vypadne. Zatím je ticho po pěšině, přesto 
Killzone zůstává jedním z nejočekávanějších titulů pro 
P53. To, co zde vidíte, jsou úplně první obrázky ze hry 


zveřejněné po loňské E3. Cílem autorů bylo zřejmě před- 


vést slibovanou zvýšenou míru interakce mezi jednotli- 
vými postavami. Vojáci si budou moci navzájem vyrážet 
zbraně z rukou, chytat se kolegů (aby je strhli z nebez- 
pečné pozice) a pažbou vést údery do tváří protivníků. 
Budou také řídit všelijaká vozidla (jako je bugina na 
obrázku) a rychle se dostávat na výhodné pozice, odkud 
by mohli na Helghany udeřit efektivnějším způsobem. 


JUICED ELIMINATOR 


PSP 


Pouhá zmenšenina původní hry na PS2? Autoři 
slibují mnohem víc. Důraz je kladen na obrovskou 
nabídku multiplayerových režimů (přes wi-fi) 

a očekává se vznik ligových soutěží, ve kterých 
budou soupeřit virtuální závodníci z různých koutů 
světa. K seznamu lokací přibyly dvě nové — China- 
town a závodní okruh Angel City, zatímco mezi 
vozidly najdete osm plně upgradovatelných novi- 
nek. Jak to tak vypadá, PSP verze může nabídnout 
výrazně víc, než se to povedlo s polovičatým origi- 
nálem na PlayStation 2. 


NA PULTECH 


Pokročilá animace obličejů by měla vsugerovat 
silnější pocit sounáležitosti se spolubojovníky a inten- 
zivnější nenávist vůči bezduchým grázlům na druhé 
straně válečné linie. Zatím nemáme sebemenší infor- 
maci o tom, že bychom se mohli dočkat návratu čtve- 
řice hratelných postav, které by se mohly libovolně 
střídat v jednotlivých misích. Předpokládáme, že tomu 
tak nakonec bude, jelikož právě tento prvek patřil 
mezi ty nejzajímavější v prvním dílu. Někdo dal před- 
nost plíživé sniperce, jiný hromotlukovi s těžkým 
kanónem, a pokaždé byla hra jiná a zajímavá. A po- 
kud jde o ten kontroverzní trailer? Sony skálopevně 
trvá na oficiálním vyjádření: „Byla to věrná reprezen- 
tace toho, jak bude Killzone vypadat na PS3.“ 


NA PULTECH 


SEGA RALLY 2006 


Když chcete popsat jakoukoli hru ze série Sega Rally, 
hodí se mít po ruce termín „uživatelsky přátelská“ 
Na rozdíl od všech Colinů, WRC a — budiž mu země 
lehká — Richardů Burnsů je pojetí offroadových 
závodů od Segy čistě arkádovou záležitosí (původně 
mincový automat). Soupeře tu předjíždíte s lehkostí, 
kruté zatáčky vybíráte s jistotou a menší chyby vám 
hra velkoryse odpouští. To neznamená, že dokončit 
hru bude nějak jednoduché. Přísné časové limity 


v pozdějších fázích řádně prověří vaše nervy a reflexy. 


V Japonsku vychází už tento měsíc, zatímco Evropa 
musí ještě pár měsíců čekat. 


NA PULTECH 
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URBAN CHAOS: 
RIOT RESPONSE 


P52 


Město uchvácené gangstery potřebuje rázného muže, 
jakým je policista Nick Mason, jako sůl. Klid a mír je 
třeba dobýt tvrdou pěstí zákona. Že o Urban Chaos 
slyšíte poprvé? Ha, ha! Před měsícem se ještě jmenova- 
la Zero Tolerance a před dvěma Roll Call. Dost dobře 
nechápeme, koho to v marketingu firmy Eidos zaměst- 


návají, zřejmě nebude patřit mezi nejrozhodnější osoby. 


Nicméně projekt stále vypadá dost dobře. Podrobněji 
jsme o této směsi týmové akce (polda poroučí záchra- 
nářům) FPS a simulátoru potlačování nepokojů zmínili 
v minulém vydání 0PS2 (rubrika Monitor). 


NA PULTECH 


Hráči ovládaná vozidla před- 
stavují nový prvek v hratel- 
nosti next-gen Killzone. 


2 DAYS TO VEGAS 


PS3 


Ne 24, ale hned osmačtyřicet hodin napínavého 
thrilleru nabízí příběh nedávno propuštěného Vin- 
nieho, který se vrací ke svému starému řemeslu (krá- 
deže aut, ozbrojená přepadení). Finále by se mělo, 
jak napovídá název, odehrát v městě hazardu, hří- 
chu a nádherného kýče. Přísným omezením akce na 
dva dny a dvě noci se autoři chtějí pokusit o originál- 
ní koncepci vyprávění. Během hry navštívíte několik 
amerických měst, zažijete spoustu nečekaných zvratů 
a vždy budete obdivovat krásně modelované lokace 
díky grafice PS3. Jeden z ambiciózních titulů, které 
míří na konzoli budoucnosti. 


NA PULTECH 


INFECTED 


PSP 


Pokud máte rádi filmy typu Úsvit mrtvých, pak 

se vám bude Infected zdát úplně dokonalá. 
Inspirována právě zombijskými horory v ní vládne 
typická atmosféra béčkové hrůzy topící se v kečupu. 
Narazíte tu na zombijského Santa Clause, jedovaté 
zvratky, kanibalismus, vyhřezlá střeva, bouchačku 
zvanou BMFG (zkratka pro velmi sprosté anglické 


ŘEKNI SÝÝ... JAUVAJS! 


talo se vám už, že jste se probudili 

a měli na zádech bolestivé tetování, 

které tam předchozího večera ještě ne- 

bylo? Máte pravdu, to se někomu mohlo 
skutečně stát. Ale co říkáte na tetování, které se 
samo 0 sobě rozrůstá, na mrtvého ex-přítele, 
který se z ničeho nic zjevuje na fotografiích, a na 
sny o nahaté ženské, která se vás snaží praštit 
palicí? Je čas přestat s pitím. Anebo popadněte 
kouzelný fotoaparát a udělejte zátah na duchy. 

Takhle nějak začíná Project Zero 3: The 

Tormented, další pokračování hrůzného survival 
hororu (o kterém jsme podrobně referovali v mi- 
nulém vydání 0PS2). Pokud jste nikdy žádný díl 
nehráli, vězte, že hrdinové série bojují s přízraky 
pouze pomocí fotoaparátu. Žádné ohnuté 
trubky, žádné kuchyňské nože a už vůbec žádné 
samopaly. Většinou se na pochmurný svět díváte 
v kuželu příruční svítilny a klepající se prst máte 
ve střehu na spoušti pro případ, že na vás někdo 
znovu vybafne. Pokud ducha zachytíte aparátem 
zvaným camera obscura z dostatečné blízkosti, 
zbavíte se ho. V opačném případě hrozí, že se 
on zbaví vás. 


Newyorská policie nasadila 
do akce místo obušků o 


něco brutálnější prostředky. 
vad É -= 


klení) a totální nedostatek čehokoli, co by bylo 
možné označit za „vkusné“, 

Příběh je čirý hrůzácký blábol — jsou Vánoce 
a New Yorkem se šíří virus proměňující občany 
v oživlé mrtvoly. Náš hrdina, povoláním polda, je 
naštěstí vůči infekci imunní, a tak je přímo předur- 


čen tomu, aby učinil šíření zombijského moru přítrž. 


V podstatě jde o simulátor potlačování nepokojů, 
něco jako State Of Emergency naruby, místo aktivis- 
tů si však představte chodící krvavé cáry masa. 

Na první pohled se může Infected zdát jako 
primitivní akce. Ovládání je zcela jednoduché, 
kosení nemrtvých jednotvárné a výběr zbraní 
omezený na několik obehraných kusů. Ani single- 
playerové mise nepůsobí zrovna dvakrát nápaditě. 


Ve třetím dílu se všechno točí kolem 
slečny Rei Kurosawy, fotoreportérky, která 
nedávno zavinila autonehodu se smrtelnými 
následky pro svého snoubence. Říci, že ji 
tíží svědomí, je slabé slovo. Noční můry jí 
nedají pokoj, jak je noc dlouhá, a i přes den 
se koupe ve studeném potu. Vedle Rei ve 
hře vystupují další hratelné postavy. Miku si 
možná pamatujete z prvního Projectu Zero, 
Kei je úplný nováček. Každý z nich je dobrý 
v něčem jiném. Musíte využít jejich předností, 
řešit specifické úkoly, skákat z reality do noční 
můry a zpět a přijít na kloub veliké záhadě 
spojené s podivnými rituály v domě známém 
jako „House Of Sleep“. 


na první pohled je ale jasné, že minimálně co 
do působivosti příběhu Tormented jasně před- 
čí svého předchůdce, PZ 2: (rimson Butterfly. 
Zpestřením pro samotné souboje by pak moh= 
la být implementace blesku a stoboskopického 
světla. Tecmo dále slibuje „pokročilejší úroveň 
odporné mimiky a děsivých pohybů očí“. Zní 
to trošku jako FIFA na Xboxu 360. [il 


Tu máte za úkol eskortovat důležitého civila, onde 
vyhubit veškeré škůdce. Nicméně Infected dokáže 
pobavit díky neuvěřitelně krvavým kombům, ve 
kterých masakrujete desítky zombií najednou. 

Ovšem zdaleka nejoriginálnější složkou hry 
je její multiplayerový režim. Každý, koho se vám 
podaří porazit v bezdrátovém klání, je „nakažen“ 
vaší postavou (včetně jména, které si vymyslíte). 
Následkem infekce pak musí pokořený nešťastník 
hrát za vaši postavu, dokud se mu nepodaří nemoc 
setřást. Navíc pokud pokračuje v singleplayerové 
kampani, vaše postava se tu objevuje jako mimo- 
řádně nepříjemný boss. 


NA PULTECH 


Ps2 
Živé kérky, sny přecházející ve skutečnost — 
a čtyři malá děvčátka vyzbrojená kůly 
a kladivy. Fotoreportérku na volné noze 
Rei čeká nejnáročnější den jejího života... 


NA PULTECH 


Hrdinkami Projectu 
Zero jsou tradičně 
nevinně vypadající 
Japonky. 


Kei je strýcem dvoj- 
čat z druhého dílu. 
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= m-- Finish 5“ mm- 


Oproti skútru, na kterém 

jezdíme do práce, je 

tohle úplně jiné kafe. A 
Á 
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THE REAL RIDING SIMULATOR 


CHCETE SVIŠTĚT NA TĚCH NEJRYCHLEJŠÍCH MOTOCYKLECH BEZ SEPSANÉ ZÁVĚTI? 


i Ps2 
„ Á K SN Proslulá posedlost Polyphony Digital závodním 
"v > realismem a detailně interpretovaným závod- 
A% ním modelem nezůstane omezena na sérii 
A * Gran Turismo. Simulátor motocyklových závo- 
j | dů Tourist Trophy nemá žádnou menší ambici 


než stát se absolutní jedničkou svého oboru. 
p S velkým náskokem a na věčné časy... 


NA PULTECH 


mrt. To je hlavní důvod, proč se i bohatí 
rodičové vehementně staví proti přání svých 
potomků vlastnit motocykl. Jsme plně na 
jejich straně, je statisticky dokázáno, že nee- 
xistuje dopravní prostředek, který by co do riskant- 
nosti dokázal tyto dvoukolé oře předčit. Člověk by si 
neměl ani sedat na sedlo rychlého motocyklu, 
pokud nemá sepsanou závěť. V podstatě se vzdáváte 
veškerého bezpečí a spoléháte se, že vás při pádu ve 
dvoustovce zachrání chatrná kožená kombinéza 
a plastová helma. Samozřejmě nezachrání. Nezod- 
povědně řízená motorka je spíše strojem na zabíjení 
než dopravním prostředkem. 

Veškeré rozumné úvahy vás však opustí v oka- 
mžiku, kdy usednete za řízení takového stroje. 
Pokud nejste zrozeni pro riziko, nemá snad ani 
cenu si jej pořizovat. Neexistuje větší radost na sil- 
nici, než když můžete vystřelit s motorkou prudce 
vpřed. Kam se hrabe Ferrari. Potíž je, že se zatím 

nikomu nepodařilo dostatečně přesvědčivým 
způsobem tuto radost alespoň zčásti přenést do 
videohry. ky a joypad si zkrátka moc 
nerozumí. 

Přitom motocykly toho mají s automobily 
mnoho společného — kola, převodovku, 
Jednotlivé modely budou dle motor... Tak v čem je problém? Vždyť pokud jde 
očekávání naprosto detailní. o závody čtyřstopých vozidel, máme na výběr 

- hned několik skvělých sérií! Problém je v totální 
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KDYŽ VÁM NESTAČÍ 
TOVÁRNÍ NASTAVENÍ 


Než se vydáte na trať, strávíte hodiny 
V garáži. 


E odlišnosti řízení. Kontakt člověka se strojem je tu do níinvestují nejvíce času a úsilí. Každý jezdec bude 
Pohyby jezdce v sedle mnohem intimnější a do akce zásadním způsobem vybaven osmi parametry (třeba polohy paží a kolen, Skoro každá závodní hra dnešních dob obsahuje 


budou animovány s na- promlouvá poloha těla, pohyby, které musí motocy- — pozice v sedle, úhel zad), které se budou kombinovat nějaký způsob nastavování lepších součástek. 
prostou přesvědčivostí, klista vykonávat při nutném přenášení zátěže vza- © s dalšími podstatnými faktory (jako jsou přenosy Nezapomínejte však, že Gran Turismo bylo úplně 


: táčkách. Zřejmě právě proto se málokterému vývojá- © zátěže, nebo nezávislé brzdění předního a zadního první a ani v Tourist Trophy samozřejmě tato 
dd 7 : ři podařilo vytvořit alespoň trochu zábavnou kola). Cílem je zkrátka co nejpřesněji simulovat inter- možnost nechybí. Pří postupu do obtížnějších 
P oj simulaci jízdy. Teď se tohoto náročného úkolu ujali akci jezdec-motorka tak, aby to působilo co nejau- Kao áno Ae pon 
, ulaci jízdy. Teď se tohoto n j JEZŮ n GYD PODODIO ODi aby váš stroj dosahoval vyšších rychlostí, účinněji 
> borci z Polyphony a jedno je jisté, pokud to nedoká- © tentičtěji. Polyphony se drží filozofie, že je třeba co brzdil a lépe zvládal zatáčky. Autoři však nezapo- 


ž ží oni, tak asi už nikdo. Na vývoj přesvědčivého nejvěrněji a nejpoctivěji replikovat reálnou fyziku mněli ani na vzhledové úpravy. Na výběr budete 


== fyzikálního modelu byli nasazeni ti nejzkušenější a zábava se dostaví automaticky. V případě GTse jim mítz celkem dvaceti atraktivně vypadajících kom- 
== = a nejtalentovanější lidé v branži, jednoznační králo- © to rozhodně podařilo (to, že existuje skvělý Burnout, Alone a 806 su 


vé závodních her. A svět s napětím očekává, jak se se s tím rozhodně nevylučuje). Naděje na zdařilé nezvěčnit pomocí fotografického režimu, který se 
s tímto úkolem poperou. Tourist Trophy tedy sílí. vrací z Gran Turisma 4? 

Jediný pohled na Tourist Trophy vám napoví, že 
o všechno ostatní nemusíte mít vůbec strach. Nebylo 
nic jednoduššího než přenést dlouholeté zkušenosti 
ze série Gran Turismo na TT. Polyphony ví ze všech 
tvůrců na světě nejlépe, jak udělat nádherně detail- 
ní model auta, tak proč by to neměli vědět u moto- 


rek. Do TTbylo vybráno přes osmdesát (převážně ee 
současných) strojů od předních světových výrobců, i ř 
jako jsou Ducati, BMW, Honda, Kawasaki nebo Tri- 


umph. Problém by se neměl vyskytnout ani pokud 
jde o závodní okruhy. Řada z 35 tratí se už objevila 
v GT4a ty nové byly pro zdatné řemeslníky z Po- 
lyphony jistě hračkou. 

Zkušenosti s GTse hodily i při vymýšlení struktury 
hry. Vedle jednoduše přístupné a rychlé arkády tu 
máme režim zvaný Challenge. Zde naleznete všech- 
no, na co jste si zvykli: výukový mód, kde si musíte 
vyjezdit licence, obrovskou nabídku závodů (zde 
rozdělených hlavně podle objemu válců, od relativ- 
ně slabých 250cc po monstra kategorie 1500 cc). 
Samozřejmě nechybí ani možnost nakupovat sou- > 
částky a do detailu upravovat a nastavovat parametry 
stroje v „garáži“ (blíže viz informační rámeček). 

Na tohle všechno se můžeme spolehnout už Model Kawasaki Ninja: 

Nabízejí se také nádherné teď. To nejdůležitější však nadále sledujeme s napja- naprosto výstižný název 
a dramatické opakovačky. tým očekáváním: jde o jízdní model. Polyphony si pro smrtící stroj. 
jsou samozřejmě vědomi významu této složky a také 
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Jmenuji se Jack Sparrow 
a zabloudil jsem sem 
z Pirátů z Karibiku. 


KINGDOM HEARTS 2: 
CHAIN OF MEMORIES 


čeká připomínka průkopnických časů (GI v Hol- 
lywoodu. Další lokace pak vycházejí z animova- 
Ti z vás, kteří bedlivě sledují vývoj pokračování ných hitů, jako jsou Malá mořská víla, legenda 
koprodukčního RPG od Sguare a Disney, již jistě o Mulanči Herkules. Jedna úroveň je dokonce založena 
zaznamenali fakt, že bude obsahovat úroveň inspi- na starodávném černobílém snímku Steamboat Willy (Parník Willy), ve 
rovanou filmem Piráti z Karibiku. Tato hraná disne- kterém Walt Disney úplně poprvé představil postavičku Myšáka Mickeyho. 


yovka však nebude jediným neanimovaným sním- Obsahový vklad bude rozšířen i na straně Sguaru. Setkáme se s hrdiny 
kem, který se dostane do Kingdom Hearts 2. Další série Final Fantasy, loudem, Strifem a Sguallem, stejně jako s řadou 
úroveň je totiž založena na základech svého času navrátilců z prvních Kingdom Hearts. Hratelnost doznala několika 
kultovního filmu 7ron. drobných změn, boje probíhají v reálném čase a rébusy jsou nadále 

V roce 1982 předvedl tento příběh o cestě sym- poměrně jednoduché. Grafika je spolehlivě prvotřídní. 
patického chlapce do nitra počítače do té doby neví- 


| 
daně dokonalou computerovou grafiku. V KH 2 nás MA PUKTECH 


Rychle tam šoupněte 
desku Vlasty Horvátha. 


Na PlayStation 3 bude 
takováto grafika zcela 
standardní. 


METRONOME 


SLYŠÍTE? TO TIKÁ VAŠE BUDOUCNOST 


PS3 nehodí, ale skvěle poslouží k jiným účelům. Líbez- 
nými tóny můžete například někoho svést. Tajemné ek 

i oken z 5 E s R VE Originální hratelnost 
Když jsme poprvé viděli tyto fungl nové screenshoty zvuky jsou skvělým prostředkem, jak protivníkovi v kombinaci s obšlehnu- 
z čerstvě ohlášené PS3 hry, napadlo nás, že té inspira- „nasadit“ do hlavy nějakou děsivou myšlenku. tým výtvarným stylem. 
ce animovanými filmy Tima Burtona je už přece jen Pokud nejste schopni najít přirozený zdroj potřeb- 
příliš. Mrtvá nevěsta a Noční můra před Vánocemi ného zvuku, můžete si ho vyrobit sami. Kámen 
jsou jistě pozoruhodné bijáky, ale není na čase, aby prohozený okenní tabulí, tříštící se sklo, to je skvělý 
game designéři vymysleli něco nového? Pak nás však © příklad agresivního, útočného zvuku. 
zaujal popis unikátní hratelnosti a v duchu jsme se Zapomeňte na bouchačky, zapomeňte na popo- 
tvůrcům omlouvali. V této akci je vaší hlavní zbraní vou hudbu, nic z toho v Metronome nenajdete. Možná 
zvuk. Budete prozkoumávat všechna zákoutí města se zařadí po bok krásně vypadajícím, ale z komerčního 
Metronome a nahrávat si všemožné ruchy a zvuky, na © hlediska riskantním projektům typu Okami. Ale klidně 
které cestou narazíte. Tyto nahrávky pak použijete by se z něho mohl zrodit překvapivý hit. Ostatně první 
v boji proti nepříteli. majitelé PS3 budou jistě ti nejo: í 

Různé audio stopy mají různé efekty. Některé NA PULTECH 
z nich se třeba pro přímý boj proti nepřátelům moc 
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9 : ný“ 


MOJE ŽÍŽALA JE VĚTŠÍ NEŽ TVOJE... 


Psp 


Worms jsou jednou z těch klasických her, kterým pře- 
chod na trojrozměrnou grafiku silně ublížil, a to do té 
míry, že nejnovější díly na PS2 se dostaly mimo rozlišo- 
vací schopnost většiny zákazníků. Návratem do formy 
by mohla být první Worms hra pro PSP. Akce se (díky 
bohu!) znovu odehrává ve starém dobrém 2D, přesto 
Open Warfare vůbec nevypadá zastarale. Grafický engi- 
ne totiž používá trojrozměrná pozadí a efektní zoomo- 
vání. Rozhodně se můžete těšit na návrat klasických 


„Přírodní kaligrafická adventura“ Capcomu už dlou- 

ho stojí na předních příčkách seznamu nejžáda- 
nějších her redakce 0PS2. Nejenže vypadá naprosto 
nádherně a originálně, ale navíc je doslova napě- 
chovaná vynikajícími nápady. 

Pro neznalé: v Okami se ujímáte role bohyně, 
která sestoupila na zem v podobě kouzelné vlčice, 
aby bojovala proti mocnostem zla pomocí kaligra- 
fického štětce a vrátila lidem víru v nadpřirozeno. 
Nově jsme se dozvěděli následující fakta: v Okami 
funguje princip střídání dne a noci, cyklus si však 
coby božstvo řídíte vlastní vůli. Stačí na oblohu 
namalovat slunce a máte den. Pokud namalujete 
měsíc, nastane noc. Jednou z hlavních zbraní 


zbraní, jako byly letecké údery, vybuchující ovce a ka- 
mikadze. Vedle toho nás čeká celá řada novinkových 
metod masakrování žížal. Worms byly, jsou a budou 
hlavně multiplayerovou hrou. Je silně pravděpodob- 
né, že Open Warfare umožní gamesharing (multipla- 
yery na několika PSP pomocí jediného UMD), a chybět 
jistě nebude ani solidní ad hoc bezdrátový multipla- 
yer pro čtyři majitele hry, či varianta pro jedno UMD 

a jediné PSP, kde se hráči střídají. 


NA PULTECH 


některých vašich nepřátel je schopnost vkrádat se 
do cizích myslí, aby jim mohli vnutit svou vůli. 
Narazíte taky na starce, který z nepochopitelných 
důvodů nosí na hlavě velkou mandarinku. Při- 
nejmenším má Okami na to, aby překonala Killer 7 
Co do podivnosti. 


NA PULTECH 


Tato směs tahové a realtimeové 
strategie už léta slaví úspěchy 
nav žných formátech. 


WORMS: OPEN WARFARE 


FLAT OUT 2 


Studio Bugbear slibuje zdokonalený kariérní režim, 
vých novinek a zlepšený fyzikální model. První Flat Out 
na jednu stranu nadchnul výtečným pocitem z agresiv- 
ní jízdy plné havárek, na druhou stranu frustroval příliš 
nevyváženou obtížností. Dvojka má tedy co zlepšovat. 
Některé z vás jistě zaujme i ohlášený návrat miniher 
vybudovaných na faktu, že se řidič při karambolu 
chová jako samostatný objekt (a tedy může vyletět 
předním sklem desítky metrů před auto). Budete 
například soutěžit, čí nebožák vyletí dál. 


FIELD COMMANDER 


Nyní nechť zbystří kovaní stratégové. Ve hře Field Com- 
mander budete moci změřit své síly s kýmkoli na světě 
díky online režimu. Současně si to lze rozdat i s kamará- 
dy přes bezdrátový ad hoc, anebo na jediném přístroji 
na střídačku (je to tahová strategie, takže předávat si PSP 
z ruky do ruky není žádný problém). Ti, kdož si chtějí 
tahy rozmýšlet skutečně pečlivě, mají ještě jednu mož- 
nost: režim Play-by-e-mail, kdy si jednotlivá kola posí- 
láte se protihráčem poštou. Mapy vytvořené v editoru 
nakonec můžete uploadovat na servery Sony Online 
Entertainment, anebo si cizí výtvory odsud stahovat. 


PILOT ACADEMY 


Důkaz, že letecké simulátory nemusí být prodávány 

s profesionálním joystickem a manuálem o tloušťce Zla- 
tých stránek. Japonská série Let's Become A Pilot se stě- 
huje na PSP s plnou parádou. Nabídne možnost piloto- 
vat cokoli, od vrtulových stíhaček z období druhé světové 
války přes práškovací letadla až po obrovské dopravní 
stroje se třemi sty pasažéry na palubě. Lety pak budou 
probíhat ve třech gigantických úrovních modelovaných 
od mořské hladiny po nadmořskou výšku 20 000 metrů. 
Anyní si prosím uveďte sedadla do základní polohy a do 
odvolání ponechte pásy zapnuté. 
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NAVVLASTNÍ 
NEBEZPEČÍ! 


ME 


Zákrutyupříběhu 
OCELE 


Ps2 


Jmenujete se „The Kid“ a jste největší frajer za 
volantem v New Yorku sedmdesátých let. Máte 
na triku všechno možné, počínaje vykrádačka- 
mi přes vydírání a únosy až po ozbrojená 
přepadení. To je však jen polovina vašeho 
příběhu. Potom nastane následkem jedné 
zrady ve vašem životě nečekaný obrat... 


NA PUL 


idé slyšte: „Rozhodli jsme se dát značku Driver 
do pořádku,“ přiznává Gareth Edmondson, 
šéf studia Reflections, které dalo světu kromě 
zmíněné hry i původní verze Destruction 
Derby. V narážce na nedobře přijatý třetí díl Drivera 
pokračuje: „Naším nedostatkem bylo to, že jsme 
neměli zkušenosti nutné pro akční adventuru, pěší 
mise. Jsme odjakživa studio specializující se na auto- 
mobilové hry, zejména takové, kde je hodně boura- 
ček. Pustili jsme se do příliš velkého sousta.“ Tak to 
vidíte, i lidé, kteří stvořili Drivera 3, otevřeně přizná- 
vají, že to nezvládli. Jízda autem byla v pohodě, ale 
pěší mise navždy zůstanou mementem fušérského 
přístupu k produkci AAA hry. Přiznání chyby je prv- 
ním předpokladem nápravy. Jak se tedy vyvíjejí 
Parallel Lines, čtvrtý díl série Driver, na který se mnozí 
ještě dívají s určitou skepsí? Jak znovu přitáhnout 
zájem obecenstva? Vícero vozidly? Proč ne, máme 
jich přes 80 typů, všechno od motorek po tiráky 
a jeřáby (tentokrát ovšem žádné lodě a žádné plavá- 
ní, díky bohu). Lepší hudbou? Což takhle jeden 
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Můžete se zúčastnit 
okruhových závodů — 
pro slávu a peníze. 


z nejsilnějších soundtracků, které jsme na PS2 za 
poslední léta slyšeli? Sedmdesátá tu ožívají v pestré 
žánrové směsi dobových hitovek, od punkrocku The 
Stranglers po funky rozjuchaného Stevieho Wondera. 
Chtěli byste více adrenalinových vysokorychlostních 
zážitků a méně nemotorného vrávorání na chodní- 
cích? Máte to mít, tentokrát bude pozornost téměř 
výhradně soustředěna na jízdu. Žádáte více rozptýle- 
ní, bonusy, hloubku a trvanlivost? Počet vedlejších 
misí roste geometrickou řadou, na každém kroku vás 
čeká nějaká minihra, můžete modifikovat svoje auta 
a ti zasíťovaní se dokonce mohou vydat do online 
světa. A taky tu máme slíbený mnohem zajímavější 
příběh s řádně krkolomným zvratem uprostřed. Tan- 
ner dostal padáka a v hlavní roli se ocitá The Kid. 
Přemýšlíte, co by se z tohoto grázla mohlo vyklubat? 
Napadlo vás, že by mohl být tajným policistou? Nebo 
předělanou ženskou? Samá voda. Čtěte dál. 


ČASOVÝ SKOKAN 


Dosud jste znali pouze půlku pravdy o příběhu Parallel 
Lines. The Kid začal svoji kariéru zloducha jako obyčej- 
ný poskok, řidič, který byl připraven naložit své zdat- 
nější kolegy a rychle je odvézt z místa činu. Ve volných 
chvílích přepadl nějakou tu benzínku a to bylo asi tak 
všechno. Když se na něj podíváme po několika letech, 
(a mnohem lépe placených) zakázkách. V New Yorku si 
stačil vybudovat pověst „nejlepšího kormidelníka 
podsvětí“ To už se nad ním stahují černá mračna... 
Když zrovna potřeboval pomoc kolegů a nadří- 
zených gangsterů, ušili na něj boudu. Hodili na něj 
Únos, se kterým neměl nic společného. The Kid šel 


před soud a vyfasoval osmadvacet let žaláře. Zmáčk- 
něte rychle převíjení a přeskočte do roku 2006. 
Máme současnost, The Kid je pokročilým čtyřicátní- 
kem a brzy bude propuštěn na svobodu. Brzy se 
naplní smysl trpělivého čekání a sekání dobroty. Brzy 
začne jeho krvavá cesta za pomstou. Výborný nápad 
(a že necháváme pozdravovat hraběte Monte (rista!). 
Posun do současnosti není jen otázkou změny 
newyorské fasády. V druhé polovině hra představu- 
je celou řadu novinek. Auta jsou samozřejmě sou- 
časná, hudba je čerstvá a policie mnohem tvrdší. 
Ohleduplní strážníci sedmdesátých let jsou dávno 
minulostí. Ti dnešní na vás pálí z brokovnice a útočí 
ze vzduchu pomocí vrtulníků. Také veškerá menu 
Parallel Lines se jako mávnutím kouzelného prout- 
ku promění do současného grafického stylu. Jedi- 
né, co zůstává konstantou, je maximální důraz na 
automobilovou akci. Až teď nám dochází význam 
podtitulu „Parallel Lines“ — dvě různé časové linie 
odehrávající se v „paralelních“ verzích New Yorku. 
V sedmdesátých šlo o peníze, dneska jde o odplatu. 


VŮNĚ BENZINU 


Podstatné je, že nehledě na dobu absolvujete nový 
Driver převážně za volanty nebezpečně rychlých vozů. 
Budete svištět uličkami plnými odpadků, řezat zatáčky 
kolem ostrých rohů, smykovat jako o život. Možnost 
vystoupit z auta a projít se poránu v Central Parku tu 
stále je, ale pochybujeme, že tak budete činit příliš 
často. Hra to po vás bude vyžadovat jen v případech 
nejvyšší nouze. Driverse chce vrátit ke svým kořenům, 
kfenomenálně úspěšnému prvnímu dílu, kdy se 


Reflections povedlo nádherným způsobem napodobit = 


Pěší akce byla 


naštěstí omezena na 
nezbytné minimum. 


3 


| Osmadvacet let za mřížemi 
na nápravu The Kida nestačilo. 


TAK TO BYLO, TAK TO BUDE 


Parallel lines se odehrávají na stejném 
místě ve dvou od sebe vzdálených 
obdobích. 


1978 
Všechno bylo takové jemnější. Auta, oblečení i 
hudba. Náš hrdina je mladíček, sní o bohatství, je 
plný iluzí a ochotný pustit se do čehokoli. Všimněte 
si teplých barev a rozostřeného obrazu, které mají 
navodit iluzi dobových filmů. 


2006 

Po letech strávených v cele se The Kid vrací do docela 
jiného New Yorku. | on se změnil, je mu hodně přes 
čtyřicet a už není zdaleka tak čiperný a bezstarostný. 
Auta, hudba a světla se změnily k nepoznání, ale 
mnohé budovy stojí stále tam, kde je opustil. 


Moderní policajti jsou mnohem 
drsnější než ti ze 70. let. 
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i+ akci známou z hollywoodských snímků. V oblasti hra- 
telnosti nečekejme žádnou revoluci, jen důraz na to, 
co tihle lidé vždycky uměli ze všeho nejlépe. New York 
a jeho pravoúhlý systém rušných ulic skýtá pro tento 
účel ideální zázemí. Úspěch bude záležet na dokona- 
lém zvládnutí projíždění křižovatek pomocí ruční 
brzdy, průjezdech mezi dvěma souběžně jedoucími 
dvily, aniž byste si poškodili zrcátka. 

Jistě, většina akčních situací vzniká v konfrontaci 
se strážci zákona, ale autoři Parallel Lines slibují maxi- 
málně pestrou směs misí. V jedné misi budete mít za 
úkol ukradnout vůz konkurenčního řidiče zločinců 
a způsobit co největší chaos (ohrožování chodců, 
bourání do cizího majetku), poté setřást policisty 
a vrátit auťák na původní místo. Účel je vám doufáme 

jasný. V jiné misi přepadnete policejní anton a budete 
mít za úkol proniknout s ním do místní věznice, abys- 
te pomohli v útěku jednomu ze svých chlebodárců. 
Vtéto misi budete muset na okamžik vystoupit, ale 
jakmile sejmete pár vyplašených strážců, můžete utí- 
at zpátky do bezpečí auta. Ve srovnání s časem, který 
strávíte za volantem to bude pouhý okamžik, navíc si 
možná všimnete, že Reflections přece jen dokázali 
určité nedostatky third- person perspektivy (zejména 
Co se pružnosti pohybu a míření týče) odstranit. Vel- 
kou změnou Parallel Lines je také fakt, že se postavíte 
na opačnou stranu zákona. Morálně to možná není 
úplně v pořádku, ale z toho pramenící svoboda má 
jistě pozitivní důsledky pro hratelnost. 


ZÁRODKY TUNINGU 


Máme tu tedy klasický driverovský materiál. Zmlsaný 
hráč GTA si však pochopitelně žádá mnohem víc. 
Například možnost střílet za jízdy ze staženého okénka. 
Chcete si dát na chvíli oraz od hlavní příběhové linie? 
Zkuste nezávaznou, ničím nerušenou projížďku pěkně 
modelovaným městem, anebo přijměte jednu z řady 
nepovinných misí. Můžete zkusit štěstí jak v ilegálních 
pouličních závodech, tak v těch zcela legálních na 
okruzích. Nebo se vám více zamlouvá destrukční derby? 
Samozřejmě to nemusíte dělat zadarmo. Za úspěchy si 
vysloužíte peněžitou odměnu, kterou můžete utratit za 
lepší součástky. Vyladit Ize motor, tlumiče, brzdy... 
Úpravy se týkají i vzhledu a ani ty nemusí být samoú- 
čelné. Když jste na seznamu hledaných vozů, někdy 
stačí nový nátěr a nějaký ten spoiler, aby jste se stali pro 
policisty „neviditelnými“. Jakékoli změny na autě si 
pak můžete otestovat na zkušebním okruhu. 


JAKO VE FILMECH 


Je dobře známo, že velkou inspirací tvůrců série Driver byly automobilové scény z amerických filmů. Zde uvádíme Top 3 nejoblíbenějších filmů studia Reflections. 


BULLITŮV PŘÍPAD 

Nezapomenutelný snímek se Stevem McOueenem, 
který vyvrcholil desetiminutovou honičkou ulicemi 
San Francisca. West coastová metropole se objevila 
v prvním dílu na PSone. 


2006 


U Parallel Lines si nelze nevšimnout urputné snahy 
Reflections zachránit cennou značku před záhubou. 
Znamená to, že budou mimořádně štědří, mimořádně 
pracovití a mimořádně poctiví. To ještě není záruka 
úspěchu, ale představuje rozhodně nadějný předpo- 
klad. Pečlivá příprava se týkala všech detailů. Volba 
sedmé dekády souvisí s odkazy na legendární hol- 
lywoodské honičky. Nečekejte realistický obraz: světelné 
efekty, barevná paleta, přeexponovaný film — to všech- 
no jsou poklony atmosféře slavných snímků. Zato obra- 
7y ze současnosti jsou výrazně studenější a drsnější. 
Největší rozdíl? Tentokrát to bude (snad) zábava. 
Driver 3to nakonec prohrál kvůli své nesmyslné nefér 
obtížnosti. Pamatujete si, jak se váš vůz zadrhl o mi- 
niaturní překážku a ze sto padesáti přešel do úplné- 
ho zastavení? Auta jsou nyní mnohem robustnější 
a hravě smetou z cesty většinu harampádí, dokonce 
i pouliční lampy. Havárka stále znamená ztrátu rych- 
losti, ale celkově je design hry mnohem shovívavější. 
Navíc když vám to nevyjde na poprvé, stačí tuknout 
do ČTVERCE a jste okamžitě a bez loadingu na začátku 
mise. Příjemnou pomůckou je možnost přehrát si 
krátkou instruktáž ke každé misi rovnou z mapy. 
Takhle se můžete mnohem zodpovědněji rozhod- 
nout, do čeho půjdete, aniž byste se museli zdlou- 
havě přesouvat z místa na místo. 


REŽISÉRSKÝ STŘIH 


Driver 3 sklidil kritiku i za omezenou umělou inteli- 
genci nepřátel. V Reflections jsme se dozvěděli, že Al 
byla obětována kapacitě, která si musela pamatovat 
kompletní replay pro případ, že byste se chtěli po 
misi věnovat režírování scén. Trpěla nejen Al, ale 
také počet zobrazovaných vozidel. Nyní nastal opač- 
ný kompromis. Driver ztrácí režim Director Mode ve 
cí. Hra by tak měla být zajímavější a pestřejší, ale bez 
možnosti rozsáhlých úprav replayů jako v Driver 3. 
Edmondson to komentuje slovy: „Hratelnost 
měla pro nás absolutní prioritu, každé technické 
rozhodnutí, které jsme učinili, se jí muselo podřídit. 
Prvořadým cílem bylo posadit hráče za volant a ne- 
chat ho, aby si maximálně užíval jízdy.“ Nedivili 
ru. Za sebe jen můžeme říci, že jsme si několik misí 
zahráli a vycítili, že se Driver vrací do formy mohut- 
ným způsobem. Vedle Tomb Raidera bude snad rok 
2006 rokem úspěšných a šťastných comebacků. 


THE DRIVER 

S určitostí byl prvotním designérským impulsem pro 
Reflections. Film obsahuje tři akční scény s automobily, 
z nichž ta nejpamětihodnější se odehrává v podzemní 
garáži plné zaparkovaných vozidel. 
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Celkem se nabízí 80 typů vozidel. 
Čtyřicet v každém období. 


FRANCOUZSKÁ SPOJKA 

Další legendární honička a další z lokací prvního 
Drivera. Brutální akci mezi pilíři nadzemní dráhy na 
Coney Island snad ani nelze vytěsnit z paměti. Parallel 
Lines se do milovaného New Yorku vrací definitivně. 


Po nocích se můžete věnovat 
závodům na ulicích. 


Město má docela 
jinou atmosféru, než 
na jakou jsme zvyklí. 


PRO EVOLU 
SOCCER 


P52 


Poté, co si odseděl trest za vraždu, vychází 
Kazuma Kyiuu, hlavní hrdina Ryu Ga Gotoku, 
na svobodu jako živoucí důkaz toho, že 
výchovná funkce vězeňského systému zcela 
selhala. Okamžitě totiž navazuje kontakt 

s tokijským podsvětím s úmyslem navázat na 
rozdělanou práci. Čeká jej brutální výprava, 
na jejímž konci by mělo být nalezení ztrace- 
né ženy a deseti miliard jenů. 

NA PULTECH 


esnažte se vyslovit název hry správně, 
pokud nechodíte na hodiny japonštiny, 
stejně se vám to nepodaří. Navíc je jasné, že 
až hra dorazí do Evropy, bude mít přijate|- 
ního projektu firmy Sega by zněl „Jako drak“. Dříve 
jsme v OPS2 uváděli předpokládaný západní název 
Way Of The Dragon, nedávno jsme se však dozvěděli, 
že definitivní rozhodnutí ještě nepadlo, a tak se pro 
jistotu zatím držme japonského originálu. 
Z Japonska se exportuje spousta akč- 
ních her a řada z nich zůstává na okraji 


TION 


MANAGEMENT » 


Ps2 


V minulém vydání 0PS2 jsme vám ukázali obrázky 
prázdných kanceláří čekajících na nového šéfa, 
nyní se můžeme podělit o první dojmy z hratelné 
verze. Na rozdíl od dobře zavedených konkurenč- 
ních fotbalových strategií, se zde hodně dbá na 
prezentaci. Na začátku musíte absolvovat celou 
řadu „zbytečných“ procedur (vytvořit si vlastní 
podobiznu, prohlédnout si profily klubů, angažo- 
vat lovce talentů, namasírovat záda překrásné 
asistentce), ale jakmile se dostanete k prvnímu 
zápasu, neomylně identifikujete styl Pro Evolution 
Soccer. Bohužel chybí možnost zapojit se přímo do 
probíhajícího zápasu, ale bohatá nabídka taktik, 


pokynů a ikon značících kondici, morálku a moti- 
vaci vašeho mužstva i jeho jednotlivých členů zna- 
mená, že se rozhodně nebudete dívat se složený- 
ma rukama. Dva boční ukazatele monitorují výkon 
každého hráče na hřišti a přehledný záběr vysoko 
postavené kamery (podobně jako ve Football 
Manager) je vám skvěle nápomocen při analyzová- 
ní situace. Slabší to bude s licencemi (například 

v anglické první lize tu máme oficiálně pouze Arse- 
nal a Chelsea), ale pokud překousnete fakt, že hra 
stoprocentně neodráží skutečné reálie, má vám 
rozhodně co nabídnout. Teď už stačí zakoupit si 
drahý tříčtvrteční kabát a vyčkat brzkého vydání. 


NA PULTECH 


zájmu. Ryu Ga však není žádná řadová kriminálka. 
Pozornost si na Tokyo Game Show získala už tím, že 
jde o první japonský pokus o plnohodnotnou 
městskou akci ve stylu GTA. Všechno navíc nazna- 
Čuje, že Sega investovala do vývoje pořádný balík 

a očekává se prvotřídní AAA hra se vším všudy. Mís- 
tem činu bude Tokio, zejména pak čtvrtě, ve kte- 
rých se daří organizovanému zločinu — svět plný 
mafiánů, hazardních hráčů a prostitutek. 

Při bližším pohledu bohužel objevíte některé 
nedostatky. Fixní kamera znemožňuje naplno si 
vychutnat pozoruhodně detailní model ulic fiktivní 
čtvrti Kamoncho. Na druhou stranu je díky tomu 
možné lokace intenzivně zalidnit a zaplnit pohybu- 
jícími se objekty. To vše na úrovni, která by v GTA 
byla zcela nemyslitelná. 

Velice působivá je směs herních stylů, které 
budete muset absolvovat. Při pátrání po stopách 
se chová jako plnohodnotná adventura, při akci 
uplatňuje principy bojovky a čekají vás také 
hazardní hry, baseball (vážně!) a návštěvy vykři- 
čených domů, kde si budete moci „pohovořit“ 

s orientálními kráskami. Autoři slibují minihry 
v žánru „simulátorů lásky“, což je v podstatě totéž 
jako v Japonsku oblíbený simulátor randění. Pro- 
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Thanks for the vote of confidence. ||| 
help brins that title home! 


RYU GA GOTOKU 


GRAND THEFT AUTO NA ASIJSKÝ ZPŮSOB 


bíhá to zhruba takhle: sednete si k dívce na bar 
a pokoušíte se navázat příjemnou konverzaci 
výběrem z předem definovaných možností. Když 
řeknete nějakou pitomost — třeba: „Hele, proč 
máš takovejhle frňák, nebyl tvůj táta tapír?“ — 
dostanete facku a končíte. Pokud však na to 
půjdete chytřeji, třeba si vás oblíbí a pošle vám 
lechtivou SMS, 

Vzhledem k obsahu hry je silně pravděpo- 
dobné, že Ryu Ga dostane nálepku 18+, podob- 
ně jako jeho slavný vzor. Nejde jen o erotiku ale 
hlavně o mimořádně brutální realistické znázor- 
nění boje. Kazuma dokáže mistrovsky používat 
končetiny, ovšem neváhá sáhnout k podpásovým 
prostředkům, mlátit protivníka ležícího na zemi 
čímkoli, co mu přijde pod ruku, a skákat mu na 
hlavu. 

Jsme dosti zvědaví, zda se japonskému tvůrci 
(který má mimochodem na kontě roztomiloučké 
Super Monkey Ball) podaří vyrobit pochmurnou 
dospěláckou hru. Ryu Ga také musí čelit nástrahám 
překladu dialogů do angličtiny. Může to být jen 
další průměrná chodička-mlátička střihu Beat 
Down, může to být také totální hit, rovnocenný 
soupeř pro GTA. Anebo cokoli mezi tím. 


ho can speak 
n 


Ještě netuší, že 
jsme ho zařadili na 
přestupovou listinu. 
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Projekt založený na mistrovském díle Fran- 
cise Forda Coppoly (a autora knižní předlohy 
Maria Puza) je současně první plnohodnot- 
nou městskou akcí ve stylu GTA od firmy 
Electronic Arts, Příběh hry rozhodně neko- 
píruje ten filmový, jen se s ním místy prolí- 
ná a paralelně sleduje kariéru pěšáka v ma- 
fiánské rodině Corleone a jeho vzestup 

v hierarchii zločinecké organizace. Autoři 
přistoupili ke zdrojovému dílu s úctou 

a snažili se vystihnout i ty nejmenší detaily. 
Éra Dona Vita se blíží ke krvavému konci... 


NA PULTECH 


imulátor gangstera, městská akce, totální 
krimi... Říkejte si tomu, jak chcete, ale jedno 
musí uznat každý, série Grand Theft Auto 
razantním způsobem změnila během 
poslední pěti let videoherní mapu a zásadně otřásla 
zkostnatělými vydavatelskými představami, co na 
lidi funguje a co ne. Přitom je skutečně velmi málo 
her, které se s původním dílem, tedy G74 od 
Rockstaru, mohou alespoň se ctí srovnávat. 
Electronic Arts jsou (možná neprávem) často 
vnímání jako jeden z těch dinosaurů, konvenčních 
vydavatelství setrvávajících v jistotách minulosti. 
Téměř všechny konkurenční firmy se už s větším či 
menším úspěchem pokusily přiživit se na lukrativ- 
ním trhu městských akcí, ale EA, pět let po vydání 
GTA III, na svou premiéru stále čekají. Zdá se, že 
chtěli mít absolutní jistotu, že se jejich vstup do 


GODFÁTHER' * 


TAK TOMUHLE ŘÍKÁME HRA PRO CELOU „RODINU“ 


Gangsterku ze čtyřicátých let 
si bez legendárního samopalu 
Tommy nelze představit. 


žánru skutečně vydaří na sto procent. Že nepůjde jen 
o další zaměnitelný klon GTA, Svůj monstr projekt 
dlouho drželi pod pokličkou. Začátkem roku 2005 
pak vyšlo najevo, že jej spojí s věhlasem Coppolova 
filmu Kmotr. Ze začátku to byl šok. Někteří EA ozna- 
čili za firmu neschopnou vymyslet originální námět. 
Jiní ji rovnou obvinili ze svatokrádeže — Kmotr má 
mimořádně oddané fanoušky. Pak jsme se dozvěděli 
další detaily. Například to, že jde o nový příběh 
nového hrdiny, který sleduje události knihy/filmu 

z povzdálí. Stále však někteří z nás pochybovali. Není 
to jen další pokus, jak proměnit drahou licenci v ješ- 
tě větší profit? První ukázky, které jsme měli možnost 
vidět na loňské E3, vypadaly nadějně, ale zdaleka 
neposkytly dostatečnou možnost prověřit si kvalitu 
rozpracovaného produktu. Pak bylo dlouho ticho po 
pěšině (protože handlíři chtěli prodávat svoje vánoč- 
ní zboží a nerozptylovat pozornost zákazníků jarními 


projekty). Teď však dochází k uvolnění, dorazily první 


hratelné kódy, a můžeme si tedy učinit přesnější 
obrázek o tom, jak se Godfatheru daří v péči EA. 

Na první pohled velmi dobře. Nikdo samozřej- 
mě nepochyboval o tom, že EA nebudou na vývoji 
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Díky přesnému zaměřování 
lze protivníka záměrně 
zranit, nebo rovnou zabít. 


Grafika lokací 
působí velice slibně. 


== 


ÚCTU SVÉHO OKOLÍ SI 
VYBUDUJETE TRPĚLIVOU 


MRAVENČÍ PRACÍ NA ULICÍCH 


je šetřit. To je patrné od prvních okamžiků. Jednou 


z nejsilnějších stránek EA byla a je prezentace. Zde je 
vše soustředěno na to, aby atmosféra hry dokonale 
ladila s filmem. Nejdříve se objeví nápis Electronic 
Arts vyvedený logotypem Kmotra a hned už zní 
slavná hudba Nina Roty a tvář dona Corleoneho 
(namluvená buď samotným Marlonem Brandem, 
nebo velmi přesvědčivým imitátorem), který vás 
osobně pozve do své mafiánské rodiny. 

Poté se ocitáme v New Yorku čtyřicátých let. Na 
obzoru vidíme osamocený mrakodrap Empire State 


Buliding, zatímco ve čtvrti Little Italy panuje chladno, 


z obchůdků se line vůně čerstvých koblih a dobové 


automobily pomalu popojíždějí zalidněnými ulicemi. 


Samozřejmě neočekávejte, že dostanete kompletní 
realisticky namapované město včetně širokého okolí. 
Jak jsme se mohli přesvědčit na příkladu 7he 
Getaway nebo True Crime: Streets Of LA, přílišný důraz 
na rozměry bývá v těchto případech spíše kontrapro- 
duktivní. EA šli spíše cestou jakési miniatury velko- 
města včetně všech význačných budov, koncentrace 
toho nejlepšího na menší a přehlednější ploše. | tak 
je ale New York Godfathera srovnatelný třeba s Vice 
City (ostatně jeho design je rozhodně inspirován 


Zde máte ucelený přehled. 


TIGER W00DS 

Vynikající editor postav a obličejů z této 
sportovní franšízy byl přepracován, aby posloužil 
jako generátor mladého ambiciózních mafiána. 
Obličej svého hrdiny můžete ozdobit jizvami 

a obléci ho do slušivého dvouřadého saka. 
FIGHT NIGHT 
Není pochyb, že základní model analogových 
rvaček v Godfatheru pochází z ovládání boxerské 
hry Fight Night. Díky propracovanému koliznímu 


holí v sérii Tiger Woods. 
007 EVERYTHING OR NOTHING 


vthird-person akci Everything Or Nothing, poslední 


Jakmile se uzamkne, můžete dále upravovat zacílení na 
jednotlivé části těla (můžete třeba protivníka znehybnit, 


rychle přepínáte pomocí analogové páčky. Zní to velice 
zajímavě, v praxi jsme ho však zatím nevyzkoušeli. 


Při tvorbě uvěřitelného a organicky působícího města 
(první v EA) se autoři obrátili s prosbou na odborníky 
přes umělou inteligenci z týmu The Sims. Nečekejte 
ovšem, že by Don Corleone myl nádobí, nebo že byste 
ho sledovali ve sprše. Je to chlap, který vyžaduje úctu. 


3 


právě sérií G74). Město je rozděleno do pěti čtvrtí 

a v každé z nich vládne jedna gangsterská rodina 
(jsou to Hell's Kitchen, Midtown, New Jersey, Brook- 
lyn a domovská čtvrť Corleonů, Little Italy). V naší 
verzi bylo celé město od prvního okamžiku komplet- 
ně otevřené a přístupné k průzkumu, ale nejsme si 
zcela jisti, zda tomu tak bude i ve finálním kódu. 
Pokud ano, přesto se nejspíše v prvních fázích sou- 
středíte na akce v Little Italy. Jakmile totiž opustíte 
domácí půdu, stoupá nebezpečí, že budete napade- 
ni drsnými hrdlořezy konkurenčních rodin (jsou to 
klany Barzini, Caneo, Stacci a Tattaglia). Jistě, vaším 
konečným cílem je ovládnout jejich teritoria, ale 
zpočátku byste se měli rozhodně držet zpátky, měli 
byste znát svoje možnosti, v pozici pouhého pěšáka 


Zbraně a další reálie přesně 
odpovídají době, kdy se 
první Kmotr odehrává. 


MAFIÁN PODLE FRANKENSTEINA 
Electronic Arts při tvorbě Godfathera silně těží ze 
zkušeností získaných vývojem předchozích PS2 her. 


systému působí údery pěstí nesmírně přesvědčivě a tvárně. 
Podobnost lze vysledovat i s analogovým švihem golfovou 


Přizpůsobivý zaměřovací systém Godfathera má své kořeny 


skutečně zdařilé bondovce od EA. Podržením (83 aktivujete 
zaměřovací kříž. Čím déle ho podržíte, tím přesněji míříte. 


když ho potřebujete chytit živého). Mezi několika protivníky 


: Libert : 


es, čříme, že i Godfa 
může dobře ný 1) 


na handheldu, 


rodiny Corleone si na velká sousta troufnout nemů- 
žete. Pokud jste na dolních příčkách rodinné hierar- 
chie, není navíc neobvyklé, že si na vás vyšlápnou 
i kolegové, kteří budou mít pocit, že jim svou příliš- 
nou dtižádostí lezete do zelí. Úctu svého okolí si 
vybudujete trpělivou mravenčí prací na ulicích — to 
znamená na slovo poslouchat pokyny přímých nad- 
řízených, chovat se uctivě k užšímu vedení a nesnažit 
se nikoho z rodiny podfouknout. Úcta a respekt jsou 
totiž v této hře a organizaci mnohem víc než peníze. 
Důvěru si zpočátku budete získávat plněním 
základních úkolů. Mezi ně například patří vybírání 
výpalného, získávání informací na ulicích a v krám- 
cích Little Italy a „přesvědčování“ místních podni- 
kavců, aby si zaplatili vaši „ochranu“. Podniky všeho 


Baseballová pálka 
versus pěstičky. 
O vítězi není pochyb. 


Používejte takové přesvědčovací 
metody, které vedou k penězům. 
Zabíjení není na místě. 


druhu (počínaje pekařstvími a konče pochybnými 
bary či ilegálními hernami) jsou rozprostřeny po celé 
mapě, jejich počet přesahuje stovku. Teoreticky lze 
každý jednotlivý z nich přesvědčit nebo donutit, aby 
přešel pod křídla Corleone. Sami jsme si to mohli 
úkol pana vedoucího „přivést k rozumu“. Zpočátku 
odpovídal drze a nechtěl o investici do „ochrany“ 
ani slyšet. Sám má prý málo. Tak jsme popadli base- 
ballovou pálku a vysklili výkladní skříň. Až to budete 
hrát, všimněte si v pravém horním rohu obrazovky, 
hned pod ukazatelem zdraví vašeho protivníka, dia- 
gramu, který názorně demonstruje jeho citové roz- 
položení. Poté, co byl svědkem naší odhodlanosti, 
poněkud změkl — ukazatel se posunul více doprava, =- 
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Mafiáni jsou vůči 
ženám galantní, jen 
když se jim to hodí. 


vysvětlil, že by rád přešel pod ochranu Corleone, ale že už 
odvádí svůj desátek konkurenční rodině a že má strach. 

Museli jsme tedy sáhnout k poněkud razantnější vysvět- 
lovací metodě. Nyní do hry vstupuje skutečně výborný bojový 
systém The Godfathera. Pomocí jednoho postranního tlačítka 
si protivníka snadno „uzamknete“. Pak už stačí rozdávat rány 
analogovou páčkou. Simuluje se skutečné mlácení pěstmi, 
trochu jako švihání holí v Tiger Woods (nebo ještě lépe boxo- 
vání ve Fight Night), natažením páčky k sobě hrdina napřáh- 
ne pěst a čeká, až udeříte prudkým vychýlením směrem 
dopředu. Pokud jste hráli inovativní Rise To Honor, víte, kde 
vzali autoři Godfathera inspiraci. Musíme jim však zatleskat za 
velmi intuitivní a funkční provedení. Ještě zajímavější je stlačit 
současně GD a (83. V tom okamžiku máte soupeře nejen uza- 
mčeného, ale přímo ho chytíte pod krkem. Pravá analogová 
páčka v tomto módu stále rozdává rány, zatímco ta levá 
(reprezentující levou ruku) s protivníkem prudce manipuluje. 
Pokud během výprasku padne k zemi, stačí posunout levý 
analog dopředu a jeho téměř bezvládné tělo znovu postavíte 
na nohy. Pokud jste blízko zdi, prudký pohyb levým analo- 
gem znamená, že ho k ní přirazíte (případně jím můžete 
vysklít vitrínu). Systém je natolik flexibilní, že umožňuje sou- 
časně i kopat, nebo mířit pěsti místo do obličeje do oblasti 
slabin. Zkrátka pokud by se Godfatheru mělo podařit překo- 
nat G7A jen v jednom bodě, pak je to právě tento. 

Vraťme se k nebohému řezníkovi. Dvakrát jsme ho natla- 
čili na zeď a jednou mu uštědřili pořádnou facku. Vidíme, že 
ukazatel emocí dosáhl vyznačené hodnoty. Nyní na něho 
stačí promluvit a ochotně odevzdává výpalné. Pokud bychom 
vjeho bití pokračovali, cíle bychom nedosáhli. Jestliže úroveň 
stresu vašeho protivníka výrazně přesáhne kýženou úroveň, 
přestane komunikovat a hnán pudem sebezáchovy začne 
vyvádět všelijaké věci — třeba uteče nebo na vás vytáhne 
sekáček na maso. Jinými slovy je třeba znát míru. Opatrné 
jednání se vyplatí z mnoha důvodů. Poté, co jsme se s řezní- 
kem „skamarádili“, měli jsme možnost se volně pohybovat 
po celé budově. Jen díky tomu jsme zjistili, že to není takové 
neviňátko, jak se zpočátku zdálo. V druhém patře budovy nad 
řeznictvím jsme objevili ilegální hernu s karetním stolem a ru- 
letou, kde jsme vyinkasovali další penízky. Prvním pravidlem 
života mafiána tedy je: zabíjet ano, ale jen když je to naprosto 
nezbytně nutné. Peníze totiž dostanete jen od živých lidí. ší dá Na pomoc majiteli obchůdku 
Atak když jsme vyšli ze dveří, hřál nás u srdce pocit, že jsme M O přišla nečekaná posila. 
označkovali další roh New Yorku erbem rodu Corleone. x ; 5 

Naproti na ulici nás už netrpělivě čekal skvěle vymode- 
lovaný Luca Brasi (známý jako jedna z filmových postav), © =+ 
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=je kterému jsme předali většinu utržených peněz. Něco málo 
nám přece jen zůstalo za nehty, a tak jsme mohli za dalším 
rohem prohodit řeč s místním strážníkem a podstrčit mu 
drobný úplatek. Určitě se to bude jednou hodit. 

Je to právě tato téměř erpégéčková hloubka (jen se 
podívejte do menu na obrazovku vašich statistik), která 
spolu s fyzicky intenzivním bojem pozdvihuje he Godfathe- 
ra nad průměrnou napodobeninu G7A. To skýtá velmi sluš- 
nou naději, že se vstup EA do vod městské akce skutečně 
vydaří, že se autorům povede reálným způsobem obohatit 
dnes už zkostnatělá pravidla žánru. 

Je pravda, že některé obavy žijí dál. Zdá se sice, že se 
autoři scénáře vypořádali s nástrahou „nabourání se“ do 
úctyhodného příběhu Maria Puza se ctí — střihové sekvence 
jsou skutečně zdařilé, prolínání s filmovými motivy probíhá 
naprosto nenásilně a účast hereckých es se drží v mezích 
vkusu, ale zatím nemáme záruku, jak se to vyvine. Moc 
jsme chtěli postoupit o pár kapitol dál, raný preview kód 
však bohužel (možná záměrně?) obsahoval bugy, které 
znemožnily splnění určitých misí a tím pádem nás donutily 
k předčasnému ukončení testu. Ste 
straně panuje, co se týče pestrosti misí. Nebude stálé obchá- 
zení krámků a vydírání jejich majitelů po delším čase trochu 
jednotvárné? Je v zásobě dostatek odlišných zaměstnání? 
Něco nám říká, že to autoři z EA tentokrát zvládli dobře, ale 
hmatatelný důkaz po ruce nemáme. (o se týče ovládání, 
mohli jsme si vyzkoušet jízdu automobily. Mechanismus 
nástupu do stojícího auta nebo přepadení jedoucího vozu je 
prakticky totožný s GTA, totéž platí o jízdním modelu. Je 
evidentní, že v tomto případě se designéři nesnažili vylepšo- 


Je třeba trošku vyči 
konkurenční doupě. 


vat něco, co už v originále fungovalo dostatečně dobře. 
Některé vozy jezdí překvapivě rychle. Zrychlení je na poměry 
40. let určitě přehnané (v ostrém kontrastu k české městské 
akci Mafia), ale to je rozhodně ku prospěchu věci. Koho 
zajímá realismus, který by jen zbytečně protahoval přesuny 
z místa na místo a snižoval intenzitu automobilových honi- 
ček, které tu jistě chybět nebudou. Vůbec jsme si nemohli 
vyzkoušet střelné zbraně (jeden z nepřekonatelných bugů 
zaúřadoval právě v misi, která nás měla naučit ovládání 
střelby). Doufáme však, že se zde EA podařilo vychytat noto- 
ricky známé nedostatky GTA. 

Koneckonců je právě tzv. „pěší akce“ kamenem úrazu 
většiny městských akcí. True Crime se s ní popral poměrně 
dobře, Mercenaries byli v tomto ohledu vynikající, u GTA 
nedostatky velkoryse přehlížíme při vědomí totální dokona- 
losti ostatních složek hry, 7he Getaway vsadil na sice zajíma- 
vý, ale ne zcela uspokojující model a pro Driver 3 měla 
third-person akce přímo fatální následky. 7he Godfather 
klade vedle Mercenaries a True Crime na pěší složku silný 
důraz. Obcházení „štací v rajónu“ tvoří základ jeho hratel- 
nosti, všední den mafiánského pěšáka, proto by měly být 
všechny elementy dobře vyladěny — pohyb a boj se vyvedly 
výtečně, držme palce, aťto dopadne dobře i se střelbou. 

Pokud můžeme posuzovat grafiku, i ta dává dobrou 
naději na kvalitní finální kód. Nejsilnější stránkou jsou mode- 
ly postav. Zatímco známé filmové charaktery byly vyvedeny 
v nádherných, přesvědčivých detailech, editor hlavní hratelné 
postavy, převzatý přímo z Tiger Woods, umožňuje výrobu 
luxusně vypadajících mafiánů na vzestupu. Na začátku bude- 
te svědky incidentu, při kterém zemře váš gangsterský otec 
i milovaná matka. Uplyne pár let, a poté, co si namodelujete 
již dospělého syna, můžete se vydat na cestu pomsty. Na 
rozdíl od Batmana budete sice spíše spolčencem zločinců než 
jejich zapřísáhlým nepřítelem, ale zároveň neméně odhodla- 
ným mstitelem. A jen tak mimochodem z vás třeba jednou 
bude velmi mocná osobnost newyorského podsvětí. 

Těšte se spolu s námi na finální verzi, která by měla 
dorazit do redakce už za měsíc, a následnou recenzi. Doufej- 
me, že na slibný začátek naváže majstrštyk hodný oficiální 
licence legendárního Kmotra. 


Ještě malinko na něj zatlačte 
a dohodnete se na platbě. 
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NEJSCHOPNĚJŠÍ NÁJEMNÝ 
ZABIJÁK SVĚTA... 

„..si jistě zasluhuje pořádný balík krvavých 
peněz ; 

Když máte vytáhnout zpod kabátu kalašnikov 

a vyprázdnit jeho zatočený zásobník do davu, 
potřebujete nějakou extra motivaci? Což takhle 
možnost vyhrát v soutěži o nejnebezpečnějšího 
zabijáka na světě? Tahle akce poběží na interneto- 
vých stránkách vydavatele a bude zahrnovat 
hodnotící systém, do kterého z jedné strany 
šoupnete svůj unikátní kód a z druhé strany 
vypadne vaše umístění v globální hitparádě 
nájemných vrahů. Ti, kdo se umístí na předních 
místech, dostanou samozřejmě nějakou odměnu. 
Eidos slibuje ceny, které „mají hodně společného 
s Hitmanovým životním stylem“. Že by kvádro 
značky Armani a opravdová sniperka? Spíš bychom 
brali finance potřísněné krví... 


R-S 


F, : : 

METAL GEAR ACID 2 
PSP 

Jelikož se autoři série Metal Gear nechtěli spokojit s laci- 
nou konverzí, vsadili při tvorbě PSP hry na zcela nový 
model karetní strategie. Nedá se říci, že to dopadlo sto- 
procentně dobře, to však Kojima Productions neodradilo 
od dalších experimentů. Acid 2 sází na nový grafický 
engine postavený na pestrobarevném komiksovém stylu, 
přitažlivé hrdince jménem Venus (se sexy červenými 
kalhotami na tělo) a naprosto šílené periferii zvané Solid 
Eye. Při propojení s PSP je možné některé části hry sledo- 
vat v prostorovém provedení (něco jako IMAX). 


NA PULTECH 


POSSESSION 


ps3 


Possession má přinejmenším jedno unikum: je to 
první zombijský horor, ve kterém budete hrát nikoli 
člověka, ale jednoho z nemrtvých. Hra staví na 
technologii fyzikálního enginu Endorphin 2,5 a sli- 
buje naprosto detailní simulaci krvavých zranění, 
kousanců a zlámaných končetin. Těšit se můžete na 
mohutné rvačky za účasti stovek postav a onlinový 
deathmatch, ve kterém budete velet své páchnoucí 
hordě v boji proti lidským oponentům. Neztrácejte 
tento zajímavý titul z dohledu. 


NA PULTECH 
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E GALAXY. 


(el-shadová RPG typu Dark Cloud nebo Dragon Ouest 
neslaví na Západě zdaleka takový úspěch jako v Ja- 
ponsku. A máme-li být zcela upřímní, Rogue Galaxy 
na tomto stavu sotva co změní. Nicméně patříte-li 
mezi menšinové fanoušky orientálních slastí, neměli 
byste si jej nechat ujít. Další velehra z dílen studia Level 
5 slibuje prvotřídní kvalitu, gigantický bezbariérový 
vesmír, po kterém lze volně a bez loadingů cestovat, 

a spoustu bizarních charakterů. Dílo vzniká na objed- 
návku Sony a bude definitivně vydáno i v Evropě. 
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GTi, MOBILE 


PSP 


Jak je u série GTzvykem, tato netrpělivě očekávaná 

PSP verze už nabrala roční zpoždění, ale můžete se na 
Polyphony zlobit, když tvoří tak dokonalé hry? Důvody 
zdržení nejsou známy, tak jsme se pokusili nadhodit 
několik teorií: za prvé, může být dosti obtížné přenést 
ovládací model na inteface PSP. Za druhé, obtíže 
mohly nastat i při převodu detailní grafiky. Za třetí, část 
týmu je zaneprázdněna vývojem Tourist Trophy pro 
PlayStation 2. Ať už je to, jak chce, jedno je jisté: hra 
nevyjde dřív, než nebude zcela bezchybná. 


NA PULTECH 


 HITMAN: 


BLOOD MONEY 


JAKO HÁLA ZPÍVAT SICE NEUMÍ, ALE MÁ JINÉ PŘEDNOSTI. 


P52 


Po nešťastných událostech, které ho potkaly 
v Hitman: Contracts, míří Agent 47 do Spoje- 
ných států, aby zjistil, kdo si přeje jeho smrt. 
Odpověd, kterou nalezne, ho však zaskočí: 
přeje si to skoro každý. 
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běť zatím vůbec nic netuší. Zatímco se k ní 

přibližujeme, stojí na balkóně a o něčem 

přemýšlí. Jak by ji vůbec mohlo napadnout, 

že ten sekuriťák, na kterého se jen letmo 
podívala, je ve skutečnosti převlečený nájemný 
zabiják? Jakmile se ocitneme v její těsné blízkosti, 
chvíli nás svádí myšlenka do chlápka prostě strčit, 
aby to vypadalo jako nešťastná náhoda. Pak se však 
vracíme k původnímu plánu, vytahujeme kladivo 
schované za zády a do úderu dáváme maximum 
síly. Bylo to, jako když trefíte přezrálý meloun base- 
ballovou pálkou. Promiň, Santa Clausi, líbila se 
nám tvoje čepice. 

Vtomto časopise jsme si už probírali nový 
kamerový systém, upgrady zbraní a princip nechval- 
né proslulosti v Blood Money. Mohutně vylepšené 
umělé inteligence si však všimnete, až když se do 
čtvrtého Hitmana pořádně ponoříte. Například když 
si strážce všimne Agenta 47 v jeho matně černém 
obleku, dá se předpokládat, že máte problém. Když 
jej uvidí převlečeného za řemeslníka s nastřelovačem 
hřebíků, rozhodně zpozorní. Řemeslník se šroubo- 
vákem je v pohodě, neškodná osoba. A muž obleče- 


I% 


ME AND MY KATAMARIÍ 


Nejslavnější hra, kterou zatím málokdo v Evropě hrál, 
přichází ve zmenšené podobě na PSP. V minulém 
čísle jste si mohli obsáhle přečíst, jak to v sérii Kata- 
mari chodí. Od Me And My Katamari nečekáme 
žádné převratné novinky (ani je nechceme!). Bude 
bohatě stačit, když se podaří uspokojujícím způso- 
bem převést na PSP ovládání a když technickému 
vyladění nebude obětována pestrost objektů a pro- 
středí. Král vesmíru se vrací, aby vyrobil krásné ostro- 
Vy pro opuštěná zvířátka, a volá vás na pomoc. 
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ný do kostýmu Santa Clause je o adventní neděli 
téměř neviditelný. Agent 47 má navíc mnohem lepší 
možnosti, jak svoje úmysly skrývat. Pokud se přiblíží 
k jiným lidem, automaticky schovává zbraň za zády 
a dokonce přizpůsobuje pozici těla, aby ji co nejdéle 
udržel mimo zraky svědků. Je-li prozrazen, je scho- 
pen řešit krizi rychle a potichu. Protivníka v mžiku 
odzbrojí a ránou do hlavy znehybní. | kdyby nebylo 
zbytí a bez jednoho nebo dvou výstřelů jste se prostě 
neobešli, ještě to neznamená, že musíte spustit 
poplach po celé úrovni. Pokud rychle zneškodníte 
skupinu nepřátel v dohledu, zůstanete neodhaleni, 
ostatní po vás automaticky nepůjdou. V Blood 
Money už není místo pro akční přestřelky z prvních 
her, na jejich místo nastupuje mnohem realističtější 
simulace situace, což v důsledku přináší i mnohem 
méně frustrace. 

To ale neznamená, že by hra měla být jedno- 
dušší. Vylepšený fyzikální model umožňuje výrazně 
hustěji zalidnit lokace, což představuje mnohem 
větší riziko odhalení, ale i více příležitostí využít 


FATAL INERTIA 


PS3 


I když je projekt Fatal Inertia nejčastěji srovnáván 

s Wipeoutem (znáte to: futuristické závody vznáše- 
del), hlavním zdrojem inspirace mu byl Mario Kart. 
Next-gen svaly si vezmou na starost realistickou 
simulaci účinků zbraní. Očekávejte harpunu, která 
vaši loď připoutá k pevnému objektu (pro prudké 
zatáčky) a bomby způsobující sesuvy půdy. A po- 
dobně jako Mario Kart si i Fatal Inertia nejlépe uži- 
jete v kolektivu cholerických chlápků. 


NA PULTECH 


interakce s „civily“ k dosažení kýženého cíle. Když si 
Agent 47 obhlíží lokaci, může prohodit pár slov 

s barmany a šatnářkami, anebo se přidat ke skupině 
turistů a vydat se s nimi na prohlídku. Vtip je vtom, 
že všechny tyto možnosti se výrazným způsobem 
omezí, pokud jste se při předchozí misi chovali neo- 
patrně a svou tvář vystavili na odiv příliš mnoha 
svědkům. Je dost nepříjemné, když vkročíte do haly 
a na zdech uvidíte svou fotografii s varováním. S tou 


Průstřel skleněným dnem 
vířivky zatím vede naši 
hitparádu. 


BREATH OF FIRE Ill 
Psp 


Ne, zatím si stěžovat nebudeme. Breath 0f Fire III je 
přímý port archaického PSone RPG od Capcomu. 
Vypadá sice zastarale, ale vše dohání vynikající kvali- 
tou hratelnosti. Na druhou stranu bychom doporu- 
čili Sony, aby dohlídla na nebezpečný a zesilující 
trend portování 32bitových her pro luxusní hand- 
held PSP. Není nic špatného na nějakém tom znovu- 
setkání s několika klasickými tituly, ale videoherní 
budoucnost se nevytvoří sama od sebe. To bychom 
se taky nakrásně mohli vrátit ke Game Boyi... 


NA PULTECH 


svítící pleškou budete mnoha lidem okamžitě pode- 
zřelí. Na konci každé úrovně si můžete přečíst výtisk 
novin, z nichž mimo jiné zjistíte, k jakým závěrům 
policie došla při vyšetřování vašeho posledního 
zločinu. V nejlepším případě to bude malé oznáme- 
ní o tragické nehodě, která potkala pana XY. V nej- 
horším hlavní senzacechtivá zpráva o brutálním 
masakru ozdobená detailní fotografií hlavního 
podezřelého. 


CALL OF CTHULHU: DARK 
CORNERS OF THE EARTH 


PS2 Psp 


Jack Walters byl vysoce ceněným policistou, den kdy 
mu cestu zkřížil „Mythos“ však drasticky změnil jeho 
život. Ztratil paměť, onemocněl schizofrenií a byl izolo- 
ván v blázinci. Po letech léčení je konečně propuštěn 
do domácí pěče, v nitru však touží po jediném: zjistit, 
Co se s ním ve skutečnosti přihodilo. A tak se ponoří 

do temných vod vlastní minulosti. Zajímá vás, co je to 
Mythos? Pak by vás měla zajímat tato hororová adven- 
tura podle románu H. P. Lovercrafta. Původní verze již 
vyšla v USA a hravě si získala přízeň tamnější kritiky. 


NA PULTECH 
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Převratný televizní seriál 24 hodin, odehrá- 
vající se v „reálném čase“, byl již před dvěma 
roky předurčen k videohernímu zpracování. 
Projekt se nyní přiblížil ke svému závěru. Au- 
toři ze studia Sony Cambridge se mohli opřít 

0 výraznou podporu scenáristů a kameramanů 
stanice Fox stejně jako o spolupráci s předsta- 
viteli všech důležitých rolí. Ve 24: The Game 
na nás čeká nový celodenní příběh zasazený 
mezi druhou a třetí sezónu. 


NA PULTECH 


eště než jsme dorazili do sídla Sony Cam- 

bridge, měli jsme pocit, že hodiny začaly tikat. 

Náš vlak nabral pořádné anglické zpoždění, 

a tak nám zbývaly pouhé tři hodiny na 
exkluzivní odzkoušení nejnovějšího preview buildu 
24: The Game. A hned nás napadá další paralela se 
světem PTO (protiteroristická organizace): než se 
probijeme do určeného kanclu, podepisujeme tři 
smlouvy o mlčenlivosti a vyzvedáváme si dvě bez- 
pečnostní elektronické karty pro návštěvníky. 
Konečně se nás ujímá hostitel a doprovází nás do 
velké konferenční místnosti, které dominují velký 
dubový stůl a ještě větší promítací plátno. Dálkovým 
ovládáním se tlumí světla a zatahují rolety, může- 
me začít. Skvělá atmosféra, jeden by čekal, že do 
místnosti vstoupí prezident Palmer... Místo něho 
vchází osm členů vývojářského týmu (celkově čítají- 
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Nedělejte si iluze, zvláštní 
agenti se rozhodně nedrží 


ženevských konvencí. 


cího přes 100 lidí) a jeden každý z nich v rukou 
žmoulá výtisk 0PS2. 

Hlavní designér Chris Sorell mlčky spouští deve- 
loperský kit a za okamžik se plátno rozzáří notoricky 
známými digitálními číslicemi v jasně žluté barvě. 

„Dneska si zahrajete prvních osm misí,“ sděluje nám, 
zatímco jeho kolegové si připravují tužky a bločky. 

„Rádi bychom od vás slyšeli co nejupřímnější názory 
a připomínky. Jste pro nás taková pokusná zvířátka.“ 
Zdá se, že to bude poněkud ostré. 


DOST JEDOVATÉHO 
RICINU, ABY SE OTRÁVILA 
VEŠKERÁ PITNÁ VODA 


06:00— 07:00 

Zcela v tradici televizní verze i příběh videohry star- 
tuje jakousi „předmluvou“ a hned od začátku stup- 
ňuje napětí na nejvyšší možnou úroveň. Hrajeme za 
Jacka Bauera, velitele „terénních“ agentů pobočky 
PTO v Los Angeles. Jack opatrně postupuje v čele 
skupiny rychlé přepadovky k lodi ukotvené v přísta- 
vu. Do sluchátka mu Michelle Dessler ze základny 
hustí nejnovější informace o smrtonosném nákladu 
lodě — je tam dost jedovatého ricinu, aby se otrávila 
veškerá pitná voda ve městě. Do PDA si natahujeme 
mapu lodi včetně vyznačených podezřelých kontej- 
nerů. Vtom okamžiku však narážíme na odpor, 
rozpoutává se nepřehledná přestřelka, ve které 
máme poprvé možnost si vyzkoušet unikátní zamě- 
řovací interface (viz informační rámeček). Tato fáze 
funguje jako tutoriál ovládacích prvků. Než všichni 
terorističtí gauneři padnou k zemi, už se dá říci, že 
máme základy v malíku. Jdeme však dál. Až při 
průzkumu vnitřku lodi konečně objevíme ricinové 
bomby, budeme mít za sebou řadu dalších střetů, 
nebo chcete-li, křest ohněm. První cíl mise je spl- 
něn, ale tikající čísla na černém pozadí naznačují, 
že na žádné prostoje není čas. 

Teď je třeba zneškodnit nálože. Jak už jsme 
informovali v předchozích článcích o 24: The Game, 
nebylo z designérského hlediska možné aplikovat 
prvek reálného času na celou hru (čili že by trvala 
na sekundu přesně 24 hodin). Avšak to nezn ý 
že by se ho vzdali zcela. V 58 misích narazíte na 


Jack „plynový masky jsou 
pro baby“ Bauer vede 
chlapce z PTO do akce. 


První mise má tréninkovou 
povahu, ale to neznamená, že 
by byla nějak moc jednoduchá. 


četné situace, kdy musíte koly pod tlakem 
nesmlouvavého limitu. A tato je jednou z nich. Zne- 
škodnění bomby je hodně složitá záležitost. Je třeba 
vyřadit z provozu žluté spínače propojené navzájem 
labyrintem spletených drátů a uzlových bodů. Troš- 
ku to připomíná dětské rébusy ve stylu „který pro- 
vázek vede ke žlutému balónku?“ avšak mnohem 

itější, s plastickou trhavinou, jedem a smrťákem 

ícím se nad vaší hlavou. Zvládáme to v čase 

27 sekund do výbuchu a cítíme se jako pašáci, 
načež pánové připomínají, že toto je jedna z mnoha 
bomb ve hře a samozřejmě ta nejjednodušší. 


07:00— 08:00 

Seznamujeme se s (hasem Edwardsem, Bauerovým 
parťákem (a jak diváci třetí série dobře vědí, i po- 
tenciálním zetěm), a taky s Chloe, počítačovou 
expertkou sedící ve washingtonském ústředí PTO 
(ano, je to ta samá zamindrákovaná Chloe s mimi- 
nem na krku, kterou ve třetí sérii přestěhovali do LA). 
Chloe Bauera informuje o novinkách, které vyšly 
najevo díky úspěchu v první misi. Chase strávil 
minulé dny v utajení jako člen teroristické buňky 
jakéhosi Chrise Moylese. Právě teď se však snaží 
vyváznout se zdravou kůží, někdo ho totiž prásknul. 
Ovládáme ho při plíživém postupu podzemním 
systémem chodeb, který náleží k utajenému raketo- 
vému silu. Za dvacet minut musíme být na určeném 
místě (rande se záchrannou helikoptérou). Cestou 
kombinujeme plížení — stlačením (8) se přepnete = 


Příslušníci PTO použí- 
vají samozi 
nejmodernější zbraně, 


STŘELBA NA CÍL 


Bauer je chlap, který si vždycky poradí. 


> m C NÍ 
Přirozeně máte 
k dispozici veškerou 
sledovací techniku. 

Drtivou většinu misí 24: The Game hrajete po- 
hledem třetí osoby. Úvaha byla taková, že kdo 
chce hrát za Bauera, chce ho i vidět. Dejme tomu, 
že pobíháte po místnosti a hle — teroristická 
verbež. Stlačením (3 se kamera snese těsně nad 
Jackovo rameno (pseudo first-person pohled 
silně připomínající Resident Evil 4) a před vámi 
se objeví žlutý zaměřovací křížek, kterým lze 
poloautomaticky zaměřit nejbližší cíl. Systém 
poskytuje dostatečnou přesnost, abyste spolehli- 
vě zneškodnil jakékoli nebezpečí dostatečně 
svižně. Při zaměření stačí pohnout pravým 
analogem a automatika se zaměří na dalšího 
padoucha (výběr určujete směrem, zaměřovací 
kříž indikuje výskyt dalších protivníků malými 
| šipičkami). Jemnějším pohybem analogu lze 
přesně zacílit určitou část těla zaměřené osoby. 
Můžete třeba trefit ruku (abyste odzbrojili toho, 
koho potřebujete dopadnout živého) nebo hlavu 
(když chcete mít prostě jistotu). Efektivní, přizpů- 
sobivý a přesný — jako Jack Bauer. 


CEIEEICII 


Ulice jsou poněkud prázdné, ale 
to se má údajně ještě změnit. 


Překvapivě solidní j 
je základem automobilových 
honiček ve 24: The Game. 


"= 
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"je do pohybového režimu dobře známého ze stealth 


akcí — s velmi intenzivními přestřelkami. Nakonec 
jsme tam, kde jsme měli být, včas. 


08:00— 09:00 

Chase je v bezpečí a vracíme se zpátky do Jackovy 
kůže. Před námi je první automobilová mise v uli- 
cích Los Angeles. Upřímně řečeno se ale právě této 
části obáváme. Je nepsaným pravidlem, že hry 
kombinující pěší akci s řízením auta nejsou schopné 
udržet stejnou kvalitu v obou složkách. 24: The 
Game nás však mile překvapuje dobrým ovládacím 
modelem a intenzivním pocitem rychlosti. Úplně 
nejzábavnější jsou ostré zatáčky pomocí náležitě 
drsného smyku přes ruční brzdu, při kterých se 
kamera krutě otřásá. 

Pronásledujeme vůz s teroristy do podzemních 
garáží. Nyní bude Jackovým úkolem zajmout jejich 
vůdce a vymlátit z něho nějaké důležité informace. 
Nejprve je třeba zlikvidovat řadové grázly (hojně se 
rozdělující obrazovka ve stylu TV seriálu a časté 
bzučení mobilu). Splitscreen funguje nejen efektně, 
ale i užitečným způsobem. Okénka v obraze často 
předem prozrazují místa, kde se skrývají protivníci, 
a budují napětí. Přeskočme dál: šéf teroristů je 
konečně zajat a je čas vyzkoušet si interface výsle- 
chu (viz další info rámeček). Rozhodně nás to 
nezklamalo. 

Další dvě následující mise přímo navazují na 
informace, které jsme získali. Ve střihových záběrech 
vidíme snipery připravené chránit kolonu viceprezi- 
denta Spojených států projíždějící městem. Do hry 
vstupuje špičková zpravodajská technika. Dostává- 
me živé infračervené záběry ze satelitu, zkoumající 
okolní budovy ve snaze najít potenciální zdroj 
nebezpečí. Freneticky procházíme všechna patra 
budov jedno za druhým a nakonec lokalizujeme 
teroristy. Nyní se přepínáme zpátky do Jacka, při- 
praveného se sniperskou puškou na jedné ze střech. 


Lokace mají charakteristicky 
pochmurnou atmosféru. 


Minihry, jako je třeba zne- 
škodňování bomb, skýtají 
příjemné rozptýlení. 


Viceprezidentův vůz je už na dohled. Máme jen pár 
okamžiků na to, abychom odstřelili všechny aten- 
tátníky v určené budově. Podařilo se, ale za cenu 
života několika nevinných úředníků. To víte, i v de- 
mokracii jsou si někteří rovnější. 

Tím naše setkání s 24: The Game končí a začíná 
diskuze, pánové z cambridgeského studia jsou zvě- 
daví na náš názor. Jak se nám střílelo? Byl interface 
výslechu dostatečně intuitivní? Odpověděli jsme 
upřímně, nasedli do vlaku a těšili se, až se s vámi 
podělíme o dojmy. Řekneme to i vám, až dokončí- 
me celou hru, v připravované recenzi. Teď jen 
naznačíme: vypadá to moc dobře! 


s 
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Díky střihu a namluvení je 
pocit spojení s TV seriálem 


velice silný. V 


| 


Jack je ústředním hrdinou, 
hratelných postav je však 
více. Například Chase. 


/ ho 


i 
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„KOUKEJ ZPÍVAT!“ 


Jak funguje interface výslechu? To z nás nedostan... Tak jo, dejte pryč ty kleště! 


AKCE 

Aťuž zvolíte pro výslech jakýkoli postup, postavy ve 

hře jsou na to připravené. Někdy třeba dáte přednost 
přátelskému pohovoru, jindy vsadíte na drsnější meto- 
dy, abyste informace z dané osoby doslova vymlátili. 
Důležité však je, že ať uděláte cokoli, celé hodiny 
nahraných dialogů počítají s každou eventualitou. 


UKAZATEL NERVOZITY 


UKAZATEL OCHOTY SPOLUPRACOVAT 

Pokaždé, když se vám podaří z padoucha vypáčit 
nějakou tu cennější informaci, tento ukazatel poroste. (| 
Vokamžiku, kdy dosáhne maxima, víte, že nastal 
správný okamžik pokusit se o jeho „zlomení“. 
Budete-li úspěšní, dostanete se konečně k tomu 
nejzajímavějšímu. 


Graf stresu naznačuje, v jakém psychickém rozpoložení se vyslýchaný právě nachází — respektive jak moc 
podléhá stresu. Můžete ho přemlouvat, mučit, nebo uplácet různými nabídkami. Cílem je vyvážený přístup, 
aby se ukazatel emocí držel v úzkém modrém pruhu. Pokud jste příliš měkcí, úroveň stresu klesne pod 
žádoucí míru. Stlačte (8) pro agresivnější výslech, aby vám tam neusnul. Naopak je-li stresu příliš, hrozí, že 
vyslýchaný začne blábolit nesmysly. Pak stlačte X, abyste ho trošku uklidnili. A když se vám zdá, že se mu 
rozvázal jazyk, pomocí 8) ho pochválíte a povzbudíte, aby pokračoval. Jednoduchý systém, který však 


v praxi není zdaleka tak přímočarý a je dosti náročný. Velmi působivá minihra! 


o 


What time is check-out? 


Could vou write it down for m 


+ 


22:37 Jul. 4(Mon), 2005 
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Where can [ find a duty-free store? 


Talkman samozřejmě pod- 
poruje jen světové jazyky. 
Chcete-li si ho užít, musíte 
dobře zvládat alespoň jeden. 


DARK SECTOR 


ká u 


Ž 


JALKMAN 
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Je dražší, snáze se poškodí, spíš vám ho ukrad- 
já noua(díky loadingu) je i pomalejší. Otázka je 
tedy nabíledni: proč dát „zábavnému jazyko- 
vému nástroji“ od Sony přednost před obyčej- 
ným papírovým slovníkem? Odpověď je jedno- 
duchá: protože dokáže správně vyslovovat 
slovíčka i z těch nejexotičtějších jazyků. Váš šibalsky 
se tvářící ptáček Max přetlumočí všechno, co pošep- 
táte do mikrofonu (ten dostanete v krabici spolu 

s Talkmanem) s akcentem rodilého mluvčího. 
Kromě slovíček obsahuje Talkman přes tři tisíce 
nejběžnějších konverzačních frází a formulací 
rozdělených do 13 základních „scén“ — v le- 
tadle, na hotelu, v restauraci... no prostě 
všechna ta místa, kde se obvykle vyskytují 
turisté a služebně cestující. 
Talkman navíc okoření každou, i tu nej- 


Toto je Hayden Tenno, 
hrdina vesmírné stealth 
akce Dark Sector. 


(2005278 258(%XO 16851873 tm) 
.. 


šarmem a specifickým humorem. Dá se říci, že díky 
němu můžete navázat bližší vztahy s cizinci mnohem 
snadněji. Další funkce umožňuje nahrát si věty v cizím 
jazyce pro pozdější analýzu. Fráze, které program obsa- 
huje, jsou nesmírně tvárné. Pokud si v restauraci napří- 
klad chcete objednat určitý druh piva, stačí si nahrát 
jeho název a vložit do předem připravené obecné věty. 
A chcete-li se v cizím jazyce zdokonalovat, obsahuje 
celou řadu lekcí zaměřených na porozumění mluvené 
řeči a výslovnost. Talkman má také originálně řešený 
budík. Nepřestane žvanit, dokud nezvolíte správnou 
odpověď na náhodně zvolenou otázku z jazykového 
kvízu. Jak se francouzsky řekne: „Drž zobák?“ 
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směšné helmy. 


PÍŠE SE ZDE BUDOUCNOST STEALTH AKCE? 


Všechno jsou to reálné 
záběry z enginu. Ales- 
poň to tvrdí tvůrci hry. 


P53 


Next-gen stealth akce s hrdinou jménem 
Hayden Tenno se odehrává v daleké budouc- 
nosti. Hlavním tahákem bude špičkový oděv, 


inteligentně se proměňující v závislosti na 
prostředí a situaci. 
NA PULTECH 


ebový poutač této hry začíná mot- 
tem: „Všechno, co víte o této hře, 
nejspíš není pravda.“ Dosud jste 
mohli pouze vidět atmosférický, 
avšak zcela nespecifický trailer. Zde se poprvé exklu- 
zivně můžete dozvědět bližší podrobnosti. Dark 
Sector je akční hra z dob, kdy už lidé běžně cestují 
mezi hvězdnými systémy. V jejím středu stojí tajupl- 
ný hrdina jménem Hayden Tenno. 
Ve zmíněné upoutávce jsme viděli Tenna plížící- 
ho se ve stínech po chodbách vesmírné stanice 


kroužící po oběžné dráze neznámé planety. Tu a tam 
zneškodnil nějakého strážce kombinací plíživých 
taktik a prosté střelby. Autoři slibují originální pojetí 
stealth akce, interně označované jako „fast-action 
stealth“ (něco jako „svižná stealth akce“), což 
demonstrují na situaci, kdy Tenno rychle probíhá 
dlouhou chodbou, na jejímž konci akrobatickým 
pohybem zapadne do temného koutu. 

Významnou roli sehraje speciální tvárný kos- 
mický oděv, kterým bude vybaven nejen hlavní 
hrdina, ale i někteří jeho protivníci. Trošku nás pře- 
kvapilo, že když strážce zpozorní a připravuje se na 
možný střet, promění se v robotí pandu. To Tenno je 
mnohem elegantnější. Jeho hlaďounký gumový 
kostým je vybaven maskou připomínající nosorožce. 
Zdá se, že autoři svůj počin neberou úplně smrtelně 
vážně. Vypadá to trochu, jako kdyby David lynch 
režíroval Vetřelce. Inteligentní kostým je schopen 
rychle měnit tvar a funkce podle toho, v jaké situaci 
se zrovna ocitnete a jaké úkoly chcete plnit. 


Kanadské studio Digital Extremes s očivid- 
nou hrdostí zdůrazňuje, že nádherná upoutávka 
(z které jsme pořídili tyto screenshoty) běhá 
kompletně na herním enginu a neobsahuje 
jediný předem renderovaný záběr. Pokud je to 
pravda, Dark Sector se okamžitě řadí mezi nejlé- 
pe vypadající projekty pro PS3. Splinter Cell 
v kosmu? Vedle Tenna vypadá Sam Fisher jako 
pěkná bábovka. 
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Když jsme uvažovali, za jaký konec uchopit 
ostrý test hratelného kódu TOCA Race Driver 

3, napadlo nás vzít Codemasters za slovo 

a vyzkoušet, zda se všechny ty řeči o zábavném 


realismu zakládají na pravdě. Bylo to drahé 

a časově náročné, ale stálo to za to. Takhle si 
stojí čtyři virtuální vozy proti svým skutečným 
předlohám... 


NA PULTECH 


SKUTEČNOST VERSUS HRA: NEJPOCTIVĚJŠÍ PREVIEW, KTERÉ SEŽENETE 


MINIFORMULE 


V REÁLU 


Jako první jsme usedli do kokpitu monopostu 
formule Ford. Je to taková mateřská škola pro 
budoucí piloty F1. Mnohé věci mají všechny typy 
formulí společné. Aerodynamickou filozofii, pou- 
žité materiály poměr výkonu k hmotnosti. Motor 
formule Ford produkuje slabých 175 koní, vůz je 
však lehký jako pírko a díky této kombinaci je 
možné, aby z nuly dosáhl na 100 km/h během 
pouhých 4,2 sekund. Na rovnice jezdí pilot pár 
centimetrů nad zemí maximálkou kolem 230km/ 
h. Zkrátka rychlá jako kočka po setkání s dogou. 
Nacházíme se na necelé 4 kilometry dlouhém 
oválu, takže překonat hranici 200 km/h by teore- 
ticky neměl být problém. Problémem ale je 
donutit tu věc vůbec k pohybu. Převodovka je 
pěkná svině. Chybí synchronizace řazení (zařízení, 
které vám v normálních autech pomáhá řadit), 
jednička je asi dva milimetry od čtyřky a páka se 
ztrácí za naším pravým loktem. Dupeme na spoj- 


Formulový monopost, zná- 
mý též jako „jezdící rakev“, 


bj * 


jb 6 


všichni totožný vůz — vy! 
tak rozdíly v umění pilotáže. 


ku, omylem zařazujeme dvojku a auto skáče jako 
splašený kozel. 

Po několika pokusech jsme konečně na trati 
a udržujeme stodvacítku. Přilnavost pneumatik 
V nás probouzí euforii. Tohle bychom snad nedo- 
stali do smyku, ani kdybychom chtěli. Sbíráme 
odvahu a zrychlujeme na sto šedesát. Náhle však 
začne převažovat sebezáchovný instinkt. Vzduch 
kolem nás fičí s šíleným řevem a do mysli se vkrá- 
dá myšlenka, co by stalo, kdyby se něco zvrtlo. Při 
sto šedesáti by to v téhle pojízdné rakvi nebyla 
žádná havárie, to by byl rovnou masakr. 

Přesto nakonec vítězí chuť překonat sebe 
sama. Rozhodujeme se předjet další zkušební 
monopost na trati. Při manévru do našeho vozu 
prudce naráží vzduch z boku a jsme vůbec rádi, že 
udržíme auto v rovném směru. To stačí, proboha! 
S třesoucíma rukama zajíždíme do depa, vystupu- 
jeme totálně vyčerpaní a děkujeme všem svatým, 
že máme těch deset kol za sebou. 


VE HŘE 


Když sedíte u PS2, jste samozřejmě ušetřeni prou- 
dění vzduchu kolem hlavy a drsných otřesů seda- 
dla, které musejí vstřebávat ledviny a zadek. Jedi- 
né, co připomíná tělesnou intenzitu jízdy 

V monopostu, je samozřejmě vibrační funkce joy- 
padu (případně force feedback, pokud používáte 
kvalitní volant). Celkově platí, že sedět v křesle je 
nekonečně pohodlnější než se řítit po skutečné 
trati. Ale pokud jde o řízení vozu a zobrazení trati, 
je třeba autorům TOCA Race Driver 3 přiznat, že 
odvedli v rámci možností skutečně mistrovskou 
práci. V položce Options lze zcela jemně nastavit 
citlivost analogové páčky tak, aby reagovala na 
sebemenší výchylku ze středové polohy. Samozřej- 
mě ne každý touží po totálním realismu. Pak si 
snižte tuto citlivost a budete mít mnohem shovíva- 
nikdy nedosahuje úrovně skutečné jízdy, ale pro 
nájezdy do zatáček a kontrolu optimální rychlosti 
musíte aplikovat totožné techniky. Pokud jde o ide- 
ální stopu, je to 1:1. 


Reálné pedály ve formuli jsou samozřejmě 
mnohem přesnějším prostředkem pro dávkování 
plynu a brzd, ale po určité době můžete i s analo- 
govou páčkou dosáhnout podobných výsledků. 
Řekněme, že jestliže k zajetí určitého času potřebu- 
jete v reálu deset tréninkových kol, ve hře jich bude 
třicet, možná čtyřicet. V podstatě si musíte zažít 
ovládací systém videohry se všemi jeho nedostatky 
plynoucími z podstaty univerzálního ovládacího 
interfacu (tedy Dual Shocku). Jakmile vám to přejde 
do krve, není - pokud jde o styl jízdy a dosahova- 
ných časů — mezi realitou a Race Driverem 3 výraz- 
nějších rozdílů. PS2 zdaleka nedokáže zprostředko- 
vat ono vzrušení, které jsme prožili na skutečném 
okruhu. Nepůsobí tu odstředivé síly, setrvačnost, 
mnohé smyslové vjemy, zvuk není zdaleka tak 
intenzivní. Ale také to není zdaleka takový nervák. 
Psychicky jste vlastně úplně v pohodě, nic nerisku- 
jete, zkusíte jet přes dvě stě, protože tady si můžete 
dovolit i tu nejhrůzostrašnější bouračku. K dosažení 
dobrého výkonu však potřebujete stejný druh kon- 
centrace, jakou vyžaduje formule Ford. 


FORMULE FORD 


Sex appeal...... fajnšmekrovský 


BMW M5 


(ENA. -;5425:453+s3+x20ce 2 O1 MIUKC 


Maximální rychlost .... 250 km/h 


O—100 KM., soxindsass3 zes 8 
Výkon (koňská síla) 
Sex appeal................. smíšený 


Cože Audi? Němec 


jako Němec... 


ŘEDITELSKÁ KÁRA 


V REÁLU 


Další na řadě je drahá, výkonná a prostorná limu- 
zína, přesně ten typ vozu, který se ve sportovní 
verzi uplatňuje v závodních seriálech typu V8 
Supercars (Austrálie) nebo DTM Touring Car 
(Německo). My jsme si tentokrát vyzkoušeli jízdu 
na složitějším okruhu (vícero prudších zatáček jak 
doleva, tak doprava). V DTM jezdí značky Audi, 
Opel, Mercedes... My máme nyní k dispozici plně 
srovnatelné BMW M5, stroj vládnoucí obří silou 
507 koní a se zrychlením z 0 na 100 km/h za 
pouhých 4,6 sekund. Pokud jde o maximální 
rychlost, s téměř 250 km/h by M5 nechalo na 
dostatečně dlouhé rovince formuli Ford za zády. 
BMW je zosobněním prvotřídní kvality a jem- 
nosti detailů. Počítačové součástky pod kapotou se 
starají o ideální interakci všech čtyř kol s povrchem 
vozovky, zatímco dokáží zpříjemnit a zjemnit i to 
nejprudší zabrzdění. Odjezd z depa probíhá ele- 
gantně a nesmírně potichu (ale je třeba dodat, že 
sportovní verze pro DTM nebo V8 se rozhodně 


nerozptylují zvukotěsným řešením). Další příjemná 
věc: BMW M5 je vybaveno dvojící páček po stra- 
nách volantu k řazení, žádná klasická šaltpáka. Na 
tuhle vymoženost si rychle zvyknete (možná i pro- 
to, že se v mnoha ohledech podobá řazení na Dual 
Shocku). Spojka je samozřejmě automatická, 
nemusíte na ni vůbec myslet. A tak bezstarostně 
vyrážíme do první rovinky a prudce nabíráme rych- 
lost. Potíže nám nedělá ani první výraznější zatáč- 
ka. Řízení je tak pohodlné a přirozené, že navzdory 
obrovské mase vozidla probíhá vše jako po másle. 
Při výjezdu šlapeme na plyn malinko dřív, než by 
bylo rozumné, ale díky všem těm mikročipům sta- 
rajícím se o totální stabilitu vozu to nemá žádné 
větší následky, možná jsme ztratili pár desetinek, 
žádná tragédie. Na další zákrutu si troufáme s větší 
rychlostí. Řítíme se do ní stotřicítkou, ale průjezd je 
díky vysoce účinným brzdám a protiskluzovému 
systému naprosto bezproblémový. V podstatě se dá 
říci, že BMW M5 je primitivní záležitost, pro oprav- 
dového závodníka snad až poněkud sterilní. 


VE HŘE 


Opět zaznamenáváme značnou shodu mezi reál- 
ným BMW a bavorákem z Race Driveru 3. Pokud si 
zapnete veškeré asistenční obvody, cítíte se napro- 
sto jistě a můžete riskovat s vědomím, že automa- 
tika za vás případné chyby napraví. Nastavujeme 
obtížnostní stupeň Normal, vypínáme pokročilé 
ovládání, volíme automatickou převodovku a vy- 
rážíme do zrádných zákrut Nurburgringu (toho 
klasického, delšího). V druhém kole se nám daří 
dosáhnout času pod deset minut. Při zvoleném 
nastavení vám tento vůz zprostředkuje identický 
pocit pohodlí a bezstarostnosti, přitom stejně jako 
v reálu převáží dojem, že řídíte jen tak napůl a že 
zbytek si obstarává palubní počítač nezávisle na 
vás. Dokonce ani obávaná zatáčka Carousel (vlá- 
senka, která se otáčí o 180 stupňů a je lemována 
nepříjemně hranatým betonovým obrubníkem) 
nečiní v BMW žádné problémy. 

Vdruhé fázi vypínáme asistenty řízení a brz- 
dění, nastavujeme profi úroveň ovládání a manu- 


- Masivní přítlak je 
rozhodně na místě. 


ální řazení — rozdíl je okamžitě znát. BMW se pro- 
měňuje v divokou bestii, kterou budete muset 
zkrotit dřinou a tréninkem. Nakonec budete rych- 
lejší a výkonnější, ale zpočátku nemáte šanci. Je 
třeba si mnohem pozorněji hlídat úroveň plynu, 
brzdit na milimetr přesně. Při výjezdu ze zatáčky 
jsme zase udělali tu chybu - příliš uspěchané 
zrychlení — a auto šlo okamžitě do hodin. Zatáčka 
Carousel tentokrát vzbuzuje mnohem větší 
respekt. Najíždíme plně soustředěni, a přesto se 
nevyhneme několika chybám a zbytečným pro- 
brzděním. Ztrácíme cenné sekundy. Pro překonání 
desetiminutové hranice na kolo nyní potřebujeme 
spoustu pokusů. V Race Driverovi 3 je jízda se spor- 
tovním nastavením ďábelsky náročná, ale v dů- 
sledku taky hodně zábavná — přesný opak uživa- 
telsky přátelského BMW. 
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NOUS MEOOA 


(ena....... ode 2,5 mil Kč 

Maximální rychlost ....300 km/h 

OLO OK ase 35s 

Výkon (koňská síla) ............ 425 

Sex appeal.............. úchvatný 
= 


Počítačem řízená auta drsně 
soupeří o ideální stopu. 


BABOLAP 


V REÁLU 


Další automobil, za jehož volant jsme usedli, měl 
pod kapotou motor z obyčejného Fordu Mondeo, 
jinak ale není vůz Noble M400A ani trochu nudný 
nebo všední. Zrychlení z nuly na 100 km/h je scho- 
pen dosáhnout za pouhých 3,5 sekundy, maximál- 
ní rychlost, kterou se může pochlubit, dosahuje 
téměř 300 km/h a hlavně vypadá naprosto sexy. Za 
to, co nabízí, je v podstatě zadarmo (pokud pro vás 
není problém vybrat z účtu 2 miliony). Nemá žádné 
počítačové obvody, žádné asistenční systémy — 
představuje krystalicky čistý sportovní automobil. 
Jeho interiér však není v žádném případě spartán- 
ský. Sedí se v něm pohodlně jako na luxusní kožené 
pohovce, spojka je měkoučká, manuální řazení 
nesmírně příjemné a úroveň hluku záměrně taková, 
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Kdybychom si mohli vybrat, 
které auto dostaneme zadarmo, 
byl by to jistě Noble, 


aby člověk milující sílu vyladěného motoru nezapo- 
mínal, jaký výkon zde má k dispozici. Vůz zařve jako 
šelma a vyrážíme na trať. 

Noble zkoušíme na podobném okruhu jako 
BMV, tentokrát jsme však mnohem opatrnější u vě- 
domí, že řízení vozu není tak snadné. Na rovince 
zkoušíme pár prudkých zrychlení a brzd, abychom si 
jej takříkajíc ohmatali. Hned si všímáme, že kola 
nemají zdaleka tak pohodlnou přilnavost, nebezpečí 
smyku je vysoké. Brzy si však na nové podmínky 
zvykáme. Vůz je dobře vyvážený, a jakmile zjistíte, co 
si můžete dovolit a co ne, člověk v něj získává důvě- 
ru. Po pěti šesti kolech se už všechno zdá být pod 
kontrolou. Do jedné ze zatáček se vejdeme na 
poslední chvíli, ztrátu však doháníme prudkým 
výjezdem do dlouhé rovinky, kde se skvěle projevuje 
vynikající zrychlení vozu. Do další zatáčky se tak přiří- 
tíme bláznivou rychlostí, což očividně vyděsilo i na- 
šeho jinak pohodového instruktora. Na jeho žádost 
se zklidňujeme a záhy míříme zpátky do depa. 


VE HŘE 


První věc, které si u modelu Noble v Race Driverovi 3 
všímáme, je charakteristický zvuk. Zavrčení motoru 
bylo naprosto přesné a skvěle vystihuje reálnou 
předlohu v její zlomyslnosti a eleganci. Při jízdě je 
vůz stejně rychlý a dynamický jako ve skutečnosti, 
takže první zatáčku mršíme spektakulárním způso- 
bem (kdybychom nebyli srabi, v reálu bychom tohle 
nikdy nepřežili). Podobně jako u formule Ford je 
třeba vážit každou akci na laboratorních přístrojích 
uvnitř vaší hlavy. Nájezdová rychlost do zatáček 
nesmí být ani příliš vysoká, ale ani příliš nízká. Ve 
výjezdech je třeba přesně vycítit nejvhodnější oka- 
mžik pro akceleraci. 

Zdá se nám, že by stálo za to si nyní vyzkoušet 
volant. Nastavujeme spojku na jedno z tlačítek 
(trochu nepřirozená simulace činnosti, kterou nor- 
málně vykonáváte nohou) a zkombinovat to s pěk- 
ně vymodelovaným, avšak méně přehledným 
pohledem z vozu. Odmyslíme-li si působení fyzi- 
kálních sil, nemá v tomto případě TOCA Race Driver 
3 ke skutečné simulaci nijak daleko. A je to o pár 
melounů levnější. 


Ačkoli se to nezdá, závody 
na oválech dokážou být 
velmi vzrušující. 


JA 


BURANSKÁ BESTIE 


V REÁLU VE HŘE í ř 
Poslední jízda byla vykonána za volantem S radostí potvrzujeme, že závodní dodávky v Race 80 TRATÍ KOLEM SVETA ko 2 


A ESR ná PŘ K o A SEC TOCA Race Driver 3 obsahuje nejvíce okru- 
monstrózní počmárané dodávky vyladěné pro Driverovi 3 projevují stejný druh nezkrotnosti a ne hů, které kdy v závodní hře pro PS2 pama- 


účely závodů na amerických oválech. Abyste se poddajnosti jako jejich reálné předlohy. V první tujeme. Mezi nimi i jeden český klenot... 
nejdřív posadili dovnitř, je třeba odmontovat zatáčce jdeme na brzdy pozdě, a ačkoli točíme 
dveře a taky volant. Hned na úvod tedy získá- © volantem jako smyslů zbavení, splašený koráb AUSTRÁLIE: Mount Panorama V8 (Bathurst), 


váme pocit, že pohodlí jezdce je tu až na prostě odmítá změnit směr. O sekundu později to Barbagallo — dlouhý, V8 krátký okruh, Eastern 
Creek — Grand Prix, V8, krátký a jižní okruh, 


v Jakýkoli kontakt s mantinelem 
může znamenat katastrofu. 


posledním místě. Zkušební jízda se pochopitel- © rveme bokem do svodidel, vzduchem létají jiskry : : 
: PÁKA : ě k Ň Oueensland, Oran Park — Grand Prix, severní 
ně odehraje na tomtéž oválu jako s formulí a kusy plechů. Pocit objemu vozu vzbuzuje a jižní okruh, Sandown Park V8, Gold Coast Indy 
Ford, takže nebude jistě problém s tímto respekt. Ve vyšších rychlostech je řízení stejně 300, Symmons Plains Raceway V8, Philip Island 
odlehčeným strojem překonat rychlost 200km/ © nejisté jako ve skutečnosti. Tady hodně záleží na Grand Prix, Hidden Valley Raceway, Adelaide — 
h, alespoň teoreticky. V praxi totiž brzy zjišťuje- — přípravě, tréninku a nastaveních, která nejlépe ah pe renyvěj nh de Prix, 
x Zadní el o PTVNNCN ač vnitřní a VNĚJŠÍ Okr! 4 -francor- 
a p pe A peso Kmnoveh kod ao vá ee ir čhalnýs Grant Pre, ČÍNA: Ghangha úanáým. 
menší stabilitě a přilnavosti kol k povrchu Ovály ve hře jsou samozřejmě větší a rychlejší, ČESKO: Brno, NĚMECKO: Hockenheim — Grand 
záludnějším způsobem než u formule. Už ale techniky, které jsme se naučili na čerstvém BH Prix, národní a krátký okruh, Lausitzring Euro- 
v první zatáčce máme co dělat, abychom vzduchu (důrazné a pečlivé brzdění před každou Speedway — Grand Prix, Norisring — Grand Prix, 
neobrousili mantinely. Přílišná sebedůvěra zatáčkou a precizní udržování ideální rychlosti Nurburgring — krátký okruh, Motopark Oscher- 
není dobrým přítelem závodníka. během točení), přicházejí vhod. Díky tomu zvládá- sleben — Grand Prix, okruhy „B“ a ,C, IRSKO: 
Nepřiměřený poměr výkon/hmotnost me třetí i čtvrté kolo s lehkostí a postupně přichází- kap ePhejnnkh o 
dodává vozu ohromující zrychlení (u vědomí, me na to, jak přesvědčit dodávku, aby se chovala rodní, klubový a Oostelijk okruh, NOVÝ ZÉLAND: 
že se jedná o „pouhou“ dodávku, se rozum méně svévolně. Nyní je nad slunce jasnější, že Pukekohe Park Raceway, TURECKO: Istanbul Park, 
, zdráhá uvěřit). V mžiku máme na tachometru tvůrci Race Drivera 3 dokázali skvělým způsobem UK: Donnington Park — Grand Prix a národní 
1 Aetě stošedesátku a v očích hrůzu. Mobilizujeme vystihnout ovládací model každého vozu. okruh, Oulton Park — mezinárodní okruh a Is 
== : í veškeré síly, abychom pitomě neskoncovali se KONA STEM OVUVEPONE Z oran o PIK MezlN 
a : Be Svá rodní, národní, a jižní okruh, Brands Hatch — 
životem v téhle plechovce. Když ještě více Grand Prix a krátký okruh, plus trať pro rallye 


dupeme na plyn, máme pocit, že i sebemenší ZÁVODNÍ PICKUP cross, Bedford Autodrome — GT, severní, východ- 
vánek může způsobit katastrofu. Zkrátka tohle A ní, jižní a západní okruh, Snetterton, Castle 


je bezkonkurenčně nejnebezpečnější disciplí- šefr MZ (oombe, USA: Indianapolis Motor Speedway 

. Dojem see ok o umoc- (ena..................... 700 tisíc Kč Oval, Nashville Super Speedway, Dover Internati- 
A : ; k = onal Raceway, Gateway International Raceway, 

nil návrat do depa, kdy jsme i po zastavení Maximální rychlost .... 220 km/h Gateway inenad a Hreno Road course : 

měli potíže utišit řvoucí motor. Ta věc nešla Laguna Seca Grand Prix i 

vypnout! Vystoupili jsme s třesoucíma se noha- 0—100 km/h ..........eeeceeeee 34 S PLUS: 3 rallye tratě v UK, 3 tratě pro rallye cross, 

ma. Převládal pocit studu a radosti, že jsme Výkon (koňská síla)............. 229 2 motokárové okruhy, 5 štěrkových okruhů pro 
řežili kros. 

přežili. auto 


Sex appeal.................. „nulový 
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BULLY 


P52 


Jistě, jde o poměrně násilnickou hru z prostředí 
školy, ale je třeba brát ji spíše jako satiru než jako 
simulátor šikany. Navíc jsme nabyli dojmu, že škol- 
ní prostředí bude hrát v životě antihrdiny Jimmyho 
Hopkinse slabší roli, než se původně předpokláda- 
lo. Soudíme tak podle informace, že areál internát- 
ní školy tvoří jen asi pětinu celkové rozlohy Bully, 
další lokace, jako jsou lunapark či přilehlé městeč- 
ko, by měly celkový dojem zpestřit. Je pravděpo- 
dobné, že až hra vyjde, horké hlavy vychladnou 

a politici ženoucí se za kariérou si najdou zase jiné 
téma ke kritizování. 


NA PULTECH 


STARCRAFT GHOST 


ps2 


StarCraft: Ghost je zajímavá koncepce stealth akce, 
která však přichází přinejmenším s dvouletým zpož- 
děním. Její herní mechanismy jsou směsicí ověře- 
ných prvků z Metal Gearu, Splinter Cellu, Psi-Ops 

a řady dalších, zatímco díky tématu kosmické fanta- 
sy působí neokoukaně a přitažlivě. Hlavní hrdinka, 
půvabná a nebezpečně odhodlaná Nova, používá 
při akci exotické zbraně (jako je například magne- 


tická puška) a sci-fi vychytávky (plášť neviditelnosti). 


Silnou stránkou by měla být i rozsáhlá podpora 
multiplayerových režimů. Ale uvěříme, až na vlastní 
oči uvidíme dokončenou hru. 


NA PULTECH 
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FINAL FANTASY XII 


Ps2 


FFXIIi v konkurenci pro Evropu nově ohlášených 
titulů, jako jsou Rogue Galaxy nebo Dragon Ouest 
VIII, zůstává samozřejmě nejočekávanějším RPG pro 
P52. A to s obrovským náskokem. Po možnosti 
vyzkoušet si demoverzi se FFXII představila ještě 
jednou na jednom americkém festivalu s novými 
pouštními lokacemi. Návštěvníci se navíc mohli 
podívat do rozsáhlé mapy Ivalice a mnozí z nich 
nabyli dojmu, že se systém pohybu mezi lokacemi 
vrací ke klasice: tedy dokud nebudete mít nějakou 
vzducholoď, budete muset hezky pěšky nebo na 
hřbetě Chocoba. 


NA PULTECH 


MONSTER HUNTER 
FREEDOM 


PSP 


Na PlayStation 2 byl lovecký fantasy simulátor od Cap- 
comu jedním z nejoriginálnějších a nejpodceňovaněj- 
ších titulů roku 2005. Třeba jej hráči lépe ocení ve for- 
mátu pro PSP, kde díky podpoře wi-fi multiplayeru 
budou kolektivní lovecké výpravy mnohem dostupněj- 
ší. Freedom by neměl být přímým portem PS2 hry, oče- 
kávejte nové mise, zcela novou vesnici a nové možnosti. 
Za zmínku určitě stojí skutečnost, že si budete moci 
najmout bandu kočičích lidí, známých jako „melynxo- 
vé"“, aby vám uvaňili a starali se o vás po návratu z vy- 
čerpávající výpravy za hroznými draky. 


NA PULTECH 


BLACK 


ADEPT NA TRŮN ŽÁNRU FPS UKAZUJE PŘÍVĚTIVĚJŠÍ A KLIDNĚJŠÍ TV. 


PS2 


Kdesi v postkomunistické Evropě se ve zcela 
nedaleké budoucnosti ujímáte role drsňáka 

z jednotky Black Ops a vydáváte se na záchranu 
svých kolegů, kteří tu beze stopy zmizeli. Ono 
je to vlastně jedno. Hlavní je. Že se bude střílet. 


NA PULTECH 


dyž jsme se poprvé bavili s tvůrci Blacku, 
firmou (riterion Games, dobře jsme si 
zapamatovali slib, že ve hře nebude 
naprosto žádná stealth akce. Pokud patříte 
mezi pravidelné čtenáře, jistě si vzpomínáte také. 
Těsně před Vánocemi k nám však dorazily tyto fungl 
nové screenshoty, které jasně a mimo jakoukoli 
pochybnost zachycují muže skrývajícího se v potem- 
nělém lese. Znamená to, že slib porušili? Změnili 


PSP 


0 příběhu Key Of Heaven toho člověk nemusí vědět 
moc, aby pochopil. Mnohem důležitější bude si zažít 
složitý systém budování komb v této bojovce, která 
na obecné úrovni připomíná Pokémony. Jako adept 
na mistra bojového umění kung-fu se budete utká- 
vat s dlouhou řadou soupeřů, učit se od nich údery 
a stylové variace. Až budete mít na kontě dostatek 
zkušeností a chvatů, stačí se propojit s někým přes 
wi-fi, prohodit si pár vzácných technik a dát dohro- 
mady potřebný materiál pro aktivaci těch nejsilněj- 
ších komb. Geniální nápad, nebo propadák? Příště 
vám dáme vědět v recenzi. 


NA PULTECH 


Ve druhé úrovni si vy- 
chutnáte účinky zbraní 
v přírodním prostředí. 


ÁŘ 
koncepci? Asi ne. Všimněte si toho raketometu... 
Tyto obrázky pocházejí z druhé úrovně, která záměr- 
ně malinko zvolňuje tempo po brutálním nářezu 
úrovně první. Začátek je šokující, lesní lokace taky 
jistě nebude žádná selanka, ale měla by vám dát 
příležitost lépe vstřebat všechny neuvěřitelné atrakce 
Blacku. Čeká vás vycházka mezi stromy s občasnou 
přestřelkou proti rozptýleným hlídkám. Nakonec 
budete ilegálně přecházet hranice a tam vypukne 
masakr znovu naplno. Klídek? Ano, ale pouze ve 
srovnání s maniakálním začátkem. 

Pokud jde o zbytek hry, vývoj by měl být již 
vtomto okamžiku zcela hotov, možná se už jen 
dolaďují rutiny umělé inteligence a nějaké ty efekty. 
Pak už bude nejvyšší čas, aby schválený master 
putoval do lisoven. Už za měsíc si na vlastní kůži z 

s 7 lrc izalc a Nezaletěl si sem 
vyzkoušíte, zač je toho loket. Nečekejte nic míň než z jiné hry? 
skutečně mistrovské dílo! 


SENSIBLE SOCCER POKER FACE 


P52 Psp 

Po nezdaru s franšízou Club Football se Code- Prostředí nepřipomíná ani tak lasvegaské kasino 
masters vrací k legendární a docela nevážné ní loňské premiéře v LA: to je Warhawk, velkolepě jako spíš zadní kutloch z nějakého pražského 
značce Sensible Soccer. Vy, mlaďasové, to už asi působící hra v produkci americké Sony a vývoji pajzlu. Poker Face představuje pokus o oživení 
nepamatujete, ale kdysi dávno před PES byl Incog Inc., tvůrců série Twisted Metal. Možná si simulátoru karetní hry prostřednictvím dobře 
právě Sensible tou nejmilovanější posedlostí vzpomenete, že titul jménem Warhawk existoval charakterizovaných modelů hráčů. Upřímně řeče- 
sportovního fanouška. Nový Sensible Soccer pře- už na PSone, tento na něj volně navazuje. Detaily no, raději bychom srkali mojito v Bellagiu než 
bírá charakteristický pohled kamery, karikaturní hratelnosti sice zatím bublají pod pokličkou, ale zvětralé pivo na Žižkově, Ale co naděláte. Doufej- 
styl postaviček i zcela nelicencované sestavy lze předpokládat že se dočkáme kombinace pěší me, že karetní štěstí bude stát na straně režimu 
hráčů s vymyšlenými jmény. Díky cel-shadingu a letecké akce v prostředí jakési fantasmagorické Story, ve kterém máte možnost hrát poctivě, blu- 
je design ještě osobitější a nedávno ohlášený vize budoucnosti. Zcela nedávno bylo naznačeno, fovat, a dokonce i zcela regulérně podvádět. 
replay mód slibuje spoustu legrace při zpětné že Warhawk je také horkým kandidátem na Nějak si to nedokážeme představit, tak se nechá- 
analýze gólových situací. launch PS3. me překvapit. 

NA PULTECH NA PULTECH NA PULTECH 
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Střelba je na 
denním pořádku. 
Jak jinak. 


INTERVIEVY 
WITH A MADE MANĚ 


POCTIVÝ ZLOČINECKÝ KUS S PRAVÝMI MAFIÁNY 


P52 P53 


Mafiánská hra trochu jinak: na téhle se totiž 
mafiáni přímo podílejí. Nebo se pleteme? 


NA PULTECH 


oté, co původní vydavatel tohoto projektu 

šel spát s rybami, považovali jsme jej za 

uzavřenou kapitolu. Zkrátka mělo se za to, 

že Interview With A Made Man, od počát- 
ku slibovaný jako „hra překlenující konzolové 
generace“ je zrušena. Autoři se však svého milova- 
ného projektu nechtěli vzdát. 15 členů vývojářské- 
ho týmu dalo úspory dohromady, založili firmu 
Silverback Studios a hodlají vydat to, co sami nazý- 
vají „nejrealističtější mafiánskou hrou všech dob“, 
na vlastní pěst. Scénář již před lety napsal David 
Fisher, autor v anglicky mluvících zemích úspěšné- 
ho bestselleru Joey 7he Killer. Příběh dramatizuje 
skutečné události z prostředí mafie z pohledu 
vymyšlené postavy gangstera Joeyho Veroly. Ten se 
ke kariéře nadějného mafiána dostává poté, co 


během vietnamské války zachraňuje život synáčko- 
vi významného kápa. Děj se odehrává v New Yorku 
70. let, ale často se retrospektivně vracíme do Viet- 
namu. Z hlediska prezentace a produkce má tato 
akční adventura ambice AAA titulu a slibuje netra- 
diční, zajímavý videoherní zážitek. Bill Bonanno, 
muž, jehož osud se stal předlohou pro příběh Joey 
Velory, s tvůrci úzce spolupracoval a říká: „Každý 
detail přesně zachycuje vnitřní strukturu organizo- 
vaného zločinu.“ No, my si jeho slova asi těžko 
ověříme. 
á PEOU A 
Ve vzpomínkách se 
budete vracet do války. 


První pravidlo hororu: 
lidé se bojí tmy. 
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Po návratu z Vietnamu 
zahajujete kariéru gangstera. 


[REN 2 


Dobrá zpráva pro fanoušky hororu a nezadané 
mládence: bylo potvrzeno, že sympatická Yui 
Ichikawa — která si střihne roli v chystaném filmu 
Siren, se objeví také v pokračování videohry Siren, 
a to v podobě jedné z hratelných postav. Jmeno- 
vitě půjde o Yuri Kishidu, záhadnou dámu, která 
se objeví hned na začátku příběhu a bude po 
celou dobu napovídat zbytku party nesmyslně 
znějícími větami. Určitě se vám bude líbit, zvláště 
pokud ji znáte z jejích dřívějších filmů (za zmínku 
stojí hlavně původní verze The Grudge, kde ztvár- 
nila roli posedlé školačky Chiharu). 

Mezi ostatními charaktery můžeme zmínit 
Shu Mikamiho, slepého autora románů trpícího 
ztrátou paměti. Pohybuje se v doprovodu věrné- 
ho vlčáka, aniž by tušil, jak se na tomto ostrově 
ocitl. Cítíme v kostech, že to daleko nedotáhne. 
Když přežije do třetí kapitoly, bude si moci gratu- 
lovat. Dále tu máme Mamoru Itsukiho, redaktora 
časopisu specializovaného na teorie spiknutí, pár 


Vykašlete se na to dítě, 
jenom by vás zdržovalo. 
M 


vojáků a podivné mimino — ti všichni doufají, že 
se jim podaří uniknout z ostrova Yamajima dřív, 
než se jich zmocní oživlé mrtvoly. 

S pokračováním Sirenu se vrací řada unikát- 
ních herních prvků. Mezi nimi určitě nechybí mož- 
nost pozorovat scénu pohledem nepřátel. Na skla- 
dě je však spousta novinek. (o říkáte vkrádání se 
do vzpomínek ostatních postav, ovládání zvířat 
a techniky boje s novou odrůdou zombií zvaných 
Yamabito? Film a hra budou v Japonsku uvedeny 
současně už příští měsíc. Brzy se tedy dozvíme 
mnohem víc. 


NA PULTECH 


Odložil masku a odhalil svou pravou tvář 

plnou pochybností. Sam přijal roli drsného A 

agenta kontrarozvědky, protože tentokrát S a, m F l S + ) e ) X 
nebude infiltrovat ambasádu, ale velmi dobře 

organizovanou skupinu zločinců a teroristů. 


NA PULTECH D2334223424 


kdo vám zavolal. Máte být v určený čas 
na určeném místě. Jste tam, pomalu pro- 
a spoře osvětlenými chodbami veli- jh e b 5 $ o 0) 19) 8 
elství, vaše tvář neprozrazuje žádné 
emoce. Když míjíte skupinku kancelářských agentů, 
klaní se v úctě. Opětujete pozdrav a pokračujete 
k místnosti, kde na vás čeká Emil. Na podlaze před 
ním se svíjí spoutaná a zmlácená osoba s krvavými 
fleky na obličeji. Je to pilot civilní helikoptéry, který 
vám pomohl při útěku z vězení. Emil vám podává k SwWor th Federal Penitenti ary 
zbraň, je čas, abyste prokázali svou loajalitu a od- 
hodlanost. Zamíříte hlaveň na pilotovu hlavu. Snaží 
se kleknout si na kolena, nedaří se mu to, tiskne se 
ke zdi, bílý strachy. Náhle mu z oči vytrysknou slzy, 
skuhrá, žadoní o slitování. Cítíte, že se vám třese - wm 
ruka. Dokážete ho chladnokrevně odprásknout? 3 
2008 nebyl pro Sama Fishera dobrý rok. Jediná 
osoba, kterou doopravdy miloval, dcera Sarah, přišla 
o život při nehodě zaviněné opilým řidičem. Žádné 
spiknutí, žádné divadýlko, jenom prostě pitomá 
havárie, kterou způsobil nějaký ožralý fotřík. Sam to 
nese hodně špatně, utápí žal v kořalce, má pocit, že 
se zblázní. Možná se už opravdu zbláznil. Jeho duše 
je nemocná. Jednoho dne za ním přišli nějací chlapi 
s nabídkou vstupu do „projektu NOC" (viz rámeček). 
Neměl pro co žít. Bylo mu to jedno, a tak přijal. Poté, = 
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NOC VE DNE 


Bližší pohled na novou roli Sama Fishera. 


Ve Splinter Cell: Double Agent Fisher přijme nabídku 
na post „neoficiálního tajného agenta“ (anglicky 
Non-Official Cover agent, zkratka NOC). Možná že jste 
se s podobnými specialisty setkali v nějakém filmu. 
Agenti NOC jsou specialisté, kteří mají za úkol rozložit 
strukturu zločinecké organizace zevnitř. Jejich prvním 
úkolem je tedy stát se jejími členy. Nemají naprosto 
žádnou vazbu na státní orgány, a pokud jsou odha- 
leni, musí se o sebe postarat sami — v žádném 
případě jim není poskytnuta pomoc a nikdo se k nim 
nebude znát. Tím pádem jsou nejzranitelnějšími 
tajnými agenty a také nejvíce riskují. Nějak nechápe- 
me, jak může někdo takovou smlouvu podepsat. 


Poté, co dostal padáka 
z Echelonu, působí Sam 
uvolněněji. 


P 
. | 
> 


Jak se dostal z lochu, už 
zase nasazuje nepostra- 
datelná zelená kukadla. 


Hořící matrace jsou dob- 
rým příkladem zlepše- 
ných světelných efektů. 


Cellech jste řešili dilemata, 
ale ne takovéhoto kalibru. 


=fr co ho vyrazili z Third Echelonu, se zapletl do několika 
bankovních loupeží, má na triku smrt nevinných lidí, 
jde to s ním z prudkého kopce. Sam souhlasil s fin- 
govaným zatčením, soudce ho odsoudil a poslal do 
federální věznice. Zařízení, ve kterém „shodou okol- 
ností“ zrovna pobýval Jamie, důležitý člen nebez- 
pečné teroristické organizace. Všechno bylo součástí 
dohodnutého plánu. Sam se měl s Jamiem sblížit, 
využít příležitosti a spolu s ním utéci z vězení a nako- 
nec se naoko stát členem oné teroristické organizace. 
Už vám kousky mozaiky zapadají do sebe? 

První úroveň nového Splinter (ellu se odehraje 
ještě ve vězení. Právě vypukla jedna z mnoha 
vzpour — příležitost, na kterou jste čekali. Kdo ví, 
třeba té vzpouře někdo trošku pomohl. Za zdmi je 


se není kam schovat. 


slyšet křik a občasná střelba. Sam proklouzne z cely 
a pomáhá Jamiemu. Společně probíhají chodbami 
nápravného zařízení, těsně kolem bachařů zane- 
prázdněných ukázňováním vzbouřenců. V někte- 
rých momentech je důležité, aby Sam a Jamie spo- 
lupracovali. Vzájemně si například pomůžou při 
překonávání vysokých zdí (vzpomenete si na /co). 
Akce má rychlé tempo, občas se nevyhnete střelbě, 
jindy vezmete nohy na ramena a budete utíkat, co 
vám síly stačí. A kolem vás — nezávisle na vás — to 
vře: všude lítají hořící matrace, strážci supí vzteky, 
zase budou v práci přesčas. 

Polygony se hýbají díky vylepšenému enginu 
z Chaos Engine. Díky němu je snímkování naprosto 
plynulé, detaily zcela dokonalé. Nakonec se naší 
zoufalé dvojici daří uniknout přes střechu. A toto je 
okamžik, kdy začíná nový příběh Sama Fishera. 


VOLNÝ JAKO PTÁČEK 


Jamie, jehož bezmeznou důvěru se vám podařilo 

v minulých měsících získat, vás zavede do hlavního 

stanu teroristické organizace, jejímž členem se stále 

cítí být. Je to velký dům, odkud startuje několik případě splníte 
následujících misí. Budova je rozdělena na volně úkoly, aniž byste ublížili 
přístupné a zapovězené části, Jamie vás má sice rád, nevinným civilistům. 

ale to ještě neznamená, že vám ostatní budou © ** 


064 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Pro multiplayer je třeba 
naklonovat špióny. 


ý O M 


=j- hned od začátku plně důvěřovat. Každá mise pro Nápad s velitelským stanem teroristů se nám zdá 
teroristy, kterou přijmete, je rozdělena na dvě hodně dobrý. Pokud máte jejich důvěru, budou se 
hlavní části. Jednak musíte plnit teroristické úkoly na vás usmívat a říkat věty typu: „Jak to jde, kámo?“ 
přicházející z vedení organizace, jednak protitero- Vopačném případě se připravte na to, že vás budou 
ristické na přání vašich skutečných chlebodárců ze podezřívavě propichovat pohledem. Tvůrci kladli 
(IA. Vaším úkolem bude najít mezi protichůdnými důraz na to, aby vytvořili uvěřitelné vztahy mezi Fis- 
požadavky optimální rovnováhu. Podtitul hry herem a těmito lidmi. Ty jsou interpretovány pro- 
nezní jen tak pro nic za nic „Dvojitý agent“. Plnění střednictvím konverzace a řeči těla. Zde motiv stealth 
některých úkolů pro (IA se vylučuje s plněním akce (snahy schovat se před zraky ostatních) ustupuje 
jiných pro teroristy a naopak. Pokud se soustředíte do pozadí, do popředí se naopak dostává snaha 
na úkoly pro zločince, získáte si jejich větší důvěru skrývat své skutečné záměry. Není nejmenších 
a oni vám na oplátku postupně zpřístupní zapově- pochyb, že právě v Double Agent bude postava Sama 
zené oblasti své centrály. Fishera psychologicky zpracována dosud nejpodrob- 

= nějším způsobem. Pokud se s ním opřete o zeď, po 

MEZI DVÉMA KAMENY chvíli zvolní postoj, spustí ruce a odpočívá. Pravda, 
Naopak pokud budou vaší prioritou úkoly zadané stále vypadá škrobeně, asi jako přísný učitel, který se 
ze (IA, dostanete od nich lepší podporu, například chce zalíbit studentům trendovým oblečením, ale i to 
ve formě satelitních snímků a nápověd. Teroristé vás pěkně dokresluje jeho charakter a situaci. 
však budou považovat za ne zcela schopného, Samozřejmě se celá řada misí vrací k tradičnímu 
nepustí si vás k tělu a vy budete muset pronikat do pojetí stealth akce ve stylu předchozích Splinter (ellů, 
zamčených místností mnohem složitějšími a nebez- © aleitak působí hra mnohem pestřeji a odlišněji 
pečnějšími metodami. Ideální by bylo projít mezi 
dvěma mlýnskými kameny se zdravou kůží. Ale asi 
si sami dokážete představit, že cesta kompromisu telná. Pokud vás neustálá temnota otravovala při 
nebude zrovna jednoduchá. vychutnávání si grafických detailů, budete mít určitě = 


Občas taky uvi- Sam musí plnit teroris- 
díte jinou barvu tické úkoly tak, aby 
než zelenou. nevzbuzoval podezření. 


| V JEDNOTĚ JE SÍLA 


Dle očekávání se Ubisoft věnoval multi- 
playerovým režimům se stejnou péči jako 
hlavnímu módu. Jelikož jsme si některé z nich 
mohli vyzkoušet, můžeme krátce poreferovat: 


KOOPERACE 

V některých fázích příběhového singleplayeru si 
Všimnete dalších dvou agentů CIA, kteří se zúčastní 
akce. V kooperativním režimu se spolu se spoluhrá- 
čem můžete ujmout rolí právě těchto postav a podí- 
vat se na události jejich perspektivou. Například 

V první úrovni (mapa vězení) to jsou právě oni, kdo 
vyprovokují vzpouru, aby umožnili Samovi a Jami- 
emu uniknout. Kooperativní režim je samozřejmě 
offline a můžete si ho vychutnat na jediné televizi 
rozdělené splitscreenem. 


SPY VERSUS SPY 

Možná si pamatujete režim Spy Vs Mercs. Ten byl 
nyní nahrazen novinkou Spy Vs Spy. V online módu 
se dva spolupracující agenti postaví dvěma protiv- 
níkům a bojují o strategické pozice a cenné před- 
měty. V tomto režimu se postavičky pohybují výraz- 
ně rychleji než v singlu a ke slovu přijde i technika 
boje nablízko. Pokud chytíte protivníka, na obra- 
zovce se objeví náhodný symbol. Kdo stlačí přísluš- 
né tlačítko dříve, ten v rychlém souboji zvítězí. 


SAM HUNT 

Tři kočky nahánějí jednu myš. Sam Fisher se samozřej- 
mě ujímá role hlodavce, který má za cíl nabourat se do 
hlavního počítače. Jedině Sam je vybaven radarem, 
na kterém může lokalizovat pozici pronásledovatelů. 


DISC HUNT 
Sbíráte disky z těl padlých vojáků. Kdo jich má na 
konci víc, vyhrává. 


BLITZ 

Název i motiv je inspirován populární variací na 
americký fotbal: v časovém limitu jeden tým pouze 
útočí a druhý pouze brání. Po jeho uplynutí se role 
prohodí. 
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DALŠÍ HRY PLÁNOVANÉ 
K VYDÁNÍ V LETECH 2006/7 


Superman Returns Metal Gear Solid 3: 
Subsistence Hellboy Final Fantasy XII Iron Man 
Vision Gran Turismo (PS3) Onimusha: Dawn Of 
Dreams Scarface: The World Is Yours SOCOM Fire 
Team Bravo (PSP) Jaws Unleashed The Movies 
Ape Escape 3 Fear 8 Respect Taxi Driver Bounty 
Hounds (PSP) America's Army Daxter (PSP) 
Gangs Of London (pracovní název) (PSP) Loco 
Roco (PSP) Rule Of Rose Unreal Championship 
(PS3) BloodRayne 2 D.1.R.T Zathura 
Battlestations: Midway Gauntlet: Seven 
Sorrovus (ommandos Strike Force FIFA Street 2 
Phantasy Star Universe Radiata Stories Fight 
Night (PS3) Heavenly Sword (PS3) Metal Gear 
Solid 4: Guns Of The Patriots (PS3) I-8 (PS3) 
Tekken 6 (PS3) Devil May Cry 4 (PS3) Warhavk 
(P53) Motorstorm (PS3) Stranglehold (PS3) 
Brothers In Arms (PS3) Final Fantasy VII: Dirge 
Of Cerberus Tokobot (PSP) Mortal Kombat 
Deception Unchained (PSP) Lair (PS3) Syphon 
Filter: Dark Mirror (PSP) Devil May Cry (PSP) Myst 
(PSP) War Devil: Unleash The Beast Within 
(PS3) Theseis (PS3) The Getaway (PS3) Alan 
Wake (P53) Turok Next (PS3) FIFA 2007 (PS3) 
Pro Evolution Soccer 6 (PS3) Spy Hunter: 
Nowhere To Run Every Extend Extra (PSP) 
Resident Evil 5 (PS3) Just Cause Devil Kings 
Suikoden Tactics Untold Legends The Warrior's 
(ode (PSP) Dirty Harry (PS3) Project IM (PS3) 
Spider-Man 3 (PS3) Eyedentify (PS3) 

The Outsider (PS3) Avalon (PS3) Ni-oh (PS3) 
Alone In The Dark (PS3) Stuntman (PS3) 


r m 


Alter the incriminating audlo file. 


SPLINTER CELL 
ESSENTIALS 


Psp 


PSP verze Double Agenta má celou řadu odlišností, 
proto o ní pojednáme samostatně. Jde v podstatě o sa- 
mostatný příběh mapující především události před verzí 
pro PS2 a poní. První sada misí vás seznámí s událost- 
mi, které se staly dříve, zatímco v druhé fázi se dozvíte, 
jak to bylo dál. Netřeba dodávat, že za tento poctivý 
přístup tleskáme Ubisoftu na otevřené scéně. 

Některé úrovně znáte z předchozích dílů — napří- 
klad výškovou budovu z Chaos Theory, ale i tam bude- 
te plnit zcela nové úkoly. Celá řada misí vás zavede na 
dosud neviděná místa, podíváte se třeba do Kolumbie 
nebo do Srbska. A také se podíváte do vzdálené minu- 
losti, do časů, kdy mladý Sam Fisher býval příslušníkem 
speciálních jednotek námořnictva (SEALs). V poslední 
úrovni se pak dozvíte, jak se přihodilo, že se ze Sama 
stal rebel vypuzený z Third Echelonu. Ovládání bylo 
chytře přizpůsobeno tlačítkovému layoutu PSP. Zvykne- 


Nejlepší přítelkyní člověka 
ve vězení je slečna Kudla. 


v, 


ir radost. Mezi dosud potvrzenými lokacemi nechybí 
válkou postižené africké město a vysokohorská úro- 
veň. S jistotou lze také předpokládat, že teroristy 
budeme pronásledovat i na americké půdě. 


KRÁL RYBÁŘ 


Na trhu je přetlak her s nevýraznými hrdiny, done- 
dávna mezi ně patřil, máme-li být zcela upřímní, 

i Sam Fisher. Je nesmírně dobře, že si Ubisoft uvědo- 
mil potřebu oživit tuto prominentní videoherní 
postavu hlubší analýzou osobních vztahů a ucele- 


„Nezabíjejte dělníky.“ 
Dobrá rada nad zlato. 


te si na něj, pokud máte předchozí zkušenost z PS2, 
téměř okamžitě. 

Pohyb je namapován na analogový knoflík. Pokud 
jej vychýlíte mírně dopředu, Sam se pohybuje plíživým 
způsobem, při plném vychýlení přechází v běh. Když už 
jste v stealth módu a omylem posunete knoflík naplno, 
nedojde k přepnutí do běhu. KOLEČKO ovládá kameru. 
Stlačením ji vycentrujete přesně za Fisherova záda, 
pokud tlačítko podržíte, můžete se rozhlížet analogem. 
Žádný ze speciálních pohybů nemusel být na PSP obě- 
tován, Sam umí vše, na co jste si zvykli. Stejně „bezztrá- 
tová“ je grafická interpretace, nechybí působivé efekty 
počasí a světel. Úrovně jsou rozděleny do zhruba dese- 
timinutových kapitol, aby lépe vyhovovaly potřebám 
hráče v terénu. Stručně řečeno, krásné řemeslo. 


NA PULTECH 
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ným příběhem. Redukovány byly špiónské hračičky 
a změť vedlejších postav v zázemí, místo toho se 
autoři plně koncentrovali na ústřední osobu, na její 
vývoj a morální dilemata, která musí rozhodnout. 
Dokud tvrdého chlapa psychicky nezlomíte, nezjistíte, 
zjakého těsta doopravdy je. Double Agent připravil 
Fisherovi skutečně horké chvilky, situace, které ho 
donutí odhodit chladnokrevnou masku a projevit se 
lidsky. A hodně bude záležet i na vašich klíčových 
rozhodnutích — příběh obsahuje alternativní konce. 
Může to skončit happy endem — a taky nemusí. 


Double Agent má potenciál stát se nejlepším 
a nejvyzrálejším dílem série. Příběh se mnohem 
důrazněji orientuje na osudy charakterů, přičemž 
tempo třeskuté akce tím rozhodně netrpí. Interak- 
tivní dilemata (jako je okamžik s pistolí namířenou 
na spánek pilota, který jsme zmínili na začátku 
tohoto článku) představují zajímavý způsob pro- 
hloubení prožitku. Jde sice o střihové sekvence, 
ale vaše volba určuje, který alternativní střih bude 
následně zařazen. Nad výsledkem ale přece jen 
zůstává jeden velký otazník. Výrazná změna kon- 
cepce může Splinter Cell odcizit jeho tradičním 
fanouškům. Opouštěním jistoty přímočaré stealth 
akce se Ubisoft vystavuje riziku zabloudění v žánro- 
vé nejednoznačnosti. (o když Splinter Cell ztratí to 
nejcennější, aniž by byl schopen nabídnout plno- 
hodnotnou náhradu? Podle toho, co jsme zatím 


závěry si raději ještě chvíli počkáme. 


== 
p F 
i| zarum 


Tenhle fígl jsme oneh- 
dá zkusili v Tescu. 
Nepovedlo se... 


NEJVĚTŠÍ HITY VE VAŠEM MOBILU 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO S TEXTEM Pp. OPP yzzena „ KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉHO OBSAHU. 
EEDNEJTE! TOP 
oBJEDNĚ* OR 10 1 We Will rock 68342 
+ KÓD e Will rock you - Oueen 
FKONNÍ MELODIE Hung Up - Madonna 69788 | Inthe End - LinkinPark 74154 


n T Srdcotepec - Aneta Langerová 24440 Behind blue eye - LimpBizkit 47878 
Tripping - Robbie Williams 428929 48442 
Precious - Dapaciie Moda 428893 45564 Pepe podn S sí Everything | Do1Do It For... - BrianAdams 44969 
Popcorn - Crazy Frog 428907 43401. | z tab Master Of Puppets - Metalica 31280 
Tabáček 428597 35845 | ate - Gorilaz kokr Rock Is Dead - Marylin Manson 78441 
Weekend warrior - Monkey Bussines 428752 41600 ix You - Coldplay Love Me Tender - Es 29887 
All about us -Tato 428804 35550. |lč. 35845 PA asd sěd 
Voda živá - Aneta Langerová 427933 37933 Hollaback girl - Gwen Stefani 3512 » KÓD 


Shrek 2 63187 27455 | Don't Cry For Me Argentina - Madonna © 87070 


prosí -hada vtoygygabouo DVSASROV EHO Hand in My Pocket- Ani Morsete Sana | SCatman - Scatmaniohn 27502 
ZBO mslodle objednáte za30 KE posláním | JMANáMlikiokenývk 34508 | Nas Nedogoňat - Tatu 23459 
SMS P OPP XDO000 (kód melodie) na číslo 9000930 Welcome To My Life - Simple Plan 34240 pont stop - Ars 78520 
A begáýské ok Sara: | Dragostea Din Tei - Ozme 85994 
> KóD Mambo no 5 - Lou Bega 22971 
Unforgettable - Ali Amir 97272 Born ně You Happy - Britney Spears s 
zeď Ja: Hříšná těla, křídla motýlí - Aneta 71606. Never Easy - KurtNisen 
Nadávání 37567 Lví řev ROOM a ee nhaoby a 21 Ant B 
Cikády 32497 Kokrhání kohouta 97551 S KÓD  Godls A DJ - Pink 41371 
Střelba 33738 Šílená ženská © 52541 I pývám se. dívám - PetrHapka 33203 
Bučení krávy 55570 Průlet stíhaček © 57444 [ mašinka - Semtex 86468 ud KÓD 
SpláchnutíWC | 33992 Opičák 52082 JÍ Mevídek - Lucie 37799 Indiana Jones 95996 
Prase 56624 Osel 98924 [Stín katedrál - PetrMuk 92195 Krotitelé duchů 45086 
Bouračka auta © 66124 Lodní siréna 54399 Jóžín z bažin - Ivan Mládek 54699 | Mrazík 30392 
Závodní mašina 44127 Kachna 54372 d KÓD | Růžový panter 83187 
Kojot 45645 Šílená kočka 91081 Back in the USSR - Beatles 53575 © Top Gun 69811 YEDNATEZASVÁNÍM 
Zběsile křik 92057 Sova 71449 JÍ Desert rose - Sting 80679 Titanic 87094 kó Je S Pa A OE SÁNÉ 
Mňoukání kočky 49769 Pes 80845 JŘ |wantit all - Oueen Star Wars 25332 ód:79110 SSE ZAPOMENTE NAMEZERÝ 


NEMÁTE NASTAVENÝ WAP? NEVÍTE SI RADY2 POŠLETE SMS ZA 3 KČ NA ČÍSLO 9000903 S TEXTEM OTEST, PP zen XXXXX (KÓD U HRY) A OVĚŘTE SI,ŽE HRA FUNGUJE NA VAŠEM TELEFONU! 
PORADÍME NA 777 126 196 POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000950 S TEXTEM Pyzzen OPP yezena X XXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 
ZO0 TYCOON 2 KÓD 79111 PULTIMATE SPIDER-MAN KÓD 58784 KOD 51140 
© Adopránimat Navrhni, postav Zahrajte si za Spi- 


- a Spravuj vlastní dermana nebo jeho 


A) ZO0 park v mobilní protivníka Venoma 

8 = verzi legendární hry a ukažte New Yorku, 

* * "Zoo Tycoon 2 že nejste žádná 
béčka. 


VRE OZ GE KONÍCH 
VV EVL ZE V 44 U 10) 
K p 


KÓD 90035 KÓD 29863 


CANNON FODDER 


: AN 1 p Klasická hra za NTASTIG Z jf k Čtyři superhrdinové, 1M- 
Č Uh N JÍ počítače Amiga si x: W © každý s naprosto 
jl | JM JN konečně našla cestu * ad + jinými schopnostmi, 


zpět na výsluní! 
Válka nikdy nebyla 
tak zábavná jako 
v Cannon Fodder. 


KÓD 61718 


/ © dohromady tvoří 
Fanastickou čtyřku, 


| Ma v nejlepší super 
vý opypaj MNNÉ team... 


KÓD 38754 


Staň se Asterixem, který 
se vydává na osvobozo- 
vací akci svého přítele 
Obelixe. Rímské nepřátele 
přemůžeš nejen svou 
obratností, ale také musíš 
používat důvtip. Skvělá 
zábava pro všechny. 


CARMAGEDDON KÓD 39733 
DAREM R BoB | 36 tratí, 3 pro- 


«-: tivníci... Tvůj úkol: 
"| vyhrát. A pravidla? 
© ŽÁDNÁ NEJSOU! 


KODDKA 


VAR IUS NEVER BEEN 50 MCH PUN 


KÓD 65439 


Princip je 
jednoduchý 


PO 9 = be 
(tí fe “ 3 střílet kuličky, ale 
sm ve BA garantujeme, že se 
M / 
h 6? 


od téhle hry jen tak 
neodtrhneš! 


KÓD 60533 


Slavná RPG série 
z PC úspěšně 
dorazila i na malé 
obrazovky. Nechceš 
- siji vyzkoušet? 


KÓD 60533 


AN 7). Kvalitní střílečka 
hb S "I sraketkou! Exceluje 
: nejen v grafice, ale 
M$ 4- „ se “ i v počtu nepřátel 
ak. 4 


FRUIT MACHINE 2 KOD 22265 
Konečně jednoruký 

E | bandita, kterému 

„© £3.00 nic nemusíte platit! 
KACHNEÍ : 1| Ideální na dlouhou 

: (1 | chvíli při cestě 
á á sj metrem. 

OPP zena X XXXX KDE XXXXX JE KÓD UVEDENÝ U VYBRANÉ HRY 


KÓD 32980 


CHCETE BÝT MILIONÁŘEM? | KÓD 22393 


98 /DC55 Nejpopulárnější 
Daoud chtete: "9" | TVSOULĚŽ I nas 


a © mobilu! Vyzkoušejte 


(*;Vzdálenesti si tak své znalosti 


a dostupných zbraní. < T "T EN a pokuste se dosáh- 
„Rychlosti outna 10 milionů. 


Svitivosti 


POŠLETE SMS NA ČÍSLO 9000979 S TEXTEM P, 


KÓD 66313 


KÓD 69594 


Spicedis zese Z 
r A ha 
3 A 


JAK OBJEDNÁVAT? Pošlete SMS s textem P OPP XXXXX (pozor na mezery) na číslo 9000950 (u her v akci na 9000979), kde XXXXX je kód uvedený u vybraného obsahu. Odkaz na stáhnutí dosta- 


nete zpětnou SMS. Před stáhnutím zkontrolujte, zda máte aktivovaný WAP, u java her navíc zda máte dostatek paměti v telefonu (kolem 300kB) a pro modely Siemens navíc nastaven i tzv. Java profil — pomůže vám wa © 
infolinka operátora nebo naše HELPLINKA - 777 126 196 — po-pá, 9.00-16.00. V případě objednávky na nepodporovaný telefon vám hru zdarma vyměníme za jinou. Aktuální list podporovaných telefonů naleznete na bo cz 

www.playmobil.cz nebo pošlete SMS za 3Kč na číslo 9000903 s textem OTEST OPP XXXXX, kde XXXXX je kód uvedený u vybrané hry. Pokud chcete poslat obsah někomu jinému jako dárek, napište za objednávací kód 

číslo jeho telefonu — např. P OPP XXXXX 602XXXXXX. Cena za hry je 100Kč s DPH, ostatní obsah 50Kč s DPH. Dále platíte stažení dle vašeho WAP tarifu. Provozuje CoM0Ga s.r.o, technicky zajišťuje MobilBonus s.r.o. 


4 


fantazie, nebo realita? 


Optické disky blu-ray jsou jedním ze ee uchazečů o statut standardního média pro video s vy- 
sokým rozlišením, které by mělo časem nahradit dnešních „low definition“ DVD. V posledních 
měsících technologie blu-ray získává před konkurenčním HD-DVD náskok a mnozí odborníci jsou 
toho názoru, že nejúčinnějším nástrojem rozšíření tohoto formátu bude integrace do konzole 
PlayStation 3. Ano, je velmi pravděpodobné, že PS3 bude první blu-ray přehrávač, ke kterému se 
normální člověk-dostane. 


Co blu-ray znamená? 


hry na PlayStation 3 a filmy ve vysokém 
rozlišení (HD), představují obrovské množství 

informací, které v žádném případě nelze vtěsnat na 
v současnosti nejrozšířenější formát DVD. Přechod 
z DVD na nějaké výrazně prostornější optické médium 
je samozřejmě součástí dalekosáhlého a dlouhodobě 
připravovaného plánu, do něhož jsou tak či onak za- 
pletení všichni velcí hráči na poli spotřební elektroniky, 
firmy jako Sony, Panasonic, Philips, Toshiba... Postupně 
vykrystalizovali dva hlavní soupeři, technicky pokročilejší 
a výrobně o něco dražší blu-ray a úsporná, leč malinko 
zaostalejší HD-DVD. Tento souboj formátů probíhá na 
plné obrátky už téměř dva roky. Zastánci obou táborů se 
ucházejí o přízeň důležitých dodavatelů obsahu (hlavně 
hollywoodská studia) a vymýšlejí strategii uvedení na 
trh (jako je zrovna „trojský kůň“ PS3). Dlouho se zdálo, 
že by nižší výrobní náklady HD-DVD mohly převážit. 
V posledních měsících se však rozhodující ukazatele 
výrazným způsobem vychýlily ve prospěch blu-ray. 

Blu-ray disky jsou pojmenovány podle technologie 
modrého laserového paprsku, který čte data z jejich 
povrchu. (D a DVD mechaniky používají červený paprsek, 
ten je však pro HD médium již nevhodný. Modrý laser je 
totiž možné soustředit na mnohem menší plochu, a tak 
může bezchybně rozeznat droboučké datové „jamky“ na 
povrchu blu-ray disku (který má stejnou velikost a plo- 
chu jako standardní DVD, avšak pětkrát více prostoru pro 
informace). 


VÁ ábavná média blízké budoucnosti, jako budou 


Jak se projeví použití blu-ray na PS3? 


8 disků blu-ray bude možné použít textury 

s mnohem vyšším rozlišením, budovat výrazně 
rozsáhlejší modely a lokace a vše prokládat ještě krásněj- 
šími střihovými sekvencemi. Sony je jedním z hlavních 
představitelů tábora blu-ray, a tak lze předpokládat, že 
se brzy dočkáme blu-ray mechanik i v ostatních produk- 
tech této značky, ať už jde o stolní přehrávače a rekor- 
déry, nebo o notebooky Vaio. V nedávno zveřejněném 
rozhovoru šéf firmy Sony, Howard Stinger, naznačil, že 
PlayStation 3 představuje vlastně silně dotovaný blu-ray 
přehrávač, což jen posiluje teorii trojského koně. V sou- 
časnosti předpokládaná cena PlayStation 3 (v rozmezí 13 
až 18 000 Kč) je výrazně nižší než cena prvních stolních 
blu-ray playerů, které by se měly na evropských trzích 
objevit zhruba na jaře přibližně za 40 až 50 000 Kč. To 
je obdobná situace jako u PS2 a stolních DVD přehrávačů 
vletech 1999 - 2000. Dá se předpokládat, že mnoho 


p okud jde o hry, díky vysoké datové kapacitě 


Není to zbytečné? ( 


asto se setkáte s názorem, že DVD jsou v napro- 
17 stém pořádku a že je zbytečné přecházet (tak 

Y "9 brzy!) na nový formát. No, nikdo vás k tomu 
rozhodně nenutí. Spousta lidí si taky kdysi myslela, že 
tříapůlpalcové diskety jsou v pohodě a že není třeba (D 
mechanik do počítačů. Stejné to bylo při přechodu z CD- 
-ROM na DVD, ještě dnes vychází drtivá většina PC her na 
vícero (D. Konzole byly v tomto ohledu vždycky o krok 
vpřed a absolutním průkopníkem mezi nimi pak ty se 
značkou Sony. První PlayStation vsadila na CD, číslo dvě 
má podle mnoha odborníků velkou zásluhu na rychlém 
rozšíření DVD (pokud jste si PS2 kupovali v prvním roce 
po uvedení, je silně pravděpodobné, že vás stejně 
jako hry lákala i možnost přehrávky filmů). PS3 má na 
palubě blu-ray mechaniku, která bude číst obrovská 
množství dat pro videohry i HD filmy. Jistě, nikdo vám 
nebrání dál si užívat slastí DVD, ale pokud toužíte po 
řádově detailnějším obrazu, dříve nebo později musíte 
zabrousit do vod modrého laseru. Jednoho dne nové 
disky zcela nahradí DVD. Stejně jako DVD postupně vytla- 
čily z trhu VHS pásky. 


lidí si koupí PS3 jako laciný blu-ray přehrávač a funkci 
videoherní konzole budou brát jako příjemný bonus. Jak 
vidíte, hraje se zde o mnohem vyšší zájmy, než je pouhé 
soupeření s Xboxem 360 od Microsoftu. Mimocho- 

dem Xbox 360 byl původně zastáncem konkurenční 
technologie HD-DVD, později však od její podpory upustil 
a vsadil na standardní levná DVD, což většina komen- 
tátorů považuje dlouhodobě za jeho největší slabinu. 
Jinými slovy Xbox 360 není schopen přehrávat filmy v HD 
kvalitě, a co se týče her, bude těžko zápolit s omezující 
kapacitou DVD. 

Ale zpátky k blu-ray. Tyto mechaniky jsou pocho- 
pitelně zpětně kompatibilní s (D a DVD, to znamená, že 
na PS3 (a jakémkoli jiném blu-ray přehrávači) si pustíte 
jak filmy na DVD, tak hudební (D. V případě PS3 navíc 
máte záruku zpětné kompatibility s PSone a PS2 hrami. 
Nebudete tedy muset svou sbírku filmů, hudby a her 
budovat znovu od nuly. 
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Jaká je 


blu-ray 


ČTI OT = 
LILLE LL: LC 


Hollywoodský faktor 


Proč hraje názor filmových studií v boji o next- 
-gen diskový formát tak důležitou roli? 


Na jedné straně tu máme blu-ray konsorcium, jehož členy jsou 
kromě Sony také firmy jako Philips a Apple, a na druhé straně 

konkurenční projekt HD-DVD firem Toshiba a NEC. Také HD-DVD 
používá výhod modrého laseru, avšak nabízí kapacitu přibližně 
040% nižší než blu-ray, 15 GB dat na jednovrstvém médiu 

a 30 GB na dvojvrstvém. Na druhou stranu je HD-DVD výrazně 


kapacity na lisování disků. Jinými slovy stojíme na prahu for- 
mátové války podobné té, která se na začátku 80. let odehrála 
mezi videopásky VHS a Betamax. Sony tehdy s rovněž technicky 
pokročilejším Betamaxem prohrála, ale snad si vzala k srdci 
jedno cenné ponaučení. Klíčovou otázkou je totiž podpora výrob- 
ců obsahu (filmy, hudba, hry). Je jasné, že pro primárně filmový 
blu-ray je na prvním místě podpora hlavních hollywoodských 
studií. Některá z nich Sony přímo vlastní. Jiná jsou v názoru na 
HD-DVD versus blu-ray rozdělena. Do toho 

vstupuje ještě strategicky 
velmi důležitý PlayStation 3. 
Bude-li se prodávat dobře 

a vytvoří-li rychle širokou 
základnu blu-ray přehrávačů 
v domácnostech, je pravdě- 
podobné, že Hollywood bude 
následovat trh a potenciálně 
vyšší zisky. 


0 je v současnosti velice ožehavé 

téma. Konsorcium blu-ray nedávno 

oznámilo, že v rámci standardního 
formátu nabídne tři úrovně ochrany proti 
nelegálnímu kopírování. Z těchto tří je zcela 
jistě nejkontroverznější metoda zvaná BD+. 
Tento systém umožňuje dodavatelům obsahu 
(jako jsou vydavatelé her a filmová studia) 
identifikovat nabourané přístroje a znemožnit 
na nich přehrávku svého disku. Rovněž lze 
„připoutat“ disk na přehrávač, na kterém je 
poprvé spuštěn (disk tedy nebude fungovat 
na žádném jiném zařízení než na přehrávači 
jeho majitele). Naštěstí Sony přispěchala 
s ujištěním, že neplánuje aplikaci této úrovně 
protipirátské ochrany u PlayStation 3. 


Má (blužray ještě nějaké výhody? 


ožnost nahrávat a současně přehrávat data (třeba televizní pořad, který ještě neskončil) 

dneska známe díky stolním HDD přehrávačům. Běžné DVD mechaniky však takovou- 

hle vymoženost neznají, blu-ray ano. Zapisovatelné disky na základě technologie 
modrého laseru se stanou nepostradatelnými, jakmile televizní stanice začnou vysílat v HD rozlišení. 
To je z českého pohledu sice poměrně vzdálená budoucnost, ale 
přinejmenším satelitní kanály se k tomu chystají velice brzy 
(nemluvě o Spojených státech, kde řada celoploš- 
ných stanic již v normě HDTV vysílá). Blu-ray je 
výhodný i pro záznam běžného TV vysílání. Na 
jediný disk vtěsnáte až 13 hodin videa v PAL 
normě. Nicméně je třeba dodat, že „dotovaný“ 
PlayStation 3 s nejvyšší pravděpodobností nebude 
obsahovat mechaniku schopnou zápisu. Bude to 
pouze přehrávač. 


rtivá většina z nás se s blu-ray technologií poprvé setká u PlaySta- 

tion 3. Sony zatím žádné pevné datum uvedení na trh nestanovila, 

předpokládáme však, že v Evropě bude konzole v prodeji koncem právě 
načatého roku. Stolní blu-ray přehrávače a rekordéry by se měly objevit o něco 
dříve, možná už do dvou tří měsíců (avšak za několikanásobně vyšší ceny). 
Současně s nimi by měly do obchodů dorazit první HD filmy, v první řadě 
asi z produkce studia Columbia TriStar, vlastněného přímo Sony. Očeká- 
vejme tedy Spider-Mana 2 ve vysokém rozlišení. Stolní blu-ray pře- 
hrávače a rekordéry byly stejně jako příslušná média k dostání již loni 
v Japonsku. V Evropě je lze sehnat pouze přes neoficiální importéry za 
šílené ceny. Naposledy, když jsme zkoumali temná zákoutí internetu, 
narazili jsme na přístroj Sony za bratru 115 000 Kč. 


„Technologie blu-ray sama 

0 sobě jistě herní revoluci 
nezpůsobí, ale je jisté, že díky 
kapacitě a funkcionalitě sehraje 
důležitou roli. Poskytne tvůrcům 
šanci vytvářet bohatě texturo- 
Vaná, vysoce detailní a pohlcu- 
jící prostředí, taková, která by 
s DVD a PlayStation 2 jednoduše 

nebyla možná.“ 


„Nejočividnější výhodu použití 
formátu blu-ray ve hrách pocítí- 
me při tvorbě střihových sekven- 

cí, PS3 bude podporovat HDTV 

rozlišení a na blu-ray je možné 
uložit zhruba dvě hodiny videa 
v nejvyšším rozlišení. Mezi další 
výhody patří možnost vytvářet 
vysoce nelineární design, kde 
můžeme využít například obrov- 
skou rozmanitost alternativních 
dialogů a skriptovaných sekvencí, 
a mohutným způsobem tak větvit 
vývoj příběhu.“ 


„Konzole příští generace budou 
tak výkonné, že budeme moci 
renderovat vše v reálném čase. 
Avšak pokud budete chtít napří- 
klad přehrát v rámci hry reálné 
filmové záběry opravdu kvalit- 
ním a věrohodným způsobem, 
budete potřebovat formát pod- 
porující vysoké rozlišení. 
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SHADOW OF 
M THE COLOSSUS 


Ježíšek nám nadělil 
kamenné obry. 


E 


m 


SPIRITUÁLNÍ NÁDHERA OSAMĚLÉHO JEZDCE. aji 


R-MAN 


Házet pavučiny po New Yorku umí jen jeden kluk na světě. 


CRIME LIFE: GANG WARS 
Válka rapujících černochů působí o Vánocích trochu divně. 
Spiderman by potřeboval 
dvacet na holou. Z komixového 
BRATZ: ROCK ANGELZ boha se stal nudný chudák. 


0 některých hrách je úplně zbytečné něco říkat. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 
ED, EDD 'N' EDDY THE MIS-EDVENTURES 


Zní to jako název šílené pohádky, ale je to hra. 


SHAMAN KING: POWER OF SPIRIT 
Bizarní fúze TBS a 3D bojovky. 


PlayStation,© 


KAIDO RACER 
Ještě bizarnější fúze závodů a RPG. 
PlayStation.C 


SHREK SUPERSLAM 


Rodinná party hra se zeleným tupcem. * 


CRAZY FROG RACER L 
Hra plná videoklipů a vyzváněcích tónů. 
Trochu nás začala bolet hlava. 


PlayStation, 
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Někdy nezbývá než se pustit 
a riskantně běžet po těle 
prudce se pohybujícího kolosu. 


U | RŠ hH A D OW 


3 


Running Time / 0:12:23 


To nic není, jenom mi něco spadlo do oka... 


ě, protože tohle 
je zcela výjimečný okamžik. Celé měsíce a roky 
zveřejňujeme recenze na hry, které se zuby 
nehty drží několika osvědčených modelů předem 

zaručujících úspěch. Nestěžujeme si. Za ta léta jsme si už 
zvykli, že videohry jsou spíše byznysem než uměním. 

A jsme vděčni za každý „konvenční“ produkt, kterému 
bylo věnováno trochu lásky a kus řemeslnické poctivosti. 
Tak velebíme Burnouty a smekáme před Pro Evo. V koutku 
duše však s jistotou víme, že by hry mohly být mnohem 
lepší, hlubší a zvláštnější. 

Neexistuje žádná jiná, která by vám mohla nabíd- 
nout to, co Shadow Of The Colossus. Jistě, s nadpo- 
zemsky krásným Ico sdílí výtvarný styl. Ano, v detailech 
a technické dokonalosti jej můžeme přirovnat k Metal 
Gear Solidu 3. Ale když si řekneme, že nejdůležitější je 
to, co děláte a prožíváte, pak má se zmíněnými tituly 
= a s jakýmkoliv jiným, který by vás snad napadnul 
= jen málo společného. Vhoďte do tvůrčího kotlíku ždi- 
bec bázně, dvě lžíce touhy, hroudu sebenenávisti, hrst 
paralyzujícího pocitu viny a dostanete se docela blízko. 
Zní vám to zajímavě? Pojďme vysvětlovat. 

Klíčovým principem, který dává Shadow Of The Colos- 
Sus rozměr nejunikátnějšího PS2 titulu, je popření téměř 
všech tradičních videoherních pravidel. I když to bylo 
napsáno již mnohokrát, nelze dostatečně zdůraznit, jak 
zvláštní je koncepce „akční adventury“, ve které bojujete 
pouze a jen se šestnácti obřími bossy. Přestože je svět hry 
nesmírně rozlehlý, nenaleznete v něm ani jednoho „oby- 
čejného“ nepřítele, se kterým byste cestou za kolosy mohli 
změřit síly. Fajn, řeknete si, tak budu zkoumat prostředí, 
sbírat bonusy, řešit rébusy, skákat po plošinách, určitě je 
tam toho hromada. NENÍ. Pokud nepočítáme zcela nepo- 
vinnou a v podstatě irelevantní možnost lovit jakési och- 
lupené ještěrky, tak tam není vůbec nic. Nebudete hledat 


žádnou novou schopnost. Tak co tedy? Sednete prostě na 
koně, vytasíte kouzelný meč a tryskem se vydáte směrem, 
kterým ukazují soustředěné paprsky. Překonáte pustiny, 
lesy, horské průsmyky, kamenné mosty nad hlubokými 
roklinami a cestujete tak daleko, až naleznete svého 
soupeře. Pak budete muset přijít na to, jak se mu vyšplhat 


V KOUTKU DUŠE VÍME, ŽE BY [i 
HRY MOHLY BÝT MNOHEM LEPŠÍ 


HLUBŠÍ A ZVLÁŠTNĚJŠÍ. 


na tělo a kde mu zasadit ránu. Když to zjistíte, uděláte, co 
je nutné. A nakonec se necháte lapit černými chapadly, 
která vás přenesou zpátky do chrámu, kde na oltáři leží 
vaše polomrtvá přítelkyně. Tehdy se shůry ozve nestvůrně 
hluboký hlas a sdělí vám povahu vašeho dalšího úkolu. 
A můžete začít nové kolečko. Jistě si můžete myslet, že 
opakování téhož postupu šestnáctkrát za sebou nemůže 
fungovat, že to už potřetí počtvrté upadne do stereotypu 
a promění se v nudu. To by ovšem byl fatální omyl! 


VRANÍK AGRO 


Máte luk, meč a koně jménem Agro. Umíte skákat, dělat 
kotrmelce, přitahovat se k plošinám a hvízdat. Pokud 
vystřelíte na obra šípem, získáte jeho pozornost, sotva mu 
však ublížíte, natož abyste ho skolili. Zabít jej můžete jedi- 
ně tak, že naleznete zranitelná místa, osobně se dostavíte 
do jejich bezprostřední blízkosti a vnoříte do nich meč. 
Když se něčeho držíte (římsy, skalního převisu, chlupů na 
těle obra), na kruhovém ukazateli názorně vidíte, jak vám 
ubývá síla. Pokud ji vyčerpáte, padáte dolů na ústa. Další 
komplikací je fakt, že věcí, kterých se můžete držet, je 
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Running Time 


Remalníng Time 


Má strach, bodněte 
ho do páteře! 


R Hrdina, kůň a nevy- 
r hnutelnost konce, 


Efekt dupnutí těžké nohy na zem je 


na těle obra relativně málo (a čím dál ve hře postoupíte, 
úžasným způsobem přesvědčivý. 


tím jejich počet klesá). Čerpání síly chytu není dáno ne- = 


žádné zbraně, nepotřebujete žádné klíče, nebudete sbírat 
lékárničky, nebudete si zvyšovat úroveň a nenaučíte se 
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NEGUETIZE 


VÝŠKA PŘEDCHÁZÍ PÁD 


Hned první z kolosů se zdá být nezranitelný, brzy však zjistíte, že každý z nich je docela obyčejný smrtelník. 


r = —= 


Running Timé“/ 1:20:78 
' Remalning Time * 2:09:22 


Prvním úkolem je dostat se kolosu na tělo. V tomto případě se lze prostě 
chytit srsti na holeni, anebo si můžete mečem proseknout v brnění úchyt. 
Někdy je po ruce vícero řešení, 


i měnným časovým limitem, záleží na situaci. Pokud visíte 
na kraji kamenného brnění klidného obra, vydrží vám 
to poměrně dlouho. Pokud se však konečky prstů zuby 
nehty držíte srsti běsnícího splašeného monstra, doba se 
radikálně zkracuje a nervozita prudce stoupá. 

Jednoduše se to vysvětluje, náročně zvládá. 
Základem je dobře „přečíst“ chování každého kolosu. 
Nechávat si v zásobě energii na chvíle, kdy se pokouší 
setřást obtížný hmyz (vás), a co nejefektivněji využít krátké 
okamžiky, kdy se zklidní, k postupu vpřed. Někdy vám 
dokonce nezbude než se na relativně ploché a vodorovné 
části jeho těla pustit, riskovat pád, a načerpat tak trochu 
energie. Hra vám v žádném případě nepomáhá, spíše 
naopak: hází vám klacky pod nohy. Ovládací mechanis- 
mus jde vědomě proti úzu akčních adventur. Chtějí vás 
přinutit, abyste se skřípajícími zuby přijali nová pravidla, 
neobvyklé a nepohodlné kombinace tlačítek. Chtějí, aby 
to byla dřina, protože to musí být dřina. Pokud vám při 
zlézání obra nepotečou čůrky potu po čele, nebudete mít, 
až definitivně padne k zemi, ten správný pocit uspokojení 
z dobře vykonané práce. První hraní, to jsou galeje sběru 
zkušeností a pilování techniky. Uvědomíte si to, až se vám 
odemkne režim Time Attack a polezete na stejnou bestii 
podruhé. Místa, která jste předtím absolvovali na pokraji 
sil, nyní suverénně proskáčete. Na vlastní oči uvidíte, jak 
vás autoři postavili do latě. 


E Můžete se postavit 
na hřbetě. Tento kou- 
sek však doporučujeme 
pouze pokročilým. 


HUDBA PRO UŠI 


Málokdy se v recenzích věnujeme specificky hudebnímu doprovodu, ale Co- 
lossus by si za způsob, jakým jeho orchestrální soundtrack citlivě reaguje na 
aktuální situaci, zasloužil nějakou cenu. Například kolos číslo 16: když jej na 
začátku vidíte z dálky, zní klidné, táhlé, ale dosti pochmurné tóny smyčců. 
Ve fázi, kdy se k němu přibližujete (nebojte se, detaily prozrazovat nebu- 
deme), dirigent nakopne tempo, skladba zhutní a zvyšuje napětí, ale také 
povzbuzuje. Nakonec ve chvíli, kdy se konečně ocitnete na jeho těle, muzika 
přechází v oslavné fanfáry protknuté maršem ve stylu totalitní armády. 
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Každý kolos má jedno nebo více slabých míst (prokletý Darwin). Toto místo 
identifikujete, pokud držíte v rukou meč. Často se nachází na hlavě, ale 
nezřídka i na jiných, mnohem obtížněji dosažitelných místech. 


Running Time / 2: lě a 
N 


ermaining Time 


Jakmile se dostanete ke slabému místu, jde se srsti a udeříte co nejsilnější 
ránou. To pochopitelně obra rozzuří, teď je třeba vydržet a vyčkat dalších 
příležitostí k útoku. 


To je ale samozřejmě jen půlka zápasu s vlastními 
schopnostmi, ta jednodušší. Ještě dřív, než se začnete 
věnovat „obrolezectví“, budete totiž muset zjistit, jak se 
tvůrci Shadow Of The Colossus neskutečnou invenci. 
| když se některé v určitých rysech navzájem podobají, 
žádné dvě bitvy nejsou totožné. Nikdy se vám nestane, 
že byste hned od začátku věděli, jak se dostat na kýžené 
místo. Přinejlepším budete mít tušení, které budete 
muset (většinou neúspěšně) prověřit. Taktiku zdolání 
obra je třeba vysledovat trpělivým pozorováním, budete 
muset zapojit mozkovnu, prohlédnout si okolí, vymyslet 


přehlédnutí. Na jednoho polezete SESTNÁCT KOLOS | TO JE SESTNÁCT 
ZUŘÍCÍCH DUPAJÍCÍCH HÁDANEK 


ze země přes kopyto, jinému rov- 
nou skočíte na hlavu. Jeden vás 
bude honit jako šílený, druhého 
budete muset pronásledovat. 
Někdy budete muset počkat, až se 
zklidní, a využít šance k přiblížení. 
Jindy ho budete muset naopak vyprovokovat k útoku, 
aby se on přiblížil k vám. Šestnáct kolosů, to je šestnáct 
zuřících dupajících hádanek, které musíte rozluštit. Jedi- 
né, co mají tyto souboje společné, je onen okamžik, kdy 
vám to „cvakne“, přestanete prchat, abyste zachránili 
holý život, a začnete realizovat plán. Je to okamžik 


Jeden z největších kolosů. Kdejaký 
obr vedle něho vypadá jako trpaslík. 


nekonečné slasti, protože od té chvíle víte, že ať udělá, 
co udělá, vy mu do jeho slabého místa ten zatracený 
meč nakonec vrazíte až po rukojeť a jeho černá krev 
vytryskne v mohutném gejzíru. 

Často se říká, že Shadow Of The Colossus je série 
soubojů s bossy. | my jsme jej tak popsali na začátku to- 
hoto textu. Ale to není docela přesné. Běžný videoherní 
boss je ztělesněním veškerého zla, se kterým zápasíte. 
Vjeho osobě se koncentruje všechna špatnost úrovně, 
případně celé hry. Proto ho z celé duše nenávidíte a je- 
ho smrt (zvláště když je obtížnější) přináší velikánskou 
úlevu. „Bossové“ Colossa se spíše podobají reálným 
zvířatům, i když gigantických rozměrů. Zvířatům, která 
jsou zmatená, vyděšená a smutná, protože nechápou, 
proč jste se tu najednou zjevili a chcete je zabít. Většinou 
se snaží vyhnout boji do posledního okamžiku, někdy 
je musíte vysloveně provokovat, aby zaútočili. Někteří 
z nich sice útočí, jakmile vstoupíte na jejich teritorium, 
avšak skučí strachy a panikaří, když zjistí, že znáte jejich 
slabé místo. Pokloňte se mistrovské práci animátorů 
a výtvarníků, protože nebýt jich, sotva by vás trápil 
pocit viny pokaždé, když zabijete dalšího obra. Náznak 
znechucení sebou samým se dostaví vždycky, i když vás 
obr už vysloveně štve, i když jste museli „makat“ třeba 
40 minut, než jste zjistili, jak na něj. Už chápete? Něco 
podobného se přece o Devil May (ry říct nedá. 


KOLOSÁLNÍ AMBICE 


Je Shadow Of The Colossus hra bez jakýchkoliv závad? Je 
to při všech těch nikým neodzkoušených inovacích vůbec 
možné? Samozřejmě že ne. 0 poměrně komplikovaném 
ovládání již byla řeč. Ať už to byl záměr tvůrců, nebo ne, 
zvykli jsme si, že je v takovýchto případech třeba uštědřit 
kritický políček. Někdy také zlobí kamera (i když při 
souboji miniaturního hrdiny a monstrózního obra výtečně 
pomáhá možnost „zamknutí“ pohledu směrem na ne- 
přítele). Určitě šlo udělat lepší nasedání na koně. Už ani 
nepočítáme, kolikrát jsme místo toho, abychom naskočili 
na hřbet věrného Agra, skočili někam úplně mimo (stejné 
tlačítko). Mnoha lidem se také může hra zdát poněkud 
krátká, příběhový režim je tak akorát, ale motivace k opa- 
kování soubojů je prakticky nulová. Když budete dobří, 
můžete to mít za sebou během osmi devíti hodin. 

Tyhle „nedostatky“ však nezmiňujeme proto, 
abychom znevažovali hodnotu Colossa. Právě naopak, 
chceme zdůraznit, že nás naprosto nezajímají, budeme 
je vědomě ignorovat. Proč? Protože v tomto případě 
prostě žádná objektivní měřítka, žádná ustanovená 
recenzentská kritéria neplatí. Colossus je mistrovský ve 
všech zásadních věcech — ve vytváření iluze, že jste se 
účastnili nadpozemsky nádherného dobrodružství, ve 
vzbuzování silných emocí. Je dokonalý i v mnoha de- 
tailech. Má koně, který nikdy nezabloudí, světlo, které 
proniká srdcem, skály, před nimiž se vám třesou kolena, 


NICNEDĚLÁNÍ 


Okamžiky bitev s kolosy patří mezi nejvíce stresující zážitky, které nám 
PlayStation 2 za posledních pět let dokázala zprostředkovat. Stejná hra 
však dokáže nabídnout i ty nejklidnější momenty, kdy vás neohro- 

Žuje naprosto nic, a můžete se tak kochat jízdou na koni a pohledem 

na krásy okolní krajiny. Cesta za obrem může klidně trvat déle než 
samotný souboj, zejména když se rozhodnete relaxovat poklidným 
klusem a nemířit nejkratší cestou kcíli. Není od věci občas zabloudit do 


možnost stoupnout si na Agrově hřbetě a nechat sluneční paprsky, aby 
prošly všemi póry vašeho těla? 


a tajemství, které nikdy neprozradí. Colossa musíte hrát 
a hlavně dohrát, protože tak nádherné finále jste ještě 

v žádné hře neprožili. Klidně bychom vám to mohli teď 
prozradit a stejně bychom nic nezkazili. Je to závěr, který 
vám zlomí srdce, jen když si poctivě projdete celou hru, 
všech šestnáct soubojů, od začátku až do konce. Funguje 
jedině v kontextu toho, co jste prožili, v nesčetných 
vzestupech a pádech, ve střídání zoufalství a naděje. 

Už to bylo vysvětleno snad dostatečně jasně, ale 
pojďme si ještě jednou shrnout důvody, proč v hodnotící 
tabulce vidíte to číslo, které vidíte. Kdybychom vzali do 
ruky imaginární Velkou příručku videoherního recenzen- 
ta, museli bychom strhávat body. Podívejte, jak slabý tu 
máme poměr výkonu k ceně. A co ta kamera? Nemohla 
být mapa o něco přehlednější? Nebloudili bychom pak 
půl hodiny v horách? To by Uedovi upadla ruka, kdyby 
připravil nějaké bonusy, kvůli kterým by stálo za to hrát 
Colossa i podruhé? My ale strhávat nebudeme, protože 
= a to vám říkáme na rovinu — na to, co by mělo ve 
videohrách podle objektivních měřítek být, a co naopak 
ne, teď zvysoka kašleme. Vracíme se k prvnímu odstavci. 
Shadow Of The Colossus je prostě příliš výjimečná hra, 
příliš vzácný typ. A my nehodláme promarnit tuto pří- 
ležitost ocenit skutečně mistrovské, vizionářské dílo lidí, 
pro které je umělecká výpověď nekonečně důležitější 
než finanční úspěch. Zasluhují si veškerou naši úctu. 

E Farid Starman 
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Grafka JETUNÍ Fantastická animace obrů, úžasná krajina. 
10 Hudba dokonale reaguje na situaci. 
Hratelnost (10. Naprosto jedinečná a osvěžující. 
Trvanlivost [JEN Osm až dvanáct hodin a dost. 
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Překrásná „adventura“, která si vy- 
myslela vlastní pravidla a realizo- 
vala je fascinujícím způsobem. Za- 
sloužila by si desetkrát větší úspěch. 


NESE ZE 


ICO V REEDICI 


Předchůdce Shadow Of The Colossus, superlativy 
ověnčená hra Ico, se dnes shání velmi obtížně, 
Proto se firma Sony rozhodla vydat ji znovu v ree- 
dici. A tak i my znovu vydáváme poslední odstavec 
a hodnotící tabulku recenze, která původně vyšla 
v 0P52 41. 


„Zdá se být nepravděpodobné, že by se /co mohl 
zalíbit někomu, kdo ve hraní hledá jen dynamiku, 
násilí a akci. Je to jako s náročnými filmy. Průměrný 
divák odchází po první polovině znuděn pomalým 
tempem, ale ti trpěliví jsou dvojnásob odměněni 
závěrečnou katarzí. Ano, Ico končí asi nejdojemnější 
půlhodinkou v dějinách videoher. Až se vám při tó- 
nech podivně hrůzostrašné a zároveň melancholické 
melodie v koutcích očí nashromáždí slzy, tehdy plně 
oceníte kvalitu této neobyčejné hry.“ 


: i BaBETAV ZERDIM 
|Sraňka © ET Bezdybnáznimacepost. 
(k 
[ratenosí MĚJ owéhaekm 
| Trvanlivost |EVÉJÍ Opakované hraní más. 


Pro ty, kteří mají rádi akční adventury, 
ale zároveň chtějí víc než jen násilí 

a exploze, je Ico jako nádherné 
zjevení, hra s jedinečnou příchutí. 


'Colossus má také nejlépe 
imované zvíře všech dob 
= řeč je pochopitelně o Agrovi. 


Remaining Time / 3:02: 


Na křídle letícího ptáka! 
Nic není nemožné, 
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I když je Spider-Man komiksovou legendou, hvězdou téhle hry je rozhodně Venom. A tady je pár důvodů, proč tomu tak je. 


(2. uvísvávur Se | 3. ŽERE LDL 
o jd 


LLM HÁZETAUN 


E Komiksový styl dějových scén je 


ryzí paráda. 


Oukéjíťáhle 
není zróvna moc 
skrytá reklama. 


ejdřív drobné seznámení s fakty. Spider- 
-Man byl už Amazing, Spectacular, Sens- 
ational, dokonce i Peter Parker a měl jak 
Web, tak Tangled Web. Prostě vyskytoval 
se v mnoha různých sériích a provedeních, ale 
všechna měla něco společného. Realitu. Všechna 
se odehrávala v jednom, Stanem Leem rozjetém 
vesmíru. Jasně, byl tu Spider-Man 2099, který 
posunul starého dobrého Spideyho do budouc- 
nosti, ale pořád to byl jeden a ten samý svět. 
Aspoň do doby, než se objevila řada Ultimates. 
Ta dala slavným tvůrcům na hraní zavedené série 
a možnost rozjet je znova od začátku a po svém. 
První se objevili pouze Ultimates (alternativní 
Avengers), ovšem brzy se přidali Ultimate X-Men, 
Ultimate Fantastic Four a samozřejmě Ultimate 
Spider-Man. Všechny série se okamžitě staly hi- 
Spider-Man, za kterým stál mistr dialogů Michael 
Bendis. 
To jen tak na úvod, pro případ, že by vám 
při hraní hry něco připadalo divné a postavy 
vypadaly a chovaly se trochu jinak, než jste zvyklí 
ze spideyovských řad, které vycházejí u naklada- 
telství CREW. 


ULTIMÁTUM 


Co vás na hře zaujme jako první, je výtvarná 
stránka. Ta je opravdu hodně stylová. Je podříze- 
na komiksu - i filmy posouvající děj jsou tu roz- 
hýbané pomocí komiksových oken. | když obvykle 
nejsme velcí fandové cel-shadingové grafiky, sem 
to perfektně sedne. 


ko 
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ULTIMATE SPIDER-M 


Superhrdinská práce na dvě směny. 


A pak začne hra. Úvodní scéna vypadá slušně, 


kulisy jsou sice jednoduché, ale sympaticky 
vystřihnuté v komiksovém duchu. Samotná hra 
je postavena na stejném základu jako všechny 
ostatní superhrdinské hry poslední doby — máte 
město, kterým můžete putovat a ve kterém na- 
razíte jak na nepovinné úkoly (zachránit nevinné 
obyvatele před přepadením, odnést někoho do 
nemocnice, pomoci policii), tak na úkoly, které 
posunou děj zase o kus dál. Takže volně pobíháte 
městem, učíte se vystřelovat pavučiny a svištět na 
nich ulicemi a absolvujete první boje s padouchy. 
Jakmile se rozkoukáte a vyhrajete závod s Human 
Torchem (což je ptákovina, Torch je celkem logicky 
rychlejší), přichází střih a s ním zlatý hřeb pro- 
gramu - opustíte kladáka Spider-Mana a budete 
hrát za zákeřného Venoma. I když je Venom 

taky alternativní a jeho živý kostým nepochází 

z vesmíru, ale z pozemských laboratoří (kde měl, 
podobně jako všechny filmové vynálezy zkázy, 
sloužit jako lék proti rakovině), jeho charakter 


Nevycházejte ven bez zásoby pavučiny. 


E Zahrajte si za Venoma 
a užijte si trochu té bezmyš- 
lenkovité destrukce. 


Takhle jsem na- 
posledy tlačil žigula 
z Vlašimi do Poděbrad. 


zůstal naštěstí nezměněný. Zatímco Spidey je 
slušňák, který tak maximálně někoho praští pěstí 
či omotá pavučinou, Venom zabíjí, ničí věci, 

žere lidi a vůbec se chová nezpůsobně. Sice se 
nedokáže proletovat na pavučinách, zato mu jeho 
symbiotickým kostým umožňuje jiné věci — třeba 
vystřelovat chapadla a přitahovat si protivníky, či 
používat své „výhonky“ jako bič. 


Vté chvíli byste měli slintat blahem, což 
možná i ze začátku budete... Jenže brzy se objeví 
souputník zvaný nuda, který vás pak už bude, 
oddaně jako věrný čokl, provázet až do konce hry. 
Venomovy (a později i Spider-Manovy) mise jsou 
originální asi jako reklamy na prací prášky. Jen 
s tím rozdílem, že místo žen, které mají zašedlá 
trička, a jejich kamarádek, jejichž oblečení září 
novotou i po stém praní, je tu hrdina kráčející po 
jediné volné ulici směrem vpřed a do cesty se mu 
staví davy unifikovaných a snadno zmasakrova- 
telných protivníků. Když porazí jednu skupinku, 
můžete se vsadit, že hned za rohem na něj čeká 
další, úplně stejná. Poté, co takových rohů spolu 
s hrdinou absolvujete něco kolem deseti, nějak 
ztratíte nadšení. Jasně, můžete házet auty, která 
tu na vás trpělivě čekají, jenže to je asi tak všech- 
no, s čím můžete něco dělat. Všechny ostatní věci 
na ulici jsou tabu. Ani destrukce a zabíjení civilistů 
vás nepřesvědčí, že mise s Venomem jsou zábavné 
(a navíc dokáže jen skákat, takže musíte všude 
chodit pěšky). 

A postupně se nuda začne šířit jako gangréna 
celou hrou. Za chvíli zjišťujete, že neděláte nic 
jiného, než se bijete s davy gaunerů, občas 
absolvujete nějakou tu honičku... a procitnete jen 
ve chvílích, kdy se ve hře objeví slavný hrdina, či 
padouch. Tohle a bitvy s velkými šéfy jsou aspoň 
nějakým zpestřením jinak celkem fádní hry. 

Jasně, Ultimate Spider-Man nepatří na úplné 
herní dno. Pokud netrváte na originalitě a vyžíváte 
se v přímočarých bojích s haldami protivníků, ne- 


© Souboje bez roz- 
dílu vah jsou občas 
velmi nevyrovnané. 


budete zklamáni. A dokonce i v opačném případě 
musíte uznat, že tahle hra patří spíš k nadprů- 
měrným záležitostem. | když Ultimate Spider-Man 
nedosahuje kvalit takového Hulka či starších Spi- 
der-Manů, nemůžeme mu to mít zase za zlé. Co 
vymyslet nového? Co může dělat Spider-Man než 
likvidovat padouchy? Závodit ve Spider-Mobilu? 
Skákat přes plošinky? Střílet ve slow-motion? 

Aje tu i dost kladů. Je tu pořád ta výtvarná 
stránka, New York, kterým se můžete prohánět 
na pavučinách... a vedle přátelského pavouka 
ze sousedství i nepřátelský Venom ze vzdálenější 
čtvrti. U které hry se vám poštěstí hrát zároveň za 
kladáka i za padoucha? Takže i když hra nepři- 
chází s ničím novým, dokáže vás aspoň na chvíli 
zabavit. Doopravdy jen na chvíli, protože hra sama 
o sobě je hodně krátká. Pokud nejste úplné dřevo, 
máte po takových osmi hodinách dospidermano- 
váno a šlus. 

Takže nového Spideyho doporučujeme hlavně 
jeho zarytým fanouškům, kteří bez své pravidelné 
dávky pavučiny bídně zahynou... A pak lidem, kteří 
s hraním teprve začínají, takže je prosté mlátičky 
ještě nestačily omrzet. Pro ostatní je to jen další 
člen obrovské armády pavoučích klonů, na které je 
nejlepší vzít srolované noviny. [il Jiří Pavlovský 
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08 | Naprosto stylová. 
08 | Slušně namluvené, příjemná hudba. 
Hratelnost 06 | | se superschopnostmi je nuda. 
Trvanlivost [ITER Krátká hra, která přesto stačí znudit. 


Začátek je dobrý, ale pak se to všechno / 


začne opakovat pořád dokola, až do 
úplného umrtvení. 


EGET ZE 
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CAVE LIFE 


e 


a 


DETAILY 


Doufám, že ukradnete 
eco v mý velikosti“ 


= 


GANG WARS 


Typická ukázka kriminality páchané na hráčích. 


a první pohled by to mohlo vypadat, 

že Crime Life bude dalším z celé řady 

pokusů o klonování GTA, ale brzy vyjde 

najevo, že tomu tak není. Podle tiskové 
zprávy Konami se v Gang Wars odehrává příběh, 
jenž ukazuje všechny nástrahy života, pokud jste 
členem nějakého gangu, a vyznačuje se silným 
smyslem pro morálku. Tak to jsme klidní. Crime 
Life je o mladém gangsterovi, který ve spolupráci 
s místní radnicí a katolickou charitou organizuje 
humanitární pomoc pro spoluobčany postižené 
tornádem... eh, pardon, to jsme si to vlastně 
spletli s Def Jamem. Zde se vlastně perete se 
stovkami podobných šašků, jako jste vy, a čas 
od času si vyšlápnete i na nějakého toho nevin- 
ného civilistu. Morální poselství zde je naprosto 
jasné: je potřeba vyčistit ulice od všemožných 
živlů a nastolit věčný mír a pořádek. 

Brát tuhle hru vážně je poměrně obtížné. 
V mnoha ohledech se totiž tváří jako pokus pa- 
rodovat parodii. Sice to patrně nebylo záměrem 
hošanů z Konami, ale hra je takovou směskou 
všech různých reminiscencí, že by člověk poma- 
lu uži čekal, že za dalším rohem potká Leslieho 
Nielsena, Charlieho Sheena, nebo alespoň 
zpoceného vyžrance Novotného. 
V jednom ohledu se ovšem Crime Life tváří 

naprosto smrtelně vážně. Pokud jde o násilí, 


$ 
© 


A 
tingslas Hills 


Ť 


ŽIVOT V SOUSEDSTVÍ 


Crime Life sice není titulem, který by zrovna realisticky popisoval život ve velkoměstě, ale pokud byste na mapě vašeho města blízko svého bydliště obje- 


" 


OUTLAWZ 


Pokud se budete stylizovat do role hlavního hrdiny hry, 
tak jste v pohodě, Outlavvz budou vaši kámoši. A mít 


kámoše od rány se vždycky hodí. 


+. = V . 
HEADBANGERZ 
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Jako všichni správní kriminálníci jsou i Handbangerz 
mentálně poněkud jednodušší. Dohánějí to ovšem 
silou, a tak se nedivte, že na vás vystartují, kdykoliv se 
objevíte poblíž. Jsou jich stovky a jsou všude. 


V útulných klubech to žije 
celé noci, na ulicích to chcípá 
šti minut. © 


jde sranda stranou. Akce je zde brutální, přesně 
taková, jak ji určuje zákon ulice. Ehm, promiňte, 
ale zase jsme se lehce sekli. Za to může ten 
předvánoční shon. Jsme totiž asi celoživotním 
hraním již tak otupělí a na našem mozku zbývá 
asi jen několik posledních záhybů, ale bitky se 
zástupy prakticky naprosto identických blbečků 
nás vzrušují skoro stejně málo jako sledová- 
ní letošních zápasů Sparty. Na těch ale bývá 
aspoň sranda. Možná za to mohou jen poměrně 
nevýrazné zvuky, které nám alespoň připo- 
mněly, že i v této oblasti se s trochou snahy dá 
něco zkazit. Nepomáhá tomu ani úroveň umělé 
inteligence, kdy kupříkladu řidiči poklidně čekají 
na místě, zatímco okolo zuří bitka dvou gangů. 
A zapomínat nelze ani na grafiku, která sice 
zobrazuje hektolitry krve, ale činí tak poměrně 
nesmyslně. Úplně nejvíc za to ale může zdejší 
bojový systém, který je poměrně dost zfušovaný. 
Funguje to asi takto: nejprve srdnatě 
mačkáte X, abyste se s nepřátelskou bandičkou 


A 

POLICIE 
Jednoznačně váš největší nepřítel. Minimálně tedy 
V případě, že si vás zrovna všimnou a projeví zájem 


stačí se obvykle na pár sekund ztratit z jejich dohledu. 


prověřit, co že to máte právě na práci. Abyste je setřásli, 


Zbraně naštěstí přidávají 
gdo hryinové pohyby. 


vzájemně počastovali nějakou tou pěsťovkou. 
To má za následek, že stoupá hladina speciální- 
ho ukazatele, po jehož naplnění můžete provést 
chytačku nebo speciální extrabrutální útok. 
Přestože to zní poměrně jednoduše a chudě, 
mohlo by to být vcelku fajn, nebýt ovšem sku- 
tečnosti, že ukazatel je široký pouze zhruba mi- 
limetr, a tak je v podstatě nemožné rozpoznat, 
zda jeho pravý okraj již bliká, nebo ještě ne. 
Dochází tak k situacím, že se na ovladači snažíte 


PROSTITUTKY 

Na žádnou jsme sice nenarazili, ale na mapě je oblast 
zvaná „Red Light District“ Při průzkumu jsme narazili 
všeho všudy na dvě ženštiny, absurdně krátkou minisuk- 
ni ovšem na sobě neměla ani jedna z nich. 


KONAMI 


K 


CRIME LIF 


Neboj, kotě, jen co udělám 
nákup na víkend, skočím 
tvý mámě pomoct s vá- 


nočním úklidem. E Mezi bonusy je i interview 


s Bizarrem z D12. Roztomilý 
člověk, 


tě Furir 


R (Bojový systém je vcelku no 


Imálněvymyšlený, ale prachbídně 
provedený. 


+ Jedýžnalecjiu-jitsu 

uidíjžejpáka je nasazena 

naprosto špatně. n 
A B: n Ac 


san ©) 
"ru 


ze všech sil vydrtit speciální úder, ale 
hlavní hrdina pouze stojí a blbě čumí. TU RNAJE JSOU KOLIKRAT 
Jindy už se ke speciální technice 
schyluje, ovšem v tu chvíli se počítač TEZSÍ NEZ ZAVERECNÁ 
rozhodne, že toho schytal už dost, 
a v pohodě kontruje. To se nejčastěji BITKA $ BOSSEM 
stává v turnajových zápasech, které 
ukončují každou kapitolu, a tyto zápasy tak více — si při vykrádání ani nevzpomenete, 
než jako tuhé bitvy s bossy vypadají jako finále nějaká policie vůbec existuje. Hra je 
béčkového akčního filmu. Obvykle zdejší postavy © zkrátka velice jednotvárná, některé 
vydrží pěkně dlouhou nakládačku, pak tam podpůrné postavy navíc ani nelze 
prásknou dvanáct speciálů a je vymalováno. zmlátit, interaktivita pokulhává 
RR a různé přídavné mise jsou v pod- 
KDO SI POCKA..... statě pouze ztrátou času. 
Nikdy bychom nečekali, že to řekneme, ale A když už se tedy pohybujeme 
v tomto případě je skutečně velké štěstí, že po území nepřátelského gangu, 
když se zrovna mazlíte s jedním z protivníků, jak to, že nikdo až do půlky hry 
ostatní stojí pěkně ve frontě a čekají, jak to nevytáhne pistoli? To asi bude 
dopadne. Bohužel se tak ale povětšinou chovají © onen důraz na morálku, o němž 
i vaši parťáci. Ještěže jsou zde tedy i nějaké ty hovoří samotné Konami. Na 
pomocné zbraně. Ty fungují vcelku dobře, ale druhou stranu platnost tohoto 
sebrat jakýkoli předmět a hodit ho tak, aby to tvrzení klidně připustíme, 
mělo i nějaký efekt, je téměř nadlidský úkol. jelikož Crime Life je tak nudná 
Když tuto hru srovnáme s podobně zaměřenými hra, že po tom stejně nikdo 
The Warriors, dostáváme se vcelku s přehledem pátrat nebude. [il Joel Snape Í Rod Light District 
již do oblasti komedie, a dokonce i šíře pojaté [překlad: Michael Mlynář] 
True Crime či GTA vycházejí ze srovnání po bojové 
stránce jednoznačně lépe. Což je u hry, jejíž JI, aAtinn.r 
náplní je právě boj, poměrně dost tristní. mis PlayStation;c V 
Pakliže máte ve hrách rádi pestrost, opět [Grafika 
vás příliš nepotěšíme. Jsou zde sice i nějaké [uk | 06 
zpestřující ie ale ve výsledku to nůkoní, | Hratelnost | [AN Úder, kop, pokus o speciál. M KE rvavým M 
asi jako když v závodní hře jedete po důvěr- 04 sjezdu K lopskýéh koni 
ně známém okruhu v protisměru. Vykrádačky 0 něco málo zábavnější než nistů. 
obchodů jsou naprosto idiotské, jelikož buď silvestrovský program v televizi. Soldier 
vás policajti vyhmátnou, a v tom případě vaše V disciplíně „klonování GTA“ navíc Hold 7 to sxchanga wnap 
šance na útěk hyperbolicky klesají k nule, anebo R Í 
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DETA| LY d, Edd a Eddy - trojice ukázkových blbů, jejichž 
jediným životním cílem je hledání nejšílenějších 
způsobů, jak si rozbít... ústa. Pokud je znáte 
z televize, určitě už tušíte, v jakém duchu se 

hra ponese, jestli jste doposud to štěstí neměli, bude 

poměrně dost obtížné vyjádřit šílenství, které tento titul 

reprezentuje. 

Už maniakální tutoriál bystřejším z vás napoví, že 
něco asi nebude tak úplně v pořádku. Přepněte na Eda, 
nyní na Edda a zase zpátky na Eda. Pro lidi neznalé to 
může představovat útok na duševní zdraví, vězte však, 
že bude hůř. Hru tvoří celkem šest úrovní plus dvě 
bonusové, a přestože nejsou nijak zvlášť obtížné, v jistých 
momentech se i ostřílený hráč přistihne, že neví, která bije 
(proč házet prasata do přehrady?). Příjemným prvkem je 
kombinace schopností tří hlavních postav. Vůdce party, 
Eddy, dokáže zacházet se smrdutými bombami, Edd se 
ohání svým prakem a stará se o spínače a konečně nej- 


Bovavet Sleeveless Shirt 
» 


Wear this item? 
Yes No 


503 


BRAIZ: 
ROCK ANGELZ 


DD'N' 
EDDY: THE 
MIS-ÉDVEN 


Tři blbouni jdou v řadě za sebou 


g 
Pe 
JRE 


Hu hu hu, to jsme ale 
blbá rodina. 


větší idiot v bandě, Ed, je ideální na prorážení překážek 
a beden (hlavou samozřejmě). 

Graficky poměrně zdařilou hru však sráží zbytečné 
množství chyb — zmatené souboje, obtížné míření, 
chybná detekce kolizí a nevyzpytatelné skoky. To vše dělá 
ze hry spíše druhořadou plošinovou, která se své televizní 
předloze nevyrovná. [il JS [překlad: Dalibor Franta] 


KMENE od VERDIKT 
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ILSR Krásná cel-shedová atmosféra. 

IN Autentické seriálové zvuky. 
Hratelnost 03. Místy vynalézavá, jindy nedává smysl. 
Trvanlivost [NENÍ Ne víc než šest hodin hraní. 
Stejně jako sledování kresleného seri- 
álu může i tato hra zanechat hluboké 
jizvy ve vaší psychice. 


200 tisíc. 


m a iveliskosti 
j alhlav jj ettrochl 
jášte V Inestandardnís 


Kuchyňská linka za 


okud jsou vám čtyři roky, máte vlasy až 

ke kotníkům a právě jste se vrátili z lekce 

jízdy na poníkovi, určitě vám jméno Bratz 

bude minimálně povědomé. Výrobce 
hraček, který po léta zaplavuje naši mládež 
modely anorektických převlékatelných pannen se 
tentokrát rozhodl dovést svou úchylku ještě dál, 
až na PS2. 

V roli jedné ze čtyř módou posedlých dívčin se 
pustíte do série psychopatických misí, na jejichž 
konci stojí vytvoření nového úspěšného módního 
magazínu. Proč psychopatických? Pravda, možná 
je náš pohled na věc trochu zkreslený zane- 
dbatelným faktem, že už si nějakou tu řádku 
let nehrajeme s panenkami (no fakt!). Většina 


misí se totiž točí kolem převlékání, nakupová- 
ní, make-upu, psaní pohlednic, nakupování, 
převlékání... pochopili? Na náladě vám nepřidá 
ani uhozený tutoriálový styl, který vás bude 
pronásledovat celou hru. Když už posté slyšíte 
hlášku: „Myslím, že když zmáčknu X, budu si 


moci přečíst zprávu, co mi poslala Chloe“, dostaví 


se opravdový vztek ve své nejčistší podobě. 
životním dlem je oháknout Chloe do nejnověj- 
šího modelu zelených džínsů, zbytek normální 
populace se však nejspíš spokojí s konstatováním, 
že pokud nechtějí ztratit rozum nebo udělat ze 
svých dětí konzumem posedlé příšery, Rock Angelz 
si nechají ujít. [E ND [překlad: Dalibor Franta] 
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* Červený koberec je 
jen pro hvězdy. 
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Grafika IA (o naplat, k žánru hry se hodí. 


IEJÍ infantilní hudba a přestáy dabing. 
IPA Holky vybírají. co na sebe. 


Trvanlivost [P Pro kategorii nad 4 roky zbytečná kolonka. 
Hra primárně zaměřená na nejmenší 
zákaznice produktů Bratz. Cílem je vy- 
tvořit z našich dětí mamonářské zrůdy, 
pak svou práci odvádí dokonale. 
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VYDAVATEL THO 

VÝVOJ THO 

DISTRIBUCE 

INDIVIDUÁLNÍ DOVOZ 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJ 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB 
WWW.THO.COM 
60 HZ NE 


WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


ž KAIDO RACER 


Odvrácená tvář rychlých okruhů 


VYDAVATEL KONAMI 
VÝVOJ GENKI E 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1-2 
NA PULTECH V PRODEJI 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB 
WWW.KONAMI-EUROPE. 
(0M 


60 HZ ANO 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1799 Kč 


VYDAVATEL KONAMI 


VÝVOJ KONAMI 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ 


WEB 
WWW.KONAMI-EUROPE. 
(0M 

60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1999 KČ 


W patné hry můžete buď nenávidět, nebo 
litovat. Existuje však i speciální kate- 
gorie, která v mnohých z nás vyvolá jen 
nepopsatelný zmatek, nejistotu a osamění 

- osamění v šílenství jménem Kaido Racer. 

Za léta bezstarostného hraní si člověk vybudoval 

své jistoty a jedna tato jistota říká, že u závod- 

ních her se zbytečně nepřemýšlí. Jednoduchá 
rovnice auto + závod = vítězství však byla 
nečekaně narušena... 

Rádoby „děj“ Kaido Racer se odehrává 

v blíže nespecifikované budoucnosti a story 

mod, který vás zahltí množstvím neuvěřitelně 

zbytečných informací, se hemží jmény jako 

Lover, nebo ještě častěji Smaher. Dějová linie je 

udržována formou e-mailů, které se neobejdou 

bez frází o tom, jak si na vás Lover „brousí výfuk“ 

a „večer na parkovišti dojde k naplnění temné 

hrozby“. Brrrr 

Největší muka však čekají až v závodech 
samotných. Kariéru totiž začínáte s Nissanem 


Strength 7 


„ 


ra Shaman King je poměrně dobře zaběh- 
nutá manga série, která v Japonsku otravuje 

už nějaký ten pátek. 0 to větší je proto naše 
překvapení, že se najednou rozhodla oblažit 
svou nevyžádanou přítomností i nás, zastydlé Evropany, 
kteří s ní doposud neměli tu pochybnou čest — je zjevné, 
že ani Asie už nesnese cokoliv. 

Podstatou hry je Turnaj šamanů, který se koná vždy 
jednou za 500 let a jehož vítěz získá ohromnou sílu z ta- 
jemné hvězdy Osudu, která tou dobou velmi těsně protíná 
oběžnou dráhu Země. Letošního ročníku se účastní i mla- 
dík Yoh, který se v kombinaci kombo mlátičky a strategie 
utká o možnost spasit svět. No nezní to skvěle? 

Strategická část se nijak neliší od tuctů dalších 
japonských tahových bojovek. Yoh a později také pár 
vojáků pod jeho velením pročesávají kostičkované levely 
a hledají bezpečnou cestu, jak zneškodnit nepřítele. 

V soubojích tělo na tělo může Shaman King své vojáky 
transformovat ve 3D bojovníky — rozdíl ve schopnostech 


i. E 


SHAMAN KING: 
POWER OF SPIRIT 


Hvězda osudu vrhá temný stín 


00'13"'683 


Hraje se ještě hůř, 
než vypadá. 


Micra — což je tak trochu jako začínat střílečku 

s dřevěným prakem a pytlíkem gumových med- 
vídků. Co víc, všechna auta se ovládají asi stejně 
snadno jako vodou rozmáčená kostka mýdla, 
takže už jistě tušíte, proč jsme hned na úvod 
zvolili slovo „zmatek“., 

Paradoxem je, že před některými závody se na 
obrazovce objeví varování „Připrav se, že budeš 
trpět.“ Měli jsme poslechnout. A vy jakbysmet. 
Dave Harrison [překlad: Dalibor Franta] 
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tali magazín-cz 
Grafika — JME Velmi základní. 
Zvuk (04 Kvílivá muzika, dunící motory. 
Hratelnost (04 Pomalá, komplikovaná s stresující. 
Trvanlivost [JÍ Spousta aut k odemčení. 
Nesouvislé, matoucí a velmi stresující 
závody, které vám zcela vážně nedopo- 
ručujeme zkoušet. 


(6 Amidamaru 
Strengti | 
is Bl I cant help but wonder if 


k 
Furyoku (| Pe my stronsth alone is er 


RÍ help us win the Tournament 
= 


byste však hledali marně. Efekty jsou pohledné, hru však 
kazí minimum pohybů a útoků, kterými Yoh a jeho parta 
disponují. Hra je proto, až na pár světlých výjimek, kdy 
dojde k pořádné řežbě mezi několika vojáky, nesmírně 
nudná a repetitivní. Všudypřítomné manga cut-scény 
postrádají návaznost a málokdy vzbudí váš zájem. Tahle 
japonská návštěva nestojí za nic. [ii Paul Roundell 


[překlad: Dalibor Franta] 
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Grafika IOYAÍ zasloužila by si lepší hratelnost. 
(04 Dobré FX, příšerný scénář. 
Hratelnost (04 Místy dobrá, většinou nestojí za nic. 


Trvanlivost [KUNÍ Chybí multiplayer. 


Zajímavá fúze dvou herních stylů — 
škoda jen, že bylo spojení provedeno 
tak necitelně a amatérsky. 


NElCE| AS 


USED-GAR-DEALER r 
AZ-1 KA 


k j 
(SEL AIT Ga j 


L SELL CAR ONLY 
L CAR STATUS © | 


B Japonské wrchyjsou * 
dneska v kurzu. 


00'27"648 


FATTYDUDE COMPACT GIA 
JE Dotírající hatc- 

hback brzy skončí 

vé“svodidlech. — 


JE Tohle vypadaá jako jedna postava, 
ale ve skutečnosti to jsou tři. 


Křídla vám za- 
čnou růst přibližně 
od čtyř let, 
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Pokud hledáte kvalitní 
kulečníkové povyražení, zde 
jste na'špatné adrese. 


cela jistě nebudeme daleko od pravdy, 
když řekneme, že tato hra přichází s po- 
měrně značným křížem po funuse, jelikož 
jak je dnes obvyklé, hry, které mají těžit 
z popularity nějakého filmu, případně ji pomoci 
přiživit, vycházejí „překvapivě“ prakticky zároveň 
s uvedením daného filmového trháku do kin. 
Jelikož se ale tato hra vztahuje ke druhému dílu 
filmového Shreka, k obvyklé časoprostorové 
shodě zde jaksi nedochází. Na druhou stranu, 
třeba to je skutečně záměr a autoři odjakživa 
věděli, že zrovna tuto hru chtějí vydat přesně 
v tuto dobu. 

Ke cti jim je ovšem potřeba přičíst, že se 
nejedná o roztomilou plošinovku, která se navíc 
v kombinaci s velmi jednoduchým konceptem 
stává vyslovenou trapností. Bůhvíproč se totiž 
k tomu tvůrci podobných her velmi rádi uchylují. 


ADM ULACE Shrek Superslam je tedy bojovka. Ano, slyšíte 
iksabeché Shrslománis správně. Samozřejmě se nejedná o nic ve stylu 
jn již za námi, a tak oto Mortal Kombatu, ale o víceméně příjemné povy- 

Víc potěší, že Superslam ražení, které je cíleno především na nejrůznější 
— nenízaseažtaková © M party a večírky. Co se týče postav, objevuje se zde 
- slátanina, jaksevše0= E Kompletní sestava ze Shreka 2, což ve výsledku 


vcelku umně zakryje skutečnost, že samotné 

i boje za moc nestojí. Postavy sice disponují 

Z udí slušnou řádkou pohybů, ale úspěšné hraní je 

i -+ © celkově stejným dílem výsledkem hráčova umění 
2 jako štěstí. 

V aě, V příběhovém režimu si toho ale možná ani 

: nevšimnete, jelikož vše je podáno s humorem 

a navíc zde prostě dostanete prostor k tomu, 
abyste se opravdu naučili třeba i ty pitomé útoky 
s využitím zdí, různá komba ve vzduchu nebo 
nějaké jiné manévry, jejichž provedení je ve své 


1 berně dalo očekávat, 
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SHREK SUPER 


Zelený Jožin z bažin se opět připomíná. 


podstatě velmi jednoduché. Místní nezřízená 
cartoonová řežba se tak dostává alespoň na 
jakous takous úroveň. I když místní bitky jsou 
většinou krátké, zhruba dvouminutové rubanice, 
kterých se mohou zúčastnit až čtyři hráči. Jejich 
účelem je zasadit soupeřům co největší počet ran 
v co nejkratším možném čase, čehož výsledkem 
je nabíjení ukazatele, po jehož naplnění můžete 
vyrobit speciální úder. Ten má každá z dvaceti 
postav svůj vlastní a po jeho provedení pošlete 
oponenty na detailní průzkum arény. To se sice 
děje očividně na základě skriptů, ale pobavit to 
dokáže. 

Problém je ale navíc v tom, že hra vám 
vydrží zhruba tak dlouho, jako Pinocchiův nos 
dokáže odolat rozjeté cirkulárce. Je zde sice 
snaha natáhnout hru různými režimy, dokonce 
se zde objevují i dnes tolik populární minihry, 4 
ale výsledný dojem to příliš nespraví. Na druhou 


stranu se zde zarytí příznivci Shreka jistě budou 
je bohužel hra určená v prvé řadě pro ně. [ii PR 
Grafika — NITE Zelená. 

Trvanlivost [K7 Asi jako večerníček. 

nadprůměru mezi tituly inspirovaný- 


cítit jako v ráji. Je ovšem potřeba podívat se 
[překlad: Michael Mlynář] 

čliloie VERDIKT 
Zvuk KUNÍ Dětské cajdáky. 
Hra je jednoduchá a krátká. Naštěs- 
mi filmem. 


pravdě do očí a konstatovat, že Shrek Superslam 
Pl a y5 OFICIÁLNÍ magazin-cZ 
Hratelnost [JÍ Nic co bychom nečekali. 
tí se ale řadí k alespoň k lehkému 


fbolách. 


SSM PAGNĚ) 


NECETZE 


JS Na hře je sympatické, 
že nikde nepotkáte ani 
jednoho policajta. 


„Ding ding, kupujte, ding ding ding, více, ding ding ding, stu- 
pidních, ding ding, zvonění.“ 


CRAZY FROG RACER = 


ry už se inspirovaly vším možným - komiksy, 
filmy, televizními seriály... Ale telefonním 
vyzváněním? (o bude dál? Budete s Palmexma- 
nem bojovat proti nečistotě? 

Ale nevypínejme mobil dřív, než zjistíme, kdo nám 


tratí není vyloženě odporné pouze ve chvílích, kdy 
není vůbec... Což je docela často. Při vymýšlení několika 
prvních tratí vyčerpal tvůrce veškerou svou fantazii (to 
muselo být v jeho případě docela snadné) a pak už jen 
kopíruje. Navíc to byl evidentně člověk, který nezná jiné 


VYDAVATEL UBISOFT vlastně volá. Jestli ta modelka, co jí každou noc funíme než pravé úhly. Některé zatáčky se prostě nedají projet, 
VÝVOJ DIGITAL JESTERS do sluchátka..., anebo matka, jestli bychom jí nevy- tedy pokud nepojedete vyloženě krokem. Což vzhledem 
DISTRIBUCE CENEGA zvedli prádlo z čistírny. U téhle hry naštěstí nebudeme k tomu, že v téhle hře jde hlavně o rychlost, není zrovna 
POČET HRÁČŮ 1- totožnost volajícího zjišťovat moc dlouho. Ano, je to ideální. 
„NA PULTECH V PRODE © naše matka, která nám chce oznámit, že nejenže máme Podobně jako ve všech podobných hrách i tady sbí- 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ vyzvednout prádlo z čistírny, ale že je naše přítelkyně ráte různá vylepšení, jen s tou výjimkou, že vám nejsou 
VYVAN CRAZVPROGGAME. těhotná, že nás vyhodili ze školy a že podle zprávy od vůbec k ničemu — jediné, co má nějaký význam, jsou 
(0M doktora máme rakovinu prostaty. miny, které ovšem máte automaticky, takže brzy pře- 
(OU MENE 78 Aby Tak moc je ta hra hrozná. stanete cokoliv dalšího zkoušet. A co se týče inteligence 
WIDESCREEN NE- 5 = ž vašich protivníků, už jsme viděli i žížaly s větším 10. 
SURROUNDNÉ ZABÁKOVA DOBRODRUZSTVÍ Zatímco u většiny akčně závodních her není do poslední 
CENA 900K Vzhledem k tomu, že v klipu jezdil nahý žabák na minuty nic jistého, tady se o vítězství rozhodne hned na 
neviditelné motorce, tak je celkem logické, že to samé začátku. Dostaňte se do čela a nikdo vás nepředjede. 
bude dělat i ve hře (akorát je drobně cenzurovaný, Nechte si protivníky ujet - a už je nikdy neuvidíte. 
aby se děti nezkazily). Čímž bylo vymýšlení hry odbyté, Inu, doufáme, že tohohle žabáka chytnou 
REKAPITULACE výroba nezabrala víc než hodinu a hotová hra se hned Francouzi, zabijou ho, uvaří... a aspoň oni si na něm 
Skutečně průlomová hra mohla uvelebit v počítačových prodejnách jako past na pošmáknou. již Jiří Pavlovský 
= popel dů babičky, které chtějí koupit dárek vnoučkům a místo 
sa vytvořená podle 4 i : 
2 na tation.C 
Ovšem ve všech jiných s 3 č 5 
ohledech to není ani tak ta roztomilá žabička, co dělá ty legrační zvuky, takže 
průlom jako spíš prů... je to zákonitě lepší. Jenže babičky se mýlí. Crazy Frog 


švih. 


není žádná roztomilá malá žabička. Je to hnusná 
bradavičnatá ropucha, která dřepí svým slizkým zadkem 
přímo na prameni. Žába, kterou by i Elliot z filmu E.T. 

s potěšením pitval. Tenhle nechutný odvar z Wipeoutu 
se vyznačuje nejen neskutečně špatnou hratelností, ale 
i příšerně odpudivou grafikou. Okolí kolem primitivních 


ohle neníhra pro lidi, kteri 
a. ani Drolty 
k 


Urážka všech závodních her, která by se 
měla smýt krví. Odfláknutá, odpudivá 
a skoro nehratelná záležitost. 


JE Většina tratí vypadá 
dost podobně, =; 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation. 083 


Plnohodnotné retro 
RPG akorát do dlaně. 
2 


Tradiční RPG PoPoLoCrois 
KWr vw - . 

rozzari vase displeje. 
Člověk nežádá příliš. Žádné inovace, 
žádné převratné nápady, jen jedno 
pořádné RPG, kde se může spolehnout 
na léty prověřené a osvědčené mode- 
ly hratelnosti. Co chceme? Fantastické 
světy, trošku poutavý pohádkový příběh a boje, kde se 
uplatní taktika a kouzelnické umění. PSP si o to přímo 
říká, nechceme pětatřicátou závodní hru, jen jedno (pro 
začátek) pořádné RPG. Zdá se, že bychom se mohli brzy 
dočkat. Společné dílo společností Agetec a Sony, fantasy 
PoPoloCrois, sleduje příběh prince Pietra a jeho putování 
za záchranou duše jeho matky (byla prokleta před deseti 
lety, když se zapletla s démony). Boje jsou založeny ve 
stylu Final Fantasy Tactics na mřížkových mapách, kde 2 i: Cestovat budetelno 
jednotlivé postavy (můžete jich mít v týmu až 11) postu- ». M nj mořích i do vesmíru. 
pují a útočí jako v tahové strategii. Všechny postavy lze ) : 
samozřejmě mohutně upgradovat, učit je novým trikům, 
kouzlům, kombům a summonům. Vedle boje vás ovšem 
čeká také spousta adventurního průzkumu a řešení 
rébusů. Cestovat budete na zádech létající velryby, a to 
dokonce i na jiné planety. 

Jistě, PoPoLoCrois není úplně první RPG, které bylo na 
PSP ohlášeno. Vedle něho stojí za pozornost také Tales 
Of Eternia. Jejich atraktivitu však může snižovat fakt, že 


jde o remake staré hry z PSone. Další chabé pokusy, jako nální a skutečně zajímavý produkt v žánru. I v tomto slibují přes třicet hodin dobrodružné akce a řadu 
třeba jednotvárné Brotherhood Of The Blade, snad ani případě jde sice o inspiraci dvojící starších her pro nepovinných aktivit. Datum evropského vydání ještě 
nebudeme řešit. PoPoLoCrois vypadají jako první origi- PSone, ale rozhodně ne o přímočarý port. Autoři nebylo pevně stanoveno. [il 
Krokzajkrokem? JAK DOSTAT FILMY NA PSP 
S bm == = Máte na počítači video soubory a chcete si je pouštět na 
soy Kopyto KT To EZ anna Bv ia PSP? Je to hračka... 
básní hp corona PSP je schopno přehrávat pouze soubory určitého typu (MP4 a AVO), 
ne Tee ESTNATES Ace moon proto je v první řadě třeba překonvertovat kýžené video. 
sim = Nejjednodušeji to uděláte pomocí softwaru, jako je PSP Video 9|EV, 
== který je k dostání zdarma na www.pspvideo9.com. Používá se 
=== snadno a je schopen přetáhnout dokončené soubory na PSP 
automaticky. 
$ve sa = Stáhněte si tento program a upravte si nastavení volbou 
Cner Job = - položky „Setup“ na liště PI. Můžete si zvolit rozlišení, snímkování a 


Transcoding Aphex.Twin.-.Monkey.Drummer.(By.Chris.Cunningham).avi to M4V10010.MP4 n. další detaily ů jde oto, abyste získali optimální kompromis mezi 


zoe eny BF - kvalitou videa a jeho velikostí podle toho, kolik vám dovoluje 
Fl Loose C Program FeorpieoSAMP. ROOT VIODMNVO WAVIOD1OMP4 kapacita Memory Stick (v položce „Profile“ si lze zvolit jedno z 
předem připravených nastavení). 

Nyní již stačí kliknout na tlačítko „Convert“, vybrat „Convert 
New Video“ a vyhledat v adresáři soubor, který chcete kopírovat. 
Jakmile bude práce hotova, PSP Video 9 automaticky připraví 
soubor v určené složce EJ. Pak už stačí zapojit PSP k počítači 
pomocí USB kabelu, kliknout na tlačítko „Copy“ a máte hotovo. 


Ousve 


CometNewVáeo | | Menjob 


File Tie Profile 


084 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


POSTUPUJTE 
K VÝCHODU 


Ubisoft vydá v únoru japonskou 


logickou akci Exit 


Koncem prosince přišla 

z francouzského ústředí firmy 

Ubisoft zpráva o vydavatelské 

smlouvě na tři tituly z pro- 
dukce japonské společnosti Taito. Prvním 
z nich by měla být logická akce Exit. 

Na první pohled je vidět, že její autoři 

rozhodně nesázejí na grafický výkon 
PSP a pídí se po něčem svéráznějším. 
Hrdinou příběhu bude chlápek zvaný ESC, 
záchranář, který má za úkol pomáhat 
lidem ocitajícím se v životu nebezpeč- 
ných situacích. Budete bojovat s ohněm, 
hledat přeživší v sutinách domů, lovit 
nebožáky z vln a podobně, Zasahovat 
budete v mrakodrapech, nemocnicích, 
stanicích metra, na ulici... Přitom budete 
používat pohybové schopnosti, jako jsou 
běh, skákání, zlézání zdí, šplhání se na 


I 2D grafika může půso- 
bit pěkně nablýskaně, 


Sony již brzy vydá PSP 


Dneska máme bestsellery typu GTA 
nebo MGS, na začátku devade- 
sátých let byli v podobné pozici 
šíleně populární Lemmings. Jde 

o originální koncepci frenetické logické akce, 


lanech. Vaším cílem je zkrátka stát se tím 
nejschopnějším záchranářem. 

Design hry v sobě kombinuje prvky 
napínavé akce s logickými rébusy. Budete 
muset spolu se zachráněnými osobami 
uniknout z celé stovky nebezpečných 
situací. Každou úroveň budete moci 
opakovat, a dosahovat tak lepších skóre 
(daných zřejmě časomírou). Pomoci si 
budete moci celou řadou předmětů, 
které máte v každé misi buď od začátku 
u sebe, nebo je naleznete na cestě. Často 
budete potřebovat i pomoc zachráněných 
osob, například když je třeba posunout 
příliš těžký objekt. 

Doufejme, že až hra v únoru dorazí 
v ostré verzi na pulty, bude vypadat stále 
stejně zajímavě, jako na nás působí teď 
při pohledu na screenshoty. 


r be 


0) 91:6 Ú 


Průzkum lokací 
představuje silný 
motivační faktor. 


-T od 
p a 


a- 


Někdy příjde úboú taktika 
, zahrabání se do země. 


ve které je vždy cílem zajistit bezpečnou cestu cesty. 


pohybujících se lemmingů z bodu A do bodu 

B, pokud možno beze ztrát na životech (nebo 
alespoň s co nejmenšími ztrátami) a v časovém 
limitu. Pravidla pochopíte snadno, ale čím dál 
postupujete, tím více zjišťujete, že zvládnout 
všechny smrtící překážky na cestě věčně roz- 
pohybovaných lemmingů není žádná legrace. 
Lemmings byli vždy o koncentraci, strategickém 
myšlení a schopnosti rychle se zorientovat 

a správně rozhodovat. Na začátku každé úrovně 


Lemmings na PSP nabídnou rovnou stovku 
úrovní v pěti různých lokacích. PSP verze bude 
mít navíc několik dříve neviděných novinek. 
Mezi nimi se jako nejzajímavější jeví editor úrov- 
ní. Nově vytvořené úrovně bude možné ukládat 
na memory sticky, nebo uploadovat na oficiální 
stránky (odkud si pro změnu můžete stahovat 
nejlepší výtvory ostatních hráčů). Prověřenou 
a návykovou zábavu značky Lemmings očekávej- 


te na pultech už příští měsíc. [il 


LEGENDÁRNÍ LUMÍC 


remake slavných Lemmings. 


je třeba rychle identifikovat speciální lemmingy, 
kteří vám mohou ve vašem snažení pomoci. 
Někteří z nich nosí bomby a mohou explodovat, 
jiní jsou schopni přeplachtit propasti, zahrabat 
se do země, vyšplhat do výšky, či budovat nové 


Lemmingové zřejmě 
zabloudili v egypt- 
ské pyramidě. 


r 


jetýajmn 1 A 


U 


Grafika je inspirována 


komiksovou estetikou. 


ů 4 
Na displeji vidíte 
vždy počet osob, 
které je třeba ještě 
zachránit. 
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fEGETIZE 


Cal 


| 
| 
Ja 


DETAILY 


„M 


Youjustregeived a new goal! 


čzhada 


Říkám ti to 
naposled, mezi 
náma je konec. 


THE SIMS 2 


M53 Pidilidi v pidipřístroji 


apomeňte na podivně zmršené porty 

z PS2, případně reinkarnaci polygonových 

dinosaurů z PSone. Ty nejlepší hry na PSP 

jsou přece ty, které vývojáři šijí tomuto 
systému na míru. Sims 2 jsou klasickým příkla- 
dem toho, jak má něco takového vypadat. Každý 
detail byl upraven přesně tak, aby dokonale zářil 
v sevření vašich hráčských dlaní, takže podobně 
jako na míru šitého saka máte pocit, že vám hra 
dokonale padne. Tedy v tom případě, že máte 
„simáky“ alespoň trochu rádi. 

Jen co se vám pomocí plně pohlcujícího 
procesu podaří vytvořit svého pindíka, odjedete 
svým angličákem na okraj podivného města, kte- 
ré tak trochu připomíná ufonskou Areu 51. Tím 
se velmi rychle stanete členem městské populace 
a můžete se vesele pustit do plnění bohatého 
spektra úkolů. Jejich plnění je vedle různých 
miniher a odměn hlavním klíčem ke sluš 
zábavě, přičemž máte také možnost trochu si 
odpočinout a jen tak objevovat město. Kdo má 
se Sims už trochu zkušenosti, toho jistě starání 
se o elementární hygienu, jídlo, spánek atd. ne- 
překvapí, nicméně nejsou až tak otravné, takže 
si místo toho můžete užít věcí, které jsou pro 
PSP verzi zcela unikátní. Jednou z nich je touha 
odhalit všechna drobná tajemství hry, která 
můžete vyměnit za skvělé věci, případně prodat. 
Dá se tak získat velké množství speciálních věcí 
(mobilní telefon, parfém), ale i zvláštních doved- 
ností (čtení myšlenek, pyrokineze). Další novinky 
najdete v rozhovorech, kde musíte správně sladit 
konverzační ikony tak, abyste udrželi kecání na 
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správné vlně. Mluvení vás možná ale nebu- 

de tolik zajímat, až přijdete na to, že můžete 
vytvářet stovky vlastních receptů, navrhovat 
oblečení, malovat, míchat lektvary, bádat nad 
vynálezy a měnit design města k obrazu svému. 
Z hlediska hratelnosti vás tedy čeká docela slušná 
porce klidné a nenásilné zábavy, kterou bohužel 
znepříjemňuje hrůzostrašně dlouhé konstantní 
nahrávání, které zcela kazí dynamický pocit ze 
hry. Například vybavení vašeho domu trvá při- 
bližně dvě hodiny, nicméně s nahrávacím časem 
se vše protáhne přibližně na dvojnásobek. Navíc 
na rozdíl od jiných Sims her nejde zrychlovat ani 
zpomalovat čas, takže si nezábavné či dokola se 
opakující úseky hry musíte vytrpět až do konce. 
Některé minihry jsou navíc přístupné jen v urči- 
tém čase, takže se občas hodně načekáte. 

Je opravdu nešťastné, že poměrně dobře 
udělaná hra trpí tak nepříjemnými technickými 
nedostatky, protože jinak bychom ji směle dopo- 
ručili do vaší sbírky. Pokud ale bez Sims nemůže- 
te žít, pak se nedá nic dělat. Jil Petr Bulíř 


EEE VERDIKT 


(órňka — M emaz nene 
[tuk — JO orenánísondtade na mate] 
[Hratelnost JEJÍ okyteniým poblémům pobematc 
| nanos JÍ Nezapomeňte wsoupiz aubusu 


malejší přístup na UMD, díky čemuž 
je hraní Sims trochu únavné. Snad to 
u jiných her bude lepší. 


E Za každou splněnou minihru získáte 
pár šikovných bodíků. 


E 


= Házení pětek před 
samičkama nesmí chybět. 


Kurt Ansle 


Player Stats 


Player 


VYWE SMACKDOWN! jsa 


Mastné hory svalů na cestách. 


okud vlastníte PS2 verzi tohoto wrestlingu, 
potom možná najdete jen málo důvodů 
ktomu, abyste si to samé pořídili i na PSP. 
Přímý port je přece jen o nějaký ten kousek 
graficky horší, takže postavičky někdy vypadají jak z lega 
a chybí komentář, což je ovšem vzhledem k jeho kvalitě 
možná plus. Autoři zjevně trochu bojovali, než vymysleli 
bonusový PSP obsah. Není toho mnoho, ale kromě PS2 
obsahu jsme přece jen něco našli. Nejprominentnějším 
přídavkem je zřejmě arkádový mód, což je série velmi 
primitivních mini her. V jedné z nich, která nese název 
Eugene Airplane Race, musíte se svým oblíbeným 
wrestlerem udržet balanc, překonat sérii překážek 
a dovést ho až do ringu. Ostatní minihry jsou podobně 
jako tato hodně přitažené za vlasy a kolikrát ani není 
jasné, co je ještě nadsázka a co už blbost. Dále tu máme 
znalostní kvíz, který je plný otázek, na něž na 99,9% 
nebudete znát odpověď, a nesmí chybět ani exkluzivní 
PSP postava Jake „The Snake“ Roberts, z čehož se určitě 
posadíme na zadek. 


Striker (Centre), Age 24 „E 


[Technica | 


Attackiny +- 
Physka | 


Fotbalová říše pod vaší taktovkou. 


ozčiluje vás Mourinho, myslíte si, že Fergusson 

je starý, nebo nechápete bručouna Brucknera? 

Potom máte jedinečnou šanci se na vlastní kůži 

přesvědčit, jestli byste se na manažerské židli 
nějaký ten měsíc udrželi. Podstata manageru je stále stejná 
a jednoduchá. Vyberete si jeden ze šesti dostupných týmů 
a snažíte se vyhrát ligu, pohár, či jinou soutěž v jedné ze tří 
hlavních kategorií. K dispozici je standardní hra, challenge 
mód a rychlovka (guick play). Samozřejmě že se vám může 
stát, že vaše rozhodnutí povedou k baráži či sestupu, 
případně vás to celé rychle přestane bavit, což je docela 
pravděpodobné. Nový vývojář Gusto games totiž přistoupil 
ke hře ve snaze vrátit trochu starého kouzla z prvních ma- 
nagerů. Něco se docela povedlo. Něco. Ačkoliv ovládání je 
rychlé, přehledné a vhodně přizpůsobené možnostem PSP, 
fotbaloví odborníci budou možná zklamáni fotbalovou 
realitou, která je od té skutečné dost odlišná. Především 
při transferech hráčů zde panují velmi zvláštní a dost 
nerealistické podmínky. Některé velmi dobré hráče Ize 
pořídit za směšné sumy a naopak za bezejmenné záložníky 
vypláznete víc, než by se normálně dalo čekat. V přípravné 


a taktické fázi rovněž nemáte pocit, že máte vše pevně 

v rukou, což je patrné až po několika proběhlých zápa- 
sech. Asi nejlepší je intuitivně jednat podle komentování 
zápasu, protože tak máte zřejmě největší šanci výsledek 
ovlivnit. 

I přes několik výtek se ale jedná o záslužný čin, 
zejména pokud si uvědomíme, že Eidos nacpal na disk 
jména a statistiky 25 000 hráčů, 35 hratelných liga 12 
zemí. Následovník tohoto průkopníka přinese jistě víc. 
Ben Wilson [překlad: Petr Bulíř] 


PlayStation, VERDI KT 


NOSNÍ ostrý text v barevných tabulkách. 
KOTPÍÍ chytlavý kolovrátek. 
Hratelnost 106. Nedokonalé, ale hratelné. 
Trvanlivost 07) pousta důvodů, proč se vracet. 


Přes pár drobných chyb dobrá (8) 


příležitost, jak si za pochodu trochu 
pohrát s týmovou soupiskou. Pro 
fotbalové maniaky nutnost. 


PlayStation;,© 


Pokud si odmyslíme fakt, že v našich končinách není 
Wrestling právě nejpopulárnějším sportem, je technické 
zpracování a především ovládání na silně nadprůměrné 
úrovni, takže i zápasy netknutý člověk má šanci udělat 
pár pěkných komb, případně vyhrát pár utkání. Pokud ale 
zrovna nejste hardcore fanoušek, který sleduje wrestling 
aždý druhý den přes satelit, nemá pro vás tahle velko- 
lepá šaškárna žádný význam, tím spíš, že se jedná o kopii 
PS2 verze. [i Ben Wilson [překlad: Petr Bulíř] 
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Grafika — JMEN Občas kostrbatá, ale úderná. 
Zvuk Zvuky bez komentáře. 
Hratelnost [NÍ Pro fanoušky božská zábava 


Trvanlivost Zringu není úniku. 


Pokud už nemáte PS2 verzi a rádi 
byste občas někomu virtuálně rozbili 
ciferník vynalézavým způsobem, jdě- 
te do toho. 


Scorers Stoke City 


E Zelené hřiště a zele- 


né tabulky. Ufff. 
25 


Crystal Palace 3v 1 Leicester City 


Kisnorbo backs into Johnson 


LME | Opions a Taciksa TÍ 


Newcastle Unite 1 
Charlton Athleti 1 


Player Cam 


Jedna z rovno- 


vážných miniher. 


s5 


That'll be a free kick to Crystal Palace 


CHAMPIONSHIP MANAGER 


VYDAVATEL EIDOS 


VÝVOJ GUSTO GAMES 


DISTRIBUCE CENEGA 


WI-FI MULTIPLAYER NE 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


DOWNLOADY ANO 


VLASTNÍ HUDBA NE 


CENA 1599 KČ 
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FILMY NA DVD ZDARMA 
Duše Jako kaviár +) Zběsilá jízda -". 


Poor JA708 


DVD HITY : KINO : HUL 


1. 2006:248 kč:425 sk 
166 kč | 
EXUGLUZIVNE:! 


2006 


VÁL. 


A Francouzský 


PlayStation: 
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HRATELNÁ DEMA 


TOCA RACE DRIVER 3 


Máte jedinečnou možnost zahrát si totálně 
zmáknuté závody od Codemasters — patrně 
ty nejlepší v sérii. Vybírejte ze čtyř závodních 
režimů. Vůz, který vám bude 
přidělen, se v každém typu zá- 
sadně liší. 


uri. 
- 


ezi Gran m 


BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT 


Vynikající akce od Electronic Arts nabízí v de- 
mo verzi kompletní misi, ve které vy a váš 
tým musíte obsadit vrtulníkovou 
základnu čínské armády. Možná 
Mam). zjistíte, že Battlefield je výtečný 
ka i vsingleplayeru. 


THE CHRONICLES 
OF NARNIA 


Dvě úrovně ze hry podle obrovského filmo- 
vého hitu, který v amerických kinech před- 
mms stihl v prosinci i King Konga. 
Ukázky jsou vybrané tak, abyste 
okusili prvek týmové spolupráce 
mezi jednotlivými postavami. 


URBAN REIGN 


Demoverze překvapivě silné bojovky obsa- 
huje tři malé úrovně a řadu rváčských po- 
stav. Až si to projdete, můžete se věnovat 
bojům v aréně až ve čtyřech li- 
dech. Hrát ji lze ovšem i v sing- 
leplayeru proti Al protivníkům. 


COMMUNICATIONS 


DEERE 
smer a Burnoutem 


nu 
C3 


zuloj 


ma 


i : VOGELBURDA 


OFICIÁLNÍ 


DEMODISK 468/UN0R2006 


DGX 


ální komp 


Ideá 


PlayStali 


další hratelná dema 
BATTLEFIELD 2: MODERN COMBA 


PILOT DOWN 


Pilot Dovvn je nenápadná, ale poměrně zá- o ši 
bavná vojenská akce. V této ukázce máte > = 5 z “ 
k dispozici kompletní první úroveň. Sledujte =< < =z 2 k © a 
: k o bp m =5u zo 5. E z s 
ukazatele, abyste se hned na ir] < wEa Be rt «<O© 
začátku neztratili. Naleznete tu TE .s2=5 2% uža £ m U 
i ochutnávku následujících misí. < EPEE 5 > E o 0 č 
SEES Ha Sa 
EE EEE =€ 
m <PAS=E Sh =<ZHZ2o u 
E SES ues ss (Ju ssse aa 
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THE MAKING OF GENJI 
Jak napovídá titulek, jde o krátký dokument 

| Poysoro zachycující zákulisí tvorby akční 
adventury Genji, kterou firma 

lá| Sony vydala loni na podzim. Něco 
> pro milovníky samurajské poetiky 
9 Md| a tvrdé orientální brutality. 

3D FACE DIGITISATION 
TECHNOLOGY 

Další dosti atypické video vám názorně ukáže, 
jak snadno přenést model skutečné tváře do 
grafického prostředí videohry. Trochu poučení 
ještě nikoho nezabilo. 


C 


icensed to Sony Computer Entertainment Europe. 


hojní 


TWISTED METAL: HEADON 
Zvlněný plech aktuálně úřaduje na PSP. Šílení 
závodníci řídí obrněné vozy s na- 
montovanými zbraněmi a rozdávají 
si navzájem ničivé rány v rámci roz- 
sáhlých arén. Podobné jako Fired Up, 
ale vtipnější. 
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ontent, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA *« 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION — IKKE TIL VIDERESALG « 


SLY 3 

Poslední mohykán z trojice soňáckých plošino- 
vek vám tímto vtipným videem 

| dává své sbohem. Jak, Ratchet 


This software is only compatible with the PlayStation©$2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF © NÁVTE - EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


for use, broadcast, public performance and Internet, cable or any telecommunications transmission, access or use of this product 
Orany trademark or copyright work that forms part of this product are prohibíted. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


FOR HOME USE ONLY. Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, distribution, extraction, re-sale, arcade use, charging 


> dě * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
© isaregistered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 


Made in Austria, Compilation © 2004 Sony Computer Entertainmer 


Library programs © 1997-2004 Sony Computer Entert 
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a Sly se chystají do důchodu, aby 
uvolnili místo novým sekáčům na 
PlayStation 3... 
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B, to není bůh, nýbrž 
Iábelský stroj z kosmu. 


VÁLKA SVĚTŮ 


VESMÍRNÝ ÚTOK OČIMA ZODPOVĚDNÉHO OTCE 


M. PŮVODNÍ NÁZEV 


WAR OF THE WORLDS 
(USA 2005) 

REŽIE 

STEVEN SPIELBERG 

HRAJÍ 

TOM CRUISE, DAKOTA 
FANNING, JUSTIN 
CHATWIN, MIRANDA 
OTTO, TIM ROBBINS, RICK 
GONZALEZ 

WEB 
WWW.WAROFTHEWORLDS. 
COM 

DISTRIBUCE 
BHE/PARAMOUNT 

DVD TECH 
1,85:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ), DD DTS (EN)/CZ 
titulky/116 minut 


Tripody k Wellesově 
Válce světů neodmys- 
litelně patří. 


S přibližně sto čtyřiceti milióny rozpočtu se dají dělat zázraky — to uzná- 
vají všichni filmaři, od Uwe Bolla po Stevena Spielberga. Skutečnost, že 


Spielberg použil všechny investice na správných místech, se pozitivně pro- 
mítla do celkového výdělku Války světů, který dodneška dosahuje téměř 


šesti set miliónů dolarů (včetně prodeje mechandisingu), a zařadil tak film 
na třicáté čtvrté místo tabulky nejúspěšnějších filmů všech dob. Jen pro 
představu uveďme, že třicáté třetí místo obsadila pátá epizoda Hvězdných 
válek (Impérium vrací úder) a třicáté páté Příšerky, s. r. 0. Na první Titanic 
s téměř dvěmi miliardami dolarů ale ani Spielberg nestačí. 
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FILM: Steven Spielberg, jméno dostatečně 
známé a uznávané, se rozhodl ve svém po- 
sledním velkorozpočtovém snímku vsadit na 
kvalitní literární dílo Válka světů od H. G. 
Wellse. Nebyl první. Roku 1953 se do lite- 
rární klasiky ponořil Byron Haskin, kterému 
se s dobovými možnostmi podařilo natočit 
relativně solidní thriller, ačkoliv religiózní 
konec jaksi odporoval zažité představě, že 
lidé zvítězí nad nepřáteli jen díky vlastnímu 
rozumu. Spielberg neváhal a místo slova 

Bůh dosadil matku přírodu: vesmírná invaze 
na Zemi je ukončena nikoliv zásahem Boha 
nebo lidí, ale mikroorganismy v atmosféře, 
které emzáci (eMZák=MimoZemšťan) nesne- 
sou. Bylo by zajímavé sledovat souboj s ve- 
třelci z perspektivy zhoubného viru, bohužel 
se musíme spokojit s úhlem pohledu přístav- 
ního dělníka Raye (Tom Cruise), který je vším 
možným, jen ne hrdinou. Po zpustošených 
Spojených státech kličkuje jako myš se stov- 
kami koček v patách a snaží se vyhnout ja- 
kémukoliv konfliktu. Neobvykle je tak Cruise 
umístěn do role zbabělce, což je skutečně 
zajímavé (a tak nějak to nefunguje — ne- 
ustále čekáte, kdy se ozve hudba z Mission 
Impossible a Cruise provede nějaký adre- 
nalinový kousek) a strašidelné. Musíme se 
ptát, do jaké míry bychom sami byli schopni 
vyřešit krizovou situaci a jaké by byly naše 
priority. Rayova priorita je jasná: ochránit své 
děti před nebezpečím bez nasazení vlastního 
života. Celý film tedy stráví na útěku... 
Spielberg jako zkušený režisér se nezapře. 
Na každém záběru je vidět, že byl v před- 
produkci komponovaný na počítači a reži- 
sér i kameraman sázeli na jistotu. Dokonalé 
nasvětlení, kompozice, pohyb komparsistů 

a hlavních protagonistů — úplně bije do očí, 
že nic nebylo ponecháno náhodě. Podle jisté 
teorie je samotný Tom Cruise vybírán do filmů 
proto, že se vždy tváří stejně — dokonale 

— a nedokáže režiséra zklamat ani překvapit. 
Jediný Tim Robbins, který se objeví jako ší- 
lené individuum s nutkáním hrdinsky se brá- 


aw 


Co může dělat maličký 
člověk? Prostě jen 
otevřít pusu a zírat, 


nit, si v rámci charakterizace našel prostor pro 
vlastní kreativitu a svoji postavu podává na- 
prosto plasticky a věrohodně. Spielberg jeho 
prostřednictvím sarkasticky strhává polohu 
nezničitelných filmových hrdinů. Ukazuje, že 
teze „v každém z nás je hrdina“ je fatálně 
lživá, a pakliže se někdo hrdinsky cítí, je to 
buď cvok, nebo idealistický mladík — jako 
Rayův starší syn. Ano, poslední akční hrdina 
zmizel, když Arnold Schwarznegger odešel 
do politiky. Ale třeba se stejně jako Dagmar 
Havlová na divadle jednou na plátně opět 
objeví. To je však mimo tuto recenzi. 

Je těžké hledat na filmu jinou chybu než 
perfektní zpracování — a to mohou kritizo- 
vat především intelektuálové. Spielberg šel 
do věci s úmyslem natočit špičkový film na 
úrovni současné technologie a diváckého 
zájmu a podařilo se mu to dokonale. Kritici 
mohou podotknout, že H. G. Wells v hrobě 
nejen rotuje, ale zřejmě i vykopne náhrobní 
kámen, protože jeho kniha se dívá na věc 
z jiné perspektivy a je značně politicky an- 
gažovaná, to filmová Válka světů ne. Filmem 
jako diváci hladce prolétnete, nebudete se 
ničemu divit ani nebudete ničím překvapeni. 
Zkrátka a jednoduše: dokonalý hollywoodský 
produkt. Navíc v příjemné DVD edici. 9/10 

DISK: Excelentní originální zvuk v DTS 
potěší majitele domácího kina, stejně tak 
relativně obstojný český DD 5.1 a vynika- 
jící originální DD 5.1. Také obraz je per- 
fektní (ostrý, dobrá hloubka barev, žádné 
škrábance a ruchy) podobně jako bo- 
nusy, které se nalézají na druhém disku. 
Spielberg stále nemá rád komentáře a na- 
místo toho poskytuje zájemcům dvanáct 
krátkých pohledů na natáčení plus vzpo- 
mínkové pásmo na H. G. Wellse a pohled 
na previzualizaci celého filmu. Celkově jde 
o velmi vyčerpávající bonusy, které ni- 
koho, kdo má dost trpělivosti na jejich sle- 
dování, neurazí. Otázkou ovšem zůstává, 
zda jsme stejně laděné bonusy už neviděli 
stokrát na jiných DVD. 6/10 


es 
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FILM: Třikrát odložené datum vydání trojdiskového setu s le- 
gendárními filmy Fantomas, Fantomas se zlobí a Fantomas 
kontra Scotland Yard by nyní mělo bezpečně ležet ve všech 
DVD prodejnách a na nás je, abychom složili poklonu geniální- 
mu komisaři Juveovi, novináři Fandorovi a Fantomasovi, u je- 
jichž dobrodružství jsme vyrůstali v nekonečných reprízách na 
Československé televizi. Fantomas proslul jako geniální zloči- 
nec se schopností vytvářet přesné kopie obličejů svých obětí 

a převlékat se za ně, což motá hlavu francouzskému komisa- 
ři Juveovi (Louis de Funes) a jeho akčnímu známému, bulvární- 
mu novináři Fandorovi (Jean Marais v dvojroli i za Fantomase). 
Nepřekonatelné zápletky a skvělý herecký výkon de Funése 
(připomeňme slavné stíhání koně ve Fantomas kontra Scotland 
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WALLACE A GROMI 


Wallace and Gromit (USA 1993) | REŽIE Nick Park | 
HRAJÍ Peter Sallis | WEB wvwyw.aardman.com | 

DISTRIBUCE BHE/BBC | 
DVD TECH DVD TECH: 1,33:1/DD 2.0 (EN)/C titulky/90 minut 


FILM: Odpusťte nám slabůstku, jakou máme pro příbě- 
hy pana Wallace a psa Gromita režiséra Nicka Parka. Sice 
le jsme jako malí vyrostli na komickém triu Jů a Hele a Muf 
a měli bychom bojkotovat západní konkurenci socialis- 
tického Studia kamarád, ale v případě Wallace a Gromita 
se všechny naše předsudky stávají neúčinnými. V prvním 
DVD, jehož přesný distribuční termín není díky zmatkům v BHE známý, 
se podíváme na epizody Nové kalhoty, O chloupek a vynikající Cestu 
na Měsíc. Wallace a Gromit vás dokáží potěšit v těch dlouhých dutých 
pauzách po dohrání nejnovější akční hry a čekání na novou. Nebojte 
se jich! :) 7/10 

DISK: Přiznejme si, že kvalita obrazu a zvuku nestojí za zlámanou 
grešli a bonusy nejsou žádné — na druhou stranu, na tom zrovna tohle 
DVD nestojí. 4/10 


A ROE P SE 


Dokážete rozpoznat skutečného 
Juvea od toho falešného? 


Yard) řadí komediální detektivní sérii hned za příběhy komisaře 
(louseaua v sérii Růžový panter. Pakliže jste nějakým nedopatře- 
ním tyhle filmy prošvihli, máte jedinečnou možnost mezeru zapl- 
nit a přidat si do poličky kvalitně zpracovanou českou edici. 8/10 


DISK: (o k Fantomasovi neodmyslitelně patří, je dabing 

Františka Filipovského u postavy komisaře Jueva (a vůbec všech 

de Funésových rolí). Samotný de Funés při návštěvě Prahy 
Filipovskému řekl, že mluví lépe než on sám. Český televizní dabing 
vychází v Dolby Digital 2.0, stejně jako originální francouzský zvuk. 
Kvalita širokoúhlého obrazu 2,35:1 je bezesporu lepší než všeo- 
becně rozšířené DivX ripy 3:4. Jedinou smůlou zůstává nedostatek 
bonusů — inu, co se dá dělat. Hlavně, že to vyšlo... 4/10 [B 


ALICIA KEYS UNPLUGGED 


(USA 2005) | HRAJÍ Alicia Keys a hosté | 
WEB www.aliciakeys.net | DISTRIBUCE J=Records/Sony BMG | 
DVD TECH 16:9/DD 2.0 (EN)/79 minut 


k FILM: Po delším čase opět obnovila hudební stanice MTV 
akustické koncerty řady Unplugged, a tak se můžeme těšit 

na novou řadu hezkých a působivých živáků. Jedním z prv- 
ních je nevvyorkská seance jedné z nějlepších r'n'b zpěvaček, 
Alicia Keys. DVD zachycuje „jen“ pečlivě nazvučenou a stroze 

Č nasvětlenou show ve studiu MTV, přesto však působí strhu- 
jící silou mimořádně zručných muzikantů. V jejich čele je samozřejmě slečna 
Keys, majitelka nádherně plného hlasu, autorka převážné většiny hitových 
skladeb a klavíristka s kořeny ve vážné hudbě. Fanoušci se mohou těšit na 
známé skladby v hutných aranžích a totální profesionalitu všech zúčastněných 
hudebníků. Mezi hvězdou a publikem panuje vřelá atmosféra a večírek pro 
hudební fajnšmekery uteče jako voda. 8/10 

DISK: Stručné bonusy, ale nic víc ani neočekáváme: videoklip plus záběry ze 
zákulisí. Zato technicky (zvuk a obraz) je vše v naprostém pořádku. 7/10 


PSR 


PŮVODNÍ NÁZEV 

FANTÓMAS; FANTÓMAS SE DÉCHAÍNE; 
FANTÓMAS CONTRE SCOTLAND YARD 
(USA 1964, 1965, 1967) 

REŽIE ANDRÉ HUNEBELLE 

HRAJÍ 

JEAN MARAIS, LOUIS DE FUNÉS, 
MYLÉNE DEMONGEOT, JACOUES DYNAM, 
ROBERT DALBAN 

WEB WWW.INTERSONIC.CZ 
DISTRIBUCE INTERSONIC 

DVD TECH 

2,35:1/ANAMORFNÍ/DD 2.0 (FR+CZ)/ 
CZ TITULKY/280 MINUT © 


DUŠE JAKO KAVI/ 


(ČR, 2004) | REŽIE Milan Gieslar | 
HRAJÍ Tatiana Vilhelmová, Ondřej Vetchý, Vilma Cibulková, Jan Budař | 
WEB www.magicbox.cz | DISTRIBUCE Happy Celluloid/Magic Box | 
DVD TECH 16 : 9/DD 5.1, DTS, DD 2.0 (CZ)/105 minut 
čerstvá vdova i její dcery Jana a Anna dozvídají o existen- 
ci nevlastního bratra Vladimíra. Nejmladší ze sourozen- 
ců, Anna, která touží být krásnější a dokonalejší, netrpělivě čeká na 
svou první lásku. Její sestra Jana je na pokraji nervového zhroucení ze 
snahy udržet své manželství se záletnickým Janem. Nově objevený bratr 
Vladimír hledá sám sebe a jednoduché to nemá ani dobrácký kama- 
rád František, který je až příliš často na služebních cestách, zatímco jeho 
žena Karin si užívá života s tajným milencem. 8/10 
DISK: Film na DVD je doplněn rozhovory s jednotlivými představite- 
li, kteří se vyjadřují ke svým filmovým postavám, a zajímavým filmem 


o filmu. Samotný snímek je potom k dispozici jak v nejmodernějším 
prostorovém formátu DTS, tak i v klasickém stereu. 9/10 


FILM: Nekousej do rukou, co tě chtějí hladit. Milostné 
drama režiséra a scenáristy Milana (ieslara zaujalo jak 
širší veřejnost, tak i odbornou kritiku. Na pohřbu svého 
manžela a otce, za účasti jeho nesčetných milenek, se 
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NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


TÉMĚŘ JVÝ 
ZDARMA a 


NOVÉEENÝ, 
PŘEDPLATNÉHO 


Půlroční předplatné 


1200Kč 


Roční předplatné 
3466 Kč 


Čtvrtletní předplatné 
857Kč E 


0 


600Kč 


ator 
Stati one (sč e400Kč 


OFICIÁLNÍ me 


k : NÉ EVO AIR JASS 6 já 
* > VELKOLEVÉ FINÁLE BRUTÁLNÍ POHÁDKY | ť 


Láskaje lásko 


GUN : wu / 
17 we“ „NATRMNĚY 


1068Kč 


TRUE CRIME: NYC 


s! ; 
4% k 
p šŮ přemůže STAŤ 
PSP recenze $ © T 
be jsou posse,, 
staň: votucionářen“ 


DEATH JR 
FIFA 06 
TALES OF LEGENDIA 

PA 


GRIPSHIFT LA 3 
VY% 


Px 


n ' P) 
Každýnový stávající předplatitel ž S tion : 
má možnost dokoupit si z jd i a 
nabídku jednu hru za mimořádn 


výhodnou cenu. 


7 


Předplaf si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárek: 


orafika dunamická a 


) RATCHET AND CLANK 3 


Tak intenzivní zážitek vám 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé 
OPSe atraktivní dárek: k 


ízí grandiózní paletu nejí aktivit. Vše 
res závodu a plošinu až [ čku a bojovku. 


4.) GRAN TURISMO 3 


zaručenu 


A FINAL FANTASY X 


ni sekundy 


Máte-li rádi ku 


te zal 
ET 
8) KINGDOM HEARTS aŠ 


JIC >KC 


DALŠÍ RECENZE on 


TN 


PlayStation. © 


Tý NET RY 


, eh | = =- 
nk NĚ PŮ A PlayStation.c 


(111 o = 5 O SS K O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma s se 
(roční předplatné časopisu Level Mini) o Roční doporučeně 4032 Sk 


jméno a příjmení 
© Půlroční na 6 výtisků 1860 Sk 
© Půlroční doporučeně 2016 Sk 


ulice, číslo [ ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 
ice, Či: 


O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


psč | obec 6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma © Čtvrtletní na 3 výtisky 930 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 


© Čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


ičo O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč 
ač O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ o patka 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma norách nano 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) . : : = 
[1 ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 
telefon | fax : K Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
somho oc oo Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
e-mail uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. potom zadajte medzi čiarky a odošlite spát 
: : na 0907 680 680. 
datum | podpis ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla n, počet =- ksod každého o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu, e-mail: magnetepress.sk. R 
o nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneeabompkapa.sk X4 4 4 
© na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 720,- Sk, kód 34731 


polročné 1 860,- Sk, kód 34732 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0,BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
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p VANÁCY STRÁNEK INFORMACÍ 


Každý nový rok začínáme 


O NEJZAJÍ (CH PRAVÉ "jd 
v 0PS2 mohutným přehledem 
událostí (tedy hlavně her) 


plánovaných na příštích dva- 


náct měsíců. Tahle pěkná tradice má 
svoje kořeny v jedenáctém čísle časopisu 
a nejinak tomu může být ve vydání, 
které právě držíte v rukou. Tehdy se 
„preview roku 2003“ rozprostřelo na 
„pouhých“ 12 stránkách a neobsahova- 
lo žádné výpravné texty, jako je tomu 
letos. Ale shodné znaky nelze přehléd- 
nout. Je to především optimismus 
(někdo by možná řekl chorobný), se kte- 
rým 0PS2 hledí do budoucnosti. Člověka 
z přehnaného nadšení vyléčí špatná 
zkušenost. Je to zvláštní, ale my jsme se 
zatím tolikrát nespálili, aby se z nás stali 
morousové. Pravda, největší prostor ve 
tři roky starém přehledu dostal Tomb 
Raider: Angel Of Darkness, který o pár 
měsíců později, mírně řečeno, nedoká- 
zal zcela naplnit očekávání do něho 
vkládaná. Ale to je výjimka potvrzující 
pravidlo. Cože? Říkáte, že by se jich ještě 
pár našlo? Ale no tak, nekazte nám 
radost ze života. Naší filozofií vždycky 
bylo dělat pozitivní preview, vidět to 
lepší, věřit, že kamera se spraví, ovládá- 
ní bude doladěno, snímkování zrychle- 
no. Na kyselé obličeje a dštění ohně 

a síry jsou přece recenze. 


(2) 
= 
* 


PLOV RODOKMEN | DOPISY | 


Stroj času: 


leden 


DVACÍT 


Nejviivnější osobnosti světa PlayStation 2 
Tě =. 


© == 


(nné 006 rerony E 


VOtvíráku jsme dali dohromady dvacítku „nejvlivnějších 
osobností světa PlayStation 2". Jak by to bylo dneska? 
Kutaragi, Yamauchi, Kojima, Ueda, Mizuguchi, Mikami... 
v pořádku. Tony Havwku a Georgi Lucasi, vy dva máte 
padáka! 


p EUNU 


„Jsem pro svobodu projevu..., ale GTA to přehnalo. Lidé, 
kteří hru vyrobili, by měli být veřejně ukamenováni na 
ulici,“ řekl jeden mudrc v americké televizi. GTA se do dějin 
určitě zapíše jako nejkontroverznější série začátku 21. 
století. Dodáváme: „Ať hodí kamenem, kdo je bez viny.“ 


INE AOUILA 


(0 nan OP rn < 


Battle Engine Aguila, dnes již polozapomenutá vesmírná 
střílečka, dostává 7/10. No a co? Kdo by řekl, že amstero- 
damské studio Lost Boys za pár let vyrukuje s pozoruhod- 
nými akcemi ShellShock a Killzone? Mimochodem firmu, 
později zvanou Guerrilla Games, nedávno pohltila Sony. 
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p 


vé 


amichojte lovů oblibeny drink, najděte sl pohodiné 
Rok 2003 by mohl byt pro PlayStation 2 dosud nejlepším! 


Přehled nadcházejícího roku byl rozdělen podle měsíců. 
Nejvíc jsme se těšili na Primal, Silent Hill 3, Freedom Figh- 
ters, SoulCalibur 2, Final Fantasy X-2, Resident Evil Outbre- 
ak... A netušili, že se dočkáme Prince Of Persia nebo třeba 
Jaka II. | letos se určitě dočkáme mnoha překvapení. 


KATANA—— 


Na obálce se poprvé (a dosud naposledy) objevil slavný 
Mortal Kombat s hrou, která skutečně znamenala (dosti 
nečekaný) návrat do formy. Pozice japonských bojovek sice 
zůstaly neohroženy, ale bylo dobré vidět, že po letech 
tápání se v Midwayi konečně někdo probudil. 


mmm . 
vznesen [TE P 
A je to tady! Evropsky oalime adaptér k PSI 60 objev: 


Sony? A na jnké online hry ve můřamo též? 
stranky plno odpovedi práve ačnaji 


(m Rep O oc 


Podrobný a technicky místy náročný článek pojednával 
o online službách pro PS2. Lukáš Codr tu předvídal, že se 


program v Česku oficiálně spustí koncem roku 2003. Jakýže 


máme teď letopočet? Upřímně řečeno, už nás to nějak 
přestalo zajímat. Snad bude s P53 všechno jinak. 


VÁLEČNÝ 
ZPŘAVODAJ 
0 


NEXT GEN NEXT 


Představí válčící strany své budoucí konzole už v roce 2003? 


„Válečný zpravodaj“ (správně) předvídal brzké uvedení 
zmenšené PS2 na trh, předpoklad zaobleného designu po 
vzoru PSone byl však mimo. Stejně tak prognóza, že podob- 
ně bude uvažovat Microsoft s uvedením jakéhosi „mini- 
-Xboxu“. Tam už se chvátalo s přípravami Xboxu 360. 


Killzone byl ještě bezejmenný a Guerrilla si říkala Los Boys. 
Toto je úplně první zpráva ohlašující FPS s pověstí „lepší než 
Halo. Všimněte si, že citujeme, my jsme to nikdy takhle 
neřekli. Na druhou stranu si stále stojíme za tím, že patří 
mezi nejlepší PS2 akce, 


o) (8 


Porn P mec +0 


Před třemi lety jste se ještě mohli celkem spolehnout na 
pravidlo, že: hra s filmovou licencí = propadák. Nejinak 
tomu bylo s Minority Report, sci-fi akce podle úžasného 
filmu Stevena Spielberga. Dneska už naštěstí nejen King 
Kong dokázal toto zavedené pravidlo narušit. 


ZÁVĚREČNÝ MIX 


k ve, 
s Ka 
Pere Ús0 V, 


PM Ne 


KSADONŮ F THE GOLOSSUS 


=+Poperte se s úkolem a získejte šanci 
poprat se s opravdovými obry. 


-© Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na 
i číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL 0UIZ47*x* Jmeno Prijmeni Ulice 
Mesto PSC. 
Za x dosaďte písmenko správné 
odpovědi. Slovo VOGEL oddělte 
od příznaku OUIZ47 mezerou. 
Příznak OUIZ47, odpověď na otázku a kon- 
taktní informace na sebe oddělte hvězdič- 
kou nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje 


společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


ie 
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k 
STROJ ČASU DOPISY 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


VAŠE RECENZE: 


SOULCALIBUR 3: 8/10 
Tak a ted si vytvorim Vladka 
s Reginou a necham je se mezi 
sebou pobit. 

Michal „Mladík“ Sládek 


SHADOW OF THE COLOSSUS: 
1000/1000 
Povstante! Prichazi kral vsech 
her (i s konem). 

Jakub „FlipSide“ Aska 


RATCHET 8 CLANK 2: 9/10 
NIKDY JSEM RATCHETA NEVIDEL 
ALE HNED JSEM SI Z NEJ SEDNUL 
NA PR*EL. 

Patrik Pajer 
Pozn: Jakube, nechci vám do toho 
mluvit, ale 1000/1000 je mate- 
maticky totéž co 10/10. 


BURNOUT REVENGE: 10/10 
Je to zavodni hra,je to mla- 
ticka,je to letecky simulator. 
Kdyz mate Burnout,tak jinou 
gamesu nepotrebujete. 

Petr Holub 


RESIDENT EVIL 4: 10000/10 
Nejlepsi hlavni hrdina vsech 
dob! =>THE MERCHANTI!! 

Petr Raisigl 


SMS MĚSÍCE: 


BLACK: 10/10 
Jestejsem to nehral ale kdyz 
me electronic arts dovoli 
recenzovat predem zarucim 
maximalní znamku!!! 

Michal „Rusák“ Antonov 


FIFA 2005: 9/10 
Spartani kricel Hrebik ven 
a potom Standa Griga a ja Fifa 
Football a Pro Evo ven! 

Daniel „CI“ Netrval 


METAL GEAR SOLID 4: 9/10 
Starousku na PS4 budes o holi 
a kazdou tvrdsi scenu neudrzis 
stolici. musim koupit MGS3. 
dvojka byla hruza plna potu, 
Michal Kraft 


PSP: 2/10 
JAKO KDYZ VAM ZEMRE 
SOUROZENEC,JAKO KDYZ 
DOSTANETE AIDS, TAK TAKOVYHLE 
POCITY ME ZASAHLY KDYZ MI 
SPADLA NA ZEM. 

Jiři „Mory“ Morávek 


BATTLEFIELD 2: 3/10 
VIDELSEM, ZKUSILSEM, 
VYPNULSEM, VRATILSEM,TODLE 
NINI VALKA,ALE PARODIE, 

David „Don“ Kubic 


PSP: 10/10 
Psp tu,psp tam,proc ksakru ho 
nemam i ja?! 

Dominik „Vočko“ Mráz 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


LIDOVÁ TVOŘIVOST 


Musím říct, že jsem si s demoverzí SoulCaliburu 3 z vašeho DVD docela vyhrál. 
Hlavně mám na mysli editor postaviček. Aby to nebylo jen tak nazdařbůh, 
vybral jsem si Yunu z Final Fantasy a zkusil ji napodobit. Trvalo mi to docela 
dlouho, než jsem všechno vychytal, ale není to špatný, co říkáte? 

Libor Markovič 
Určitá podoba tu je, připomíná mi ale spíš její starší a ošklivější sestru (a to 
ještě musím přimhouřit oči). Nicméně nápad se nám tady v 0PS2 velmi 
zalíbil. Vyzýváme proto všechny čtenáře - posílejte nám své kreace. Zkuste 
vytvořit někoho známého - filmové postavy, videoherní charaktery, nebo 
třeba české celebrity. Nemusíte dělat screenshoty nebo videa, stačí, když 
nám napíšete potřebné parametry (viz rámeček) a my ty nejlepší pokusy 
vyrobíme a otiskneme v časopise. 


UROB SI YUNU 

Nastavte parametry v editoru postav 

(pokud nemáte plnou verzi SoulCalibur 3, 
můžete klidné použít demoverzi číslo 65) 
podle následující tabulky. Nejdříve si ovšem, 
musite vybrat ženské pohlaví a povolání 
tanečnice (dancer). ň 
Nastavení ' A 
Side swept, 
semi long 
leather corset 


Prvek 
Hair 


„Barva 
22,17 


Lower Torso 
Upper Torso 


Zkuste si podle toho- 
to návodu vyrobit 
vlastní Yunu. 


Colout 


nly 


ZOMBIE KAILEENA? 
Chtěl bych se zeptat, jak měl skončit Prince of Persia: Warrior 
Within? Nevím, jak vám, ale mně skončil tak, že jsem zabil 
Kaileenu, přiběhl Dahaka, zničil ji a Prince odplul domů 
do rozválčeného Babylonu. Ale to mi nesedí s úvodem 
The Two Thrones, kde to začíná tak, že Prince se vrací 

z Kaileenou do Babylonu a tam teprve Kaileenu zabi- 
jí. Nevím, jestli je ve Warrior Within nějaký alternativní 
konec. Jestli jo, tak se nemám čemu divit, a jestli ne, tak 
bych prosil o vysvětlení. Předem díky. 


PROZRAZENÍ DĚJ 
E 

PRINCE OF PERSIA: 

WARRIOR WITHIN 


Michal Pinc 
Ano, jsou tam alternativní konce. K rozdvojení příběhu dochází v úplném 
závěru, v kapitole 23 (The Death Of A Prince). Pokud si uložíte hru hned na 


Divíte se, že se 
do ní zamiloval? 


ZLOČIN A TREST 


Zamiloval jsem se do PSP a nemůžu bez něho být. Nosím ho s se- 
bou denně do školy, aby mu doma nebylo smutno. Jednoho dne 
jsem si na něm chtěl něco zkontrolovat během hodiny matiky, jenže 
si toho všimla naše učitelka a zkonfiskovala mi ho! Řekla, že si pro 
něj můžu dojít do kabinetu až za týden. Nemohl jsem to vydržet. 
Nakonec nastal kýžený den a já jsem hned po ránu vyrazil do jejího 
kabinetu. Byl jsem tak nervózní, že jsem zapomněl zaklepat a rovnou 
jsem vešel dovnitř. Nebudete věřit, co jsem tam uviděl! Naše učitelka 
pařila na mým PSP proti kolegyni, která držela v rukou další zabave- 
né PSP. Snažily se to hned zamaskovat a začaly na mě řvát, že jsem 
vešel bez klepání. Byl jsem drzý a řekl jsem jim, že by bez dovolení 
neměly používat cizí věci. Za trest jsem musel dvěstěkrát napsat větu 
„Nebudu vstupovat do dveří bez klepání.“ Když jsem to šel odevzdat, 
nedalo mi to a zeptal jsem se, která vyhrála. Dostal jsem poznámku, 
že jsem prý drzý. 


Marek Fuksa 


To je v pohodě, kamaráde. Za našich časů kdybychom provedli 
něco podobného, mazali bychom rovnou do ředitelny 
a seznámili se s jeho devítiocasou kočkou. Časy se holt 
mění. Každopádně se musím přiznat, že sym- 
patizuju s tvým přístupem ve stylu 
„Čert to vem, ať mi dají další 
trest“. Připomínáš mi 
Stevea McOueena z Vel- 
kého útěku. Na druhou 
stranu přiznejme, že do 
vyučovacích hodin PSP 
určitě nepatří. 


jejím začátku, máte šanci vidět oba závěry. Rozhodujícím prvkem je, 
zda si do trůnního sálu vezmete zbraň „Water World“ (nachází se 
před přesýpacími hodinami), nebo ne. Každá možnost vede k jinému 
konci. V jednom Kaileena zemře, ve druhém nikoli. Kaileena se tedy 
nemusela proměnit v zombii, aby mohla následovat Prince do Babylonu 
v The Two Thrones. 


RESIDENT EVIL 4 NA PRODEJ 


Píšu vám o jednom svém velkém zklamání. Koupil jsem si hru Resident Evil 4. 
Ve všech časopisech, včetně vašeho, ji chválili, jak je skvělá. Řekl jsem si 
tedy, že do ní půjdu. Po zpackaném dílu Code: Veronica jsem očekával kva- 
litní hru. Začátek byl nadějnej, nádherná grafika a trochu jiní nepřátelé než 
v předchozích dílech. Ale to bylo tak vše. První šok bylo ovládání. Zamířit 
rychle a přesně na hlavy nepřátel analogem, to je jak v loterii. Mám ke 
svému PS2 i klávesnici a myš, ale RE 4 s nimi bohužel nespolupracuje. Další 
„vychytávka“ jsou nenadálá komba, i mezi animacema. No kterej úchyl to 
vymyslel? 

Možnost koupit si u žida (říkám mu tak proto, že za 100 prodá, ale jen 
za 50 koupí) nové zbraně a upgrade je skvělá, ale co střelivo? Na to sou- 
druzi v Japonsku asi zapomněli. Bohužel po čase mě hra začínala nudit. 
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To byl určitě blbě na- 
časovanej apríl, ne? 
To mám hrát jako za 
nějakýho důchodce, 
co sežere denně půl 
kila prášků? 

Michal Kovařík 


Snake v MGS 4 vypadá jako 
můj děda. Jsem fanou- 
šek série, ale tohle se 
mi moc nezamlou- 
vá. Vždyť ho může 
každou chvíli ranit 
mrtvice. Snake v MGS 
4 vypadá jako můj 
děda. Jsem fanoušek 
série, ale tohle se 

mi moc nezamlou- 
vá. Vždyť ho může 
každou chvíli ranit 
mrtvice. 


Vždycky, když si někdo stěžuje na hodnocení v časopise, mám tendenci říkat něco ve 
smyslu: každému se líbí něco, je to všechno jenom subjektivní názor, bla, bla, bla. 
Tentokrát jsem si ale bezpečně jistý, že pravda je na naší straně. Pokud jsem si všiml 
správně, hlavní problém představuje to, že Resident Evil 4 není ve vašich očích plno- 
hodnotný survival horor. Možná to je tím, že jste si pro sebe soukromě definoval tento 
pojem na základě dřívějších zástupců žánru a teď nelibě nesete, když někdo překročí 
tuto hranici. Horor je žánr nahánějící hrůzu a/nebo pojednávající o hrůzostrašných 
věcech. Slovo „survival“ znamená „přežití“ — dohromady tedy něco jako „hrůzu nahá- 
nějící hra, ve které bojujete o přežití“. Nikde není řečeno, že musíte krokovat na static- 
kých obrazovkách jako v Resident Evil 2. Může to být klidně i střílečka (jako že Resident 
Evil 4 zdaleka není pouhá střílečka a srovnání s Painkillerem je hrubou urážkou jeho 
autorů). Dovolte hrám (a žánrům) vyvíjet se. Samozřejmě máte právo 
být nespokojen, ale snažně vás prosím, neukládejte 
Resident Evil 4 do žádného hlubokého šuplíku, střelte 
ho raději do bazaru, někdo si ho určitě koupí a bude 
mít radost. 


Nevěřím tomu, že 
Snake bude v MGS 4 
tak starý. V MGS 2 byl 
taky pořád propagovaný 
Solid Snake a nakonec 
jsme hráli za Raidena. 
Vsadím se, že je to zase 
nějaký trik. Možná bude 
vystupovat na začátku 
a pak bude nahrazen 
čerstvě naklonovaným 
exemplářem. 

Patrik Rada 


Roman Louda 


Kojima je buď blázen, nebo 
génius. Udělat ze Snakea 
starce je skvělý nápad. Pro 
příběh to bude určitě hodně 
zajímavé, ale nedokážu si 
představit, jak se to odrazí na 
hratelnosti. 

Monika Petrů 


Čekal jsem kvalitní survival horor a dočkal jsem se průměr- 
né FPS, jakých jsem hrál na PC dost. Jednotvárnost bohu- 
žel neporušily ani souboje s bossy - střelba, kombo, 
střelba, kombo. A hned na to další boss, nebo hordy 
nepřátel. Třeba v Separate Ways jsem se po porážce 
Krausera musel hned utkat bez medicíny a střeliva se 
Saddlerem, nebo jak se jmenuje. Vidět devětkrát 

za sebou nápis „Jsi mrtvej“ není zábavný, ale 
pěknej vopruz! A bonusy? Možnost kou- 
pit si po dohrání raketomet za těžce 
vydělanej jeden milion a po dal- 
ším dohrání nic. S nostalgií a sl- 
zou v oku vzpomínám na RE 2. 
Sakra tuhle hru jsem hrál asi dva- 
cetkrát a vyždímal z ní, co se dalo. 
Skvělý díl! A RE Outbreak i File 2 mě 
i přes špatné recenze bavil mnohem víc než 


FJ PENÍZKY 


Chtěl jsem se zeptat, za jakou cenu si bude možné 
pořídit nějakou tu pařbu na PlayStation 3. Já osobně 
mám doma tu starou, ale dobrou PS2. Ale roz- 

hodně si ji pořídím. Já totiž nemám mož- 
nost kupovat si hry v obchodě, jelikož 
bydlím v jedné zapadlé vesnici a nemohu 
si prostě kupovat hry ze specializovaných 
prodejen. Protože si musím nechávat posí- 
lat hry na dobírku, ocenil bych, kdybyste do 
0PS2 dávali více informací o cenách her na PS2 a PSP. 
Martin Šenkýř 
Žádná oficiální informace o cenové hladině her pro PS3 zatím 
neproběhla, ale všeobecně se předpokládá, že — alespoň v prvních letech — 
bude o něco vyšší, než je ta současná na PS2. Dovoluji si odhadnout, že bude 
zhruba o třetinu vyšší, čili podobná jako u PS2 her circa 2000 — 2001. Určitou 
teď čtyřka. A důvod? Byl to stále víc survival horor než jen stříleč- nápovědou nám mohou být ceny nových her pro Xbox 360, které jsou právě 
ka s hezkou grafikou. RE 4 tedy uložím do hodně hlubokého : ? o 30 — 40% vyšší než na Xbox. 
šuplíku k otřesnému RE Code: Veronica a spravím si nála- © ph Pokud jde o zveřejňování informací o cenách, činíme tak zcela syste- 
du nějakou klasikou žánru, třeba Silent Hillem 4 The MP = maticky a pravidelně u každé PS2 i PSP recenze v tabulce „DETAILY“. Jde 
Room. Jó, starej dobrej Silent Hill. Takhle má totiž V 3 P samozřejmě o maloobchodní ceny doporučené českými distributory. 
vypadat survival horor! Na RE 4 zapomenu, a až 2-7) Předpokládám, že nejen vás by mohl zajímat bonusový speciál, který 
mě popadne touha zahrát si dobrou stříleč- chystáme do příštího čísla. Jeho tématem budou: dobré hry za málo 
ku s pěknou grafikou, hodím opět do PC skvělý peněz. 
Painkiller. Resident Evil pro mě totiž skon- 
čil nedostižným dílem Nemesis. Díky bohu za s . Z o 
sérii Silent Hill a Forbidden Siren. Až budu G MEDOVA SLUVKA 
mít PS3, tak si koupi dalšího dílu Resiho M h Chtěl bych vám říct, že váš časopis je skvělý a zasloužil by si 5 hvěz- 
dobře rozmyslím, a to jsem hrál všechny. -A diček. Jsem váš fanoušek už hodně dlouho, řekl bych dva a půl roku. Za tu dobu už mi 
Tak to je vše, co jsem měl na srdci. prošlo rukou hodně časáků a žádný mě neuspokojil tak jako ten váš. Nikdy jsem do 
redakce nenapsal, ale časy se mění. Asi před měsícem se mi rozbil PlayStation a já mám 
chuť hrát, ale nemůžu, a chtěl jsem vám říct, že nebýt vás, tak snad zešílím. Protože 
nemůžu hrát, tak čtu vaše časopisy, které mě uspokojí, ale zároveň rozbouří všemi těmi 
cena pro příští novinkami, které si nemohu zahrát. Ale i přesto vám říkám v poloze téměř nezávislé- 


mf. ho pozorovatele, že váš časopis je téměř dokonalý. Jedinou chybu, kterou jsem našel, by 
DOPIS MESICE podpořila spousta čtenářů, a tou chybou je, že váš časopis nevychází každý týden. 


p 


Nikdo mě 


nemá rád... 


K 
Ň 


Josef Novák 


Úhledný japonský balíček plný propagačních materiálů i Sos s a k ý „000 s 
k „uměleckým“ hrám Sony: Shadow Of The Colossus, “ Pravidelní čtenáři této rubriky jistě dobře vědí, že nemáme ve zvyku zveřejňovat 
Genji, Everybody's Golf a SoulCalibur III. 63 pochvalné dopisy tohoto typu — rádi si je přečteme, srdce nám poskočí radostí, ale 


nechceme jimi zdržovat ostatní čtenáře. Nicméně jednou za čas nám to snad odpustíte. 
Máte-li chuť chválit, prosím pište. | když to neotiskneme, dělá nám to fakt dobře. 
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BLACK 


Čekání je u konce, zahrajte si ukázku 
na našem DVD a posuďte sami! 


Nejambicióznější závodní hru roku 2006 
hodnotíme ještě za tepla. 


24: THE GAME 


Také si u nás můžete zahrát exkluzivní 
videohru podle kultovního seriálu! 


NESTAČÍ? 


Hratelné demoverze v nejsilnější sestavě 


SHADOVKOFÁTHEKCOLOSSUS 
BLACK 
21: BTHEJGAME 
ICO) 
FAHRENHEIT 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


še © 
ÚNORA 2006 


7 MEDAL OF HONOR: 
AIRBORNE 


Světová premiéra Medal Of Honor na 
PlayStation 3! 


- UNREAL 
POSSESSED TOURNAMENT 2007 


Jste zvědaví, jak vypadá originální Exkluzivní pohled na prvotřídní akci 
survival horor v PS3 grafice? definující budoucnost žánru. 


OUTRUN 2006 „22 00h 
COAST TO COAST zá 


Závodní legenda od Segy v nádherném updatu. 


THE DA VINCI CODE 


Premiérové screenshoty z ostře sledované adventury 
na motivy bestselleru Dana Brovvna. 


Změna obsahu vyhrazena. Nejspíš se nic nezmění, ale co kdyby... 


MagicSpeed 


dr 


Přédstavte si monitor, který 
zachytí rychlost 250 km/hod. 


Bob se řítí ledovým korytem rychlostí až 250 km/h. 
Ani tato rychlost mu však nestačí, aby unikl 
dokonale ostrému zobrazení na novém monitoru 
Samsung SyncMaster 730BF/930BF. Zobrazovací 
čas 0,004 sekundy zajišťuje, že tento monitor 
udrží krok i s těmi nejakčnějšími filmy a hrami. 


www.samsung.cz | infolinka: 844 000 844 


